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ΠΡΟΛΟΓΟΣ 

Στο βιβλίο αυτό περιλαμβάνονται δραστηριότητες και ασκήσεις που αφορούν στο 
μάθημα Εφαρμογές Πληροφορικής και Υπολογιστών, που διδάσκεται ως μάθημα 
επιλογής στη Β' ή στη Γ' τάξη όλων των κατευθύνσεων του Ενιαίου Λυκείου.  

Η επιλογή των προτεινόμενων δραστηριοτήτων έχει γίνει με τρόπο ώστε να καλύπτεται 
το σύνολο των θεματικών ενοτήτων που προβλέπονται από το πρόγραμμα σπουδών, 
αλλά και να παρουσιάζονται στους μαθητές απόψεις και προβληματισμοί σχετικά με 
μια σειρά τόσο από σχετικά τεχνολογικά θέματα όσο και από κοινωνικά, και 
πολιτιστικά ζητήματα που απασχολούν τη σύγχρονη κοινωνία. 

Η επιτυχημένη υλοποίηση των προτεινόμενων δραστηριοτήτων μπορεί να θεωρηθεί ότι 
πιστοποιεί την επιτυχή οικοδόμηση γνώσεων και απόκτηση δεξιοτήτων από τους 
μαθητές. Σημαντική παράμετρος στην όλη διαδικασία και προϋπόθεση για την επιτυχή 
διεκπεραίωσή της, θεωρείται και η ενεργή παρουσία του διδάσκοντα. 

Οι συγγραφείς 
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Ευχαριστίες 
Ως συγγραφική ομάδα επιθυμούμε να ευχαριστήσουμε το Παιδαγωγικό Ινστιτούτο και 
ιδιαίτερα τον Πάρεδρό του Δρ. Γιώργο Παπαδόπουλο για την εμπιστοσύνη που μας 
έδειξε, αναθέτοντάς μας την συγγραφή του παρόντος σχολικού συγγράμματος.  

Ακόμα επιθυμούμε να εκφράσουμε δημόσια τις θερμές ευχαριστίες μας στους Έλληνες 
Γιατρούς Χωρίς Σύνορα, και ειδικά στην κα Ιωάννα Μπουλντούμη, υπεύθυνη 
εκπαιδευτικού προγράμματος, για το έντυπο και ψηφιακό υλικό που μας διέθεσε με 
σκοπό να υλοποιήσουμε μια από τις συνθετικές εργασίες που προτείνουμε στο παρόν 
σύγγραμμα.  

Θα θέλαμε επίσης να ευχαριστήσουμε για την ανιδιοτελή προσφορά της στην 
ψηφιοποίηση φωτογραφικού υλικού την εταιρεία παραγωγής εντύπων Καλέμη και 
ειδικότερα την κα Νίκη Καλέμη. 
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Οι συγγραφείς 

 

 



 5

ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 
 

ΠΡΟΛΟΓΟΣ ..................................................................................................................... 3 
Ευχαριστίες....................................................................................................................... 4 
Λίγα λόγια για το μαθητή ................................................................................................. 7 
Επεξεργασία εικόνας ...................................................................................................... 11 
Διδακτικοί στόχοι ενότητας........................................................................................ 11 
Δραστηριότητα 1 ........................................................................................................ 11 
Δραστηριότητα 2 ........................................................................................................ 11 
Δραστηριότητα 3 ........................................................................................................ 14 
Δραστηριότητα 4 ........................................................................................................ 16 

Επεξεργασία ήχου........................................................................................................... 18 
Διδακτικοί στόχοι ενότητας........................................................................................ 18 
Δραστηριότητα 5 ........................................................................................................ 18 
Δραστηριότητα 6 ........................................................................................................ 18 
Δραστηριότητα 7 ........................................................................................................ 23 

Επεξεργασία video ......................................................................................................... 25 
Διδακτικοί στόχοι ενότητας........................................................................................ 25 
Δραστηριότητα 8 ........................................................................................................ 25 
Δραστηριότητα 9 ........................................................................................................ 25 
Δραστηριότητα 10 ...................................................................................................... 27 

Συνθετική εργασία πολυμέσων ...................................................................................... 29 
Διδακτικοί στόχοι συνθετικής εργασίας..................................................................... 29 
Θέμα συνθετικής εργασίας ......................................................................................... 29 
Δραστηριότητα 11 ...................................................................................................... 30 

Μετάδοση δεδομένων – Δίκτυα υπολογιστών ............................................................... 46 
Διδακτικοί στόχοι ενότητας........................................................................................ 46 
Δραστηριότητα 12 ...................................................................................................... 46 
Δραστηριότητα 13 ...................................................................................................... 47 
Δραστηριότητα 14 ...................................................................................................... 47 
Δραστηριότητα 15 ...................................................................................................... 48 

Διαδίκτυα  - Internet ....................................................................................................... 51 
Διδακτικοί στόχοι ενότητας........................................................................................ 51 
Δραστηριότητα 16 ...................................................................................................... 51 
Δραστηριότητα 17 ...................................................................................................... 52 
Δραστηριότητα 18 ...................................................................................................... 53 
Δραστηριότητα 19 ...................................................................................................... 54 

Παγκόσμιος ιστός (www)............................................................................................... 57 
Διδακτικοί στόχοι ενότητας........................................................................................ 57 
Δραστηριότητα 20 ...................................................................................................... 57 
Δραστηριότητα 21 ...................................................................................................... 58 
Δραστηριότητα 22 ...................................................................................................... 63 

Αναζήτηση πληροφοριών στο Διαδίκτυο....................................................................... 66 
Διδακτικοί στόχοι ενότητας........................................................................................ 66 
Δραστηριότητα 23 ...................................................................................................... 66 
Δραστηριότητα 24 ...................................................................................................... 67 
Δραστηριότητα 25 ...................................................................................................... 68 
Δραστηριότητα 26 ...................................................................................................... 71 
Δραστηριότητα 27 ...................................................................................................... 72 



 6

Ηλεκτρονικό ταχυδρομείο .............................................................................................. 74 
Διδακτικοί στόχοι ενότητας........................................................................................ 74 
Δραστηριότητα 28 ...................................................................................................... 74 
Δραστηριότητα 29 ...................................................................................................... 74 
Δραστηριότητα 30 ...................................................................................................... 74 
Δραστηριότητα 31 ...................................................................................................... 84 

Συνθετική εργασία Διαδικτύου ...................................................................................... 87 
Διδακτικοί στόχοι συνθετικής εργασίας..................................................................... 87 
Θέμα συνθετικής εργασίας ......................................................................................... 87 
Δραστηριότητα 32 ...................................................................................................... 88 
Δραστηριότητα 33 ...................................................................................................... 89 
Δραστηριότητα 34 ...................................................................................................... 91 
Δραστηριότητα 35 ...................................................................................................... 93 

Σχεδιασμός δικτυακού τόπου ......................................................................................... 95 
Διδακτικοί στόχοι ενότητας........................................................................................ 95 
Δραστηριότητα 36 ...................................................................................................... 95 
Δραστηριότητα 37 ...................................................................................................... 96 
Δραστηριότητα 38 ...................................................................................................... 97 
Δραστηριότητα 39 ...................................................................................................... 99 
Δραστηριότητα 40 .................................................................................................... 101 

Συνθετική εργασία δικτυακού τόπου............................................................................ 103 
Διδακτικοί στόχοι συνθετικής εργασίας................................................................... 103 
Δραστηριότητα 41 .................................................................................................... 103 
Δραστηριότητα 42 .................................................................................................... 104 
Δραστηριότητα 43 .................................................................................................... 107 
Δραστηριότητα 44 .................................................................................................... 111 
Δραστηριότητα 45 .................................................................................................... 111 
Δραστηριότητα 46 .................................................................................................... 115 
Δραστηριότητα 47 .................................................................................................... 121 
Δραστηριότητα 48 .................................................................................................... 124 



 

7 

Λίγα λόγια για το μαθητή   

Αγαπητέ μαθητή, 

Στα χέρια σου κρατάς το Τετράδιο Εργασιών Μαθητή, ένα συμπληρωματικό, αλλά 
ταυτόχρονα απαραίτητο σύγγραμμα για την επιτυχή διδασκαλία του μαθήματος 
"Εφαρμογές Πληροφορικής και Υπολογιστών". Το Τετράδιο Εργασιών Μαθητή 
περιλαμβάνει μία σειρά από δραστηριότητες που σου προτείνονται για να 
αντιμετωπίσεις είτε στο σχολείο, είτε στο σπίτι σου, με σκοπό την κατανόηση εννοιών 
και την απόκτηση δεξιοτήτων σχετικά με το χειρισμό θεμάτων που αναφέρονται σε δύο 
από τους τομείς αιχμής της Πληροφορικής σήμερα, τα Πολυμέσα και το Διαδίκτυο.  

Σκοπός του μαθήματος είναι να εξοικειωθείς με βασικά στοιχεία της τεχνολογίας των 
πολυμέσων και του Διαδικτύου, ώστε να αξιοποιήσεις τις δυνατότητες που προσφέρουν 
και να αναπτύξεις απλές εφαρμογές. Έμφαση δίνεται στο να μπορέσεις: 

♦ να αναπτύξεις τη δημιουργική σου ικανότητα, 

♦ να πειραματιστείς με διάφορα υπολογιστικά εργαλεία, μέσα από ποικίλες τεχνικές 
και με τη χρήση πολλαπλών μέσων, 

♦ να ενστερνιστείς μέσα από την πρακτική διαδικασία το συμμετοχικό-συνεργατικό 
χαρακτήρα της μάθησης, 

♦ να αξιοποιήσεις τις υπολογιστικές και δικτυακές τεχνολογίες ως εργαλείο μάθησης 
και επικοινωνίας, 

♦ να αναπτύξεις δεξιότητες μοντελοποίησης και επίλυσης προβλημάτων,  

♦ να καλλιεργήσεις δεξιότητες στη χρήση λογισμικού πολυμέσων και Διαδικτύου,  

♦ να αποκτήσεις μια συνολική εικόνα των τομέων αυτών της πληροφορικής και να 
αποκαλύψεις τις σχέσεις μεταξύ των επιμέρους εφαρμογών, εργαλείων, κ.λπ. 

Η θεωρητική πλευρά του μαθήματος καλύπτεται κατά κύριο από το βιβλίο μαθητή. Σε 
περιπτώσεις όπου κρίνεται σκόπιμο και απαραίτητο υπάρχει συμπληρωματική 
θεωρητική υποστήριξη στις σελίδες του Τετραδίου Εργασιών Μαθητή.  

Σκοπός του Τετραδίου αυτού είναι να σου προσφέρει μέσα από τις δραστηριότητες που 
σου προτείνει, μια πρακτική προσέγγιση των γνώσεων που παραθέτονται στο βιβλίο 
μαθητή. Με μια σειρά από τρόπους, μεθόδους και απλές τεχνικές χρήσης διαφόρων 
υπολογιστικών περιβαλλόντων, σε βοηθά στη μοντελοποίηση και δημιουργία 
ενδιαφερόντων θεμάτων.  



Οι δραστηριότητες που προτείνονται στο Τετράδιο Εργασιών Μαθητή: 

♦ αντλούν ιδέες από πραγματικές καταστάσεις, εμπειρίες και ανάγκες που 
προέρχονται από βιώματα της καθημερινής ζωής,  

♦ συνδέονται αρκετές φορές με άλλα μαθήματα για να σου υπενθυμίζουν ότι ο 
υπολογιστής δεν είναι αυτοσκοπός, αλλά εργαλείο χρήσης, 

♦ θίγουν πολιτισμικά και κοινωνικά θέματα ευρύτερου ενδιαφέροντος, προσφέροντάς 
σου έτσι το ερέθισμα για περαιτέρω προβληματισμό. 

Στην περιγραφή των δραστηριοτήτων που ακολουθούν χρησιμοποιούνται, με σκοπό τη 
διευκόλυνσή σου, τα παρακάτω εικονίδια.  

Εικονίδιο Σημασία 

 
δραστηριότητα για τη τάξη  

 
δραστηριότητα για το εργαστήριο 

 
δραστηριότητα για το σπίτι 

 
θεωρία 

 
απαιτούμενα εργαλεία λογισμικού 

 
ζητούμενη δράση 

 
υπόδειξη  

 ερώτηση 

 
συμβουλή 
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ΜΜΜΕΕΕΡΡΡΟΟΟΣΣΣ   ΙΙΙ   

ΠΠΠΟΟΟΛΛΛΥΥΥΜΜΜΕΕΕΣΣΣΑΑΑ   
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ΘΘεεμμααττιικκήή  εεννόόττηητταα    
ΕΕΕπππεεεξξξεεερρργγγααασσσίίίααα   εεειιικκκόόόννναααςςς   
 

Διδακτικοί στόχοι ενότητας 

Η ενότητα αυτή έχει σαν σκοπό να σου δώσει την ευκαιρία να χειριστείς και να 
δημιουργήσεις διαφορετικές μορφοποιήσεις αρχείων εικόνας χρησιμοποιώντας απλά 
προγράμματα επεξεργασίας εικόνας και να εξοικειωθείς με βασικές διαδικασίες που 
πραγματοποιούνται σε ένα τέτοιο περιβάλλον.  

Δραστηριότητα 1  

Θέμα συζήτησης 

Να γίνει συζήτηση σχετικά με τη δυναμική της εικόνας. Να σχολιαστεί η πρόταση 
"Μια εικόνα αξίζει όσο χίλιες λέξεις" (κινέζικη παροιμία). Να διατυπώσουν οι μαθητές 
άποψη σχετικά με την ευκολία κατανόησης εννοιών με τη χρήση εικόνων.   

Δραστηριότητα 2  

Περιγραφή σεναρίου 

Στόχος της προτεινόμενης δραστηριότητας είναι να χρησιμοποιήσεις ένα απλό 
πρόγραμμα επεξεργασίας εικόνας και να επιτελέσεις μερικές συνηθισμένες και 
ενδιαφέρουσες λειτουργίες, δημιουργώντας μια σύνθετη εικόνα (εικόνα 1) από άλλες 
έτοιμες εικόνες που σου διαθέτονται. 

Εικόνα 1 : Η τελική ζητούμενη σύνθεση 



Σύνθεση εικόνας από άλλες 

Το περιβάλλον των Windows διαθέτει το πρόγραμμα Paint με το οποίο μπορείς να 
δημιουργήσεις και να επεξεργαστείς εικόνες διαφόρων μορφοποιήσεων. Το πρόγραμμα 
Paint θα το βρεις αν ακολουθήσεις τη διαδρομή Έναρξη / Προγράμματα / Βοηθήματα.  

Το πρόγραμμα Paint μπορεί να χειριστεί αρχεία εικόνας μορφοποίησης .gif, .jpg και 
.bmp. Και οι τρεις αυτές διαφορετικές μορφοποιήσεις εικόνας, καθώς και το 
πρόγραμμα Paint είναι χαρτογραφικού τύπου (βλέπε το βιβλίο σου σελ. 227 και 231-
232). Πρέπει να σημειώσουμε πως με το πρόγραμμα Paint, αντίθετα με ότι συμβαίνει 
με άλλα προγράμματα επεξεργασίας εικόνας όπως το Photoshop, δεν μπορείς να 
ανοίξεις ταυτόχρονα περισσότερα από ένα αρχεία εικόνας.  

Στον κατάλογο Media\Picture θα βρεις όλες τις έτοιμες εικόνες που σου χρειάζονται για 
να μπορέσεις να δημιουργήσεις την σύνθετη εικόνα που σου ζητείται από αυτή την 
δραστηριότητα. Το αρχείο stop.bmp είναι η πινακίδα του STOP, το αρχείο 
policeman.bmp είναι η εικόνα του τροχονόμου και τέλος το αρχείο oldman.bmp είναι η 
εικόνα του ηλικιωμένου που διασχίζει το δρόμο. Πέρα από τα αρχεία εικόνας που σου 
δίνονται κάποια στοιχεία της τελικής ζητούμενης σύνθεσης θα πρέπει να τα 
δημιουργήσεις εσύ ο ίδιος. 

Ενεργοποίησε το πρόγραμμα Paint. 

Άνοιξε το αρχείο εικόνας basic.bmp. Την εικόνα αυτή θα χρησιμοποιήσεις σαν βάση 
εργασίας για να δημιουργήσεις την τελική εικόνα που σου ζητείται. 

Άνοιξε στη συνέχεια το ένα μετά το άλλο και τα άλλα τρία αρχεία εικόνα που σου 
δίδονται.  

Παρατήρησε αυτά τα αρχεία εικόνας. Θα διαπιστώσεις ότι κανένα δεν είναι ίδιο με το 
αντίστοιχο μέρος της τελικής ζητούμενης σύνθεσης (εικόνα 1). Θα πρέπει λοιπόν να τα 
επεξεργαστείς κατάλληλα. 

Την αλλαγή του προσανατολισμού των εικόνων μπορείς να την κάνεις, είτε 
εργαζόμενος πάνω στην κάθε μια από αυτές τις εικόνες, είτε εργαζόμενος πάνω στη 
εικόνα που συνθέτεις. Αν προτιμήσεις την πρώτη περίπτωση θα πρέπει είτε να σώσεις 
και πάλι τα αρχεία εικόνας με διαφορετικό όνομα, δημιουργώντας έτσι πολλά αρχεία, 
είτε να τα σώσεις με το όνομά τους, χάνοντας όμως έτσι τα πρωτότυπα. Προτείνουμε 
λοιπόν τη δεύτερη περίπτωση, να δουλέψεις πάνω στη βασική εικόνα. 
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Το πρόγραμμα Paint διαθέτει μία σειρά από λειτουργίες που σου επιτρέπουν να κάνεις 
τις αναγκαίες αλλαγές. Η εντολή Flip σου επιτρέπει να "καθρεπτίσεις" μια εικόνα (ή το 
επιλεγμένο μέρος της) κατά την οριζόντια ή την κατακόρυφη φορά. Η εντολή Rotate 
σου επιτρέπει να περιστρέψεις μία εικόνα (ή το επιλεγμένο μέρος της) κατά μια 
ορισμένη γωνία. Τέλος η εντολή Paste From σου επιτρέπει να εισάγεις μια εικόνα σε 



μια άλλη. Για να φαίνεται η εικόνα που εισάγεις σαν μέρος της βασικής, θα πρέπει να 
μην είναι επιλεγμένη η εντολή Draw Opaque.  

Στην παλέτα επιλογής χρωμάτων (εικόνα 2) μπορείς να ορίσεις τα χρώματα προσκήνιου 
(foreground) και παρασκηνίου (background). Μετακινείς το ποντίκι πάνω στο 
επιθυμητό χρώμα και κάνοντας αριστερό κλικ ορίζεις το χρώμα αυτό σαν χρώμα 
προσκήνιου, ενώ κάνοντας δεξί κλικ, το ορίζεις σαν χρώμα παρασκηνίου. 

Εικόνα 2 : Η παλέτα επιλογής χρωμάτων 

Εντόπισε στο περιβάλλον εργασίας του Paint τις παραπάνω αναφερόμενες εντολές. 

Σχεδίασε με το κατάλληλο χρώμα τη θέση όπου βρίσκεται ο τροχονόμος. 

Εισήγαγε, μετακίνησε κατάλληλα και δώσε το σωστό προσανατολισμό στην εικόνα του 
τροχονόμου. 

Εισήγαγε, μετακίνησε κατάλληλα και δώσε το σωστό προσανατολισμό στην εικόνα της 
πινακίδας STOP. 

Εισήγαγε, μετακίνησε κατάλληλα και δώσε το σωστό προσανατολισμό στην εικόνα του 
ηλικιωμένου πεζού. 

Έχεις καταλάβει τη διαφορά μεταξύ της περιστροφής και του "καθρεπτισμού";  

Μπορείς να πεις με σιγουριά σε ποιες περιπτώσεις χρειάζεται να χρησιμοποιήσεις την 
εντολή Flip και σε ποιες την εντολή Rotate; 

Σχεδίασε αποδίδοντάς της το χρώμα που εμφανίζει στην εικόνα 1, την ταμπέλα στη 
γωνία του δρόμου. 

Γράψε με το κατάλληλο χρώμα, το όνομα του δρόμου στην ταμπέλα. 

Αντιλαμβάνεσαι την πρακτική σημασία των εννοιών χρώμα προσκήνιου και χρώμα 
παρασκηνίου; 

Μπορείς να εντοπίσεις κάποια από τα παρεχόμενα εργαλεία σχεδιασμού που διαθέτει 
το Paint που συνδέονται άμεσα με αυτές τις δύο έννοιες; 
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Δραστηριότητα 3  

Στόχος της προτεινόμενης δραστηριότητας είναι να μάθεις πως μπορείς να 
χρησιμοποιήσεις το σαρωτή (scanner) για να ψηφιοποιήσεις μια φωτογραφία, δηλαδή 
με απλά λόγια, να περάσεις στον υπολογιστή μια φωτογραφία, μια εικόνα ή ένα σχέδιο 
που έχεις βρει σε ένα βιβλίο, περιοδικό, εφημερίδα ή σε οποιοδήποτε έντυπο.  

Την πρακτική εφαρμογή αυτών των γνώσεων και δεξιοτήτων θα την κάνεις 
ψηφιοποιώντας φωτογραφίες από την τάξη σου. Οι ψηφιοποιημένες αυτές φωτογραφίες 
θα σου χρειαστούν σε επόμενη δραστηριότητα που θα κάνεις δημιουργώντας το 
δικτυακό τόπο (site) της τάξης του σχολείου σου. 

Το περιβάλλον των Windows διαθέτει το πρόγραμμα Microsoft Photo Editor με το 
οποίο μπορείς να σαρώσεις και να ψηφιοποιήσεις διάφορες εικόνες. Το πρόγραμμα 
Microsoft Photo Editor μπορείς να τα βρεις αν ακολουθήσεις τη διαδρομή Έναρξη / 
Προγράμματα / Βοηθήματα.  

Με το πρόγραμμα Microsoft Photo Editor μπορείς να αποθηκεύσεις την εικόνα που θα 
σαρώσεις, σε αρχείο με πολλές διαφορετικές μορφοποιήσεις. Σε αυτήν την 
δραστηριότητα χρειάζεται να ψηφιοποιήσεις φωτογραφίες (που θα χρησιμοποιήσεις, 
όπως ήδη είπαμε, τη συνέχεια) σε προκαθορισμένο format. Για το σκοπό αυτό θα 
χρησιμοποιήσουμε το πρόγραμμα Microsoft Photo Editor. 

Βεβαιώσου ότι ο σαρωτής είναι συνδεδεμένος με τον υπολογιστή σου. Άνοιξε το 
διακόπτη του σαρωτή.  

Ανασήκωσε το σκέπασμα και τοποθέτησε τη φωτογραφία που πρόκειται να σαρώσεις 
με την επιφάνεια της προς τα κάτω (προς το γυαλί) και στη συνέχεια κλείσε και πάλι το 
σκέπασμα. 

Ενεργοποίησε το πρόγραμμα Microsoft Photo Editor. 

Επέλεξε την επιλογή Scan Image. Θα τη βρεις στη διαδρομή File/ Scan Image. Αμέσως 
εμφανίζεται το παράθυρο σάρωσης της εικόνας 3: 

Το παράθυρο σάρωσης περιλαμβάνει τρία πλήκτρα εντολών. Πατώντας το πλήκτρο 
Preview (Προεπισκόπηση) θα εμφανιστεί στο δεξί λευκό τμήμα του παραθύρου η 
εικόνα που πρόκειται να σαρώσεις. Θα πρέπει να ορίσεις την επιφάνεια σάρωσης της 
εικόνας που επιθυμείς να σαρώσεις (ένα μέρος της ή ολόκληρη) μικραίνοντας ή 
μεγαλώνοντας και μετακινώντας κατάλληλα το παραλληλόγραμμο με διακεκομμένη 
γραμμή που εμφανίζεται στο δεξί λευκό τμήμα του παραθύρου. Αφού ορίσεις την 
επιφάνεια σάρωσης, πρέπει να πατήσεις το πλήκτρο Scan (Σάρωση) για να γίνει η 
σάρωση. Όταν η σάρωση ολοκληρωθεί, το πρόγραμμα αυτόματα επιστρέφει στο 
περιβάλλον επεξεργασία εικόνας ή για να γίνει αυτό θα πρέπει να πατήσεις το πλήκτρο 
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Exit (Έξοδος). Αμέσως διαπιστώνεις ότι έχεις μπροστά σου, στο περιβάλλον 
επεξεργασίας, την εικόνα που σάρωσες και ότι μπορείς πλέον να την επεξεργαστείς - αν 
θέλεις - και στη συνέχεια να τη σώσεις.   

 

Εικόνα 3 : Το παράθυρο σάρωσης 

Η προεπισκόπηση είναι μία ενέργεια που θα πρέπει να την κάνεις απαραίτητα πριν από 
κάθε σάρωση. 

Στο αριστερό τμήμα του παράθυρου σάρωσης και πάνω από τα τρία πλήκτρα που 
είδαμε, υπάρχουν πέντε μεταβολείς (sliders). Με αυτούς μπορείς να ρυθμίσεις τη 
φωτεινότητα και μια σειρά από άλλες χρωματικές παραμέτρους που αφορούν στη 
σάρωση. Ακριβώς πιο πάνω υπάρχει το πλαίσιο επιλογής Auto Adj. (Αυτόματη 
Ρύθμιση). Αν το επιλέξεις, η φωτεινότητα και οι χρωματικές ρυθμίσεις θα ρυθμιστούν 
αυτόματα. Σε συμβουλεύουμε να προτιμάς την αυτόματη ρύθμιση.  

Πραγματοποίησε προεπισκόπηση της εικόνας που πρόκειται να σαρώσεις. 

Προσδιόρισε την επιφάνεια σάρωσης. 

Πραγματοποίησε τη σάρωση. 

Αποθήκευσε την εικόνα που σάρωσες με μορφοποίηση gif. Για την αποθήκευση θα 
πρέπει να χρησιμοποιήσεις την επιλογή File / Save As.  

Προχώρησε στη σάρωση της επόμενης φωτογραφίας μέχρι και την τελευταία 
φωτογραφία που σου χρειάζεται να σαρώσεις. 
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Μπορείς να κάνεις σάρωση χρησιμοποιώντας οποιοδήποτε από τα προγράμματα 
επεξεργασίας εικόνας, όπως είναι το Photoshop, το Paint Shop Pro, το PhotoStyler, το 
xRes, το iPhoto Plus, κλπ. Θα πρέπει όμως να ξέρεις πως όλα αυτά τα προγράμματα για 
να σαρώσουν δεν χρησιμοποιούν την ίδια επιλογή με αυτή που χρησιμοποιεί το 
πρόγραμμα Microsoft Photo Editor. Οι επιλογές που συνήθως χρησιμοποιούνται είναι 
οι επιλογές Acquire, Import και Scan οι οποίες βρίσκονται στο υπομενού επιλογών της 
επιλογής File.  

Στην πραγματικότητα με το πρόγραμμα Microsoft Photo Editor, όπως και με κάθε άλλο 
πρόγραμμα που μπορείς να κάνεις σάρωση, μπορείς να σαρώσεις, τόσο γραφικά, 
εικόνες, φωτογραφίες, όσο και κείμενα. Στη συνέχεια, για να μπορέσεις να χειριστείς τα 
κείμενα σε επίπεδο επεξεργασίας κειμένου, θα πρέπει προηγούμενα να χρησιμοποιήσεις 
κάποιο πρόγραμμα Αναγνώρισης Οπτικού Χαρακτήρα (OCR – Optical Character 
Recognition). Και αυτό γιατί ο υπολογιστής αμέσως μετά τη σάρωση "αντιλαμβάνεται" 
το κείμενο που έχεις σαρώσει σαν μια ενιαία εικόνα και όχι σαν ένα σύνολο διακριτών 
χαρακτήρων που μπορείς να επεξεργαστείς. Για να μπορέσει ο υπολογιστής να 
"αναγνωρίσει" το κείμενο που έχεις σαρώσει σαν κείμενο και όχι σαν εικόνα, θα πρέπει 
να το "ανοίξεις" χρησιμοποιώντας ένα πρόγραμμα Αναγνώρισης Οπτικού Χαρακτήρα. 
Στη συνέχεια, όταν μετά τη σχετική επεξεργασία που θα έχει κάνει το πρόγραμμα στη 
εικόνα-κείμενο, θελήσεις να "σώσεις" το αρχείο, τότε το αρχείο αυτό θα είναι ένα 
αρχείο κειμένου. 

Δραστηριότητα 4 

Α. Κάθε ερώτηση από τις επόμενες συνοδεύεται από μερικές πιθανές απαντήσεις. 
Μεταξύ αυτών των πιθανών απαντήσεων, θα πρέπει να επιλέξεις μία ή περισσότερες 
έτσι ώστε να δημιουργείται η πλήρης σωστή απάντηση της ερώτησης. 

(1) Οι εικόνες από υπολογιστή χωρίζονται στις εξής μεγάλες κατηγορίες : 

 αναλογικές 

 συμπίεσης 

 διανυσματικές 

 ψηφιακές 

 χαρτογραφικές 

(2) Οι παρακάτω μορφοποιήσεις αναφέρονται σε αρχεία εικόνας: 

 bmp 

 avi 

 ppt 

 jpg 
 16



 17

 gif 

 doc 

 dbf 

 xls 

 psd 

 pdf 

Β. Απάντησε στην επόμενη ερώτηση.  

(3) Σε τι παίζει σημαντικό ρόλο η συμπίεση εικόνας ; 

…………………………………………………………………………………………. 

(4) Πως ορίζεται η ανάλυση εικόνας (ποιο είναι το μέτρο της) ; 

…………………………………………………………………………………………. 

Γ. Συμπλήρωσε τα κενά 

(5) Τα συνηθέστερα μοντέλα απεικόνισης χρωμάτων είναι το …….. και το …….. 

Δ. Χαρακτήρισε τις παρακάτω προτάσεις σαν σωστό ή λάθος : 

(6) Οι διανυσματικές εικόνες όταν μεγεθύνονται αποκτούν παραμόρφωση. 

 σωστό     λάθος 

(7) Οι χαρτογραφικές εικόνες έχουν μικρότερο μέγεθος αρχείου σε σχέση με τις 
αντίστοιχες διανυσματικές.   

 σωστό     λάθος 
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ΘΘεεμμααττιικκήή  εεννόόττηητταα  
ΕΕΕπππεεεξξξεεερρργγγααασσσίίίααα   ήήήχχχοοουυυ   
 

Διδακτικοί στόχοι ενότητας 

Η ενότητα αυτή έχει σαν σκοπό να σου δώσει την ευκαιρία να χρησιμοποιήσεις όλες τις 
διαθέσιμες μορφοποιήσεις αρχείων ήχου, να έρθεις σε επαφή με κάποιο πρόγραμμα 
επεξεργασίας ήχου και να εξοικειωθείς με βασικές ενέργειες και διαδικασίες που 
γίνονται σε ένα τέτοιο περιβάλλον.   

Δραστηριότητα 5 

Θέμα συζήτησης 

Να γίνει συζήτηση σχετικά με τις πιθανές χρήσεις του ήχου σε μια εφαρμογή 
πολυμέσων. Οι μαθητές να αναφέρουν όλες τις περιπτώσεις που μπορούν να 
φανταστούν όπου ο ήχος μπορεί να χρησιμοποιηθεί σαν στοιχείο με διαφορετική 
χρηστικότητα σε μια εφαρμογή. 

Δραστηριότητα 6 

Περιγραφή σεναρίου 

Στόχος της προτεινόμενης δραστηριότητας είναι να προετοιμάσεις κατάλληλα και να 
μπορέσεις να παρουσιάσεις το ακουστικό αποτέλεσμα της δημιουργίας δύο ξεχωριστών 
υποδραστηριοτήτων σχετικά με αρχεία ήχου. 

• Η κλασική μουσική, όπου θα αναζητήσεις και θα εκτελέσεις να κομμάτι 
κλασικής μουσικής 

• Η μοντέρνα μουσική, όπου θα πραγματοποιήσεις ηχογράφηση και στη 
συνέχεια συρραφή δύο διαφορετικών κομματιών μοντέρνας μουσικής της 
επιλογής σου. 

Για να ολοκληρωθεί η εργασία που καλείσαι να κάνεις θα πρέπει να χρησιμοποιήσεις 
τρία αρχεία ήχου. Το ένα θα το βρεις έτοιμο στο περιβάλλον των Windows, ενώ 
αντίθετα τα άλλα δύο θα πρέπει να τα δημιουργήσεις εσύ ο ίδιος. 



Η κλασική μουσική 

Τα αρχεία τύπου ΜIDI είναι μια από τις δύο μεγάλες κατηγορίες αρχείων ήχου που 
απαντώνται σε υπολογιστή. Τα αρχεία τύπου MIDI συναντώνται με μορφοποίηση .mid 
ή .rmi. Το πρώτο αρχείο ήχου που θα χρησιμοποιήσεις είναι αρχείο τύπου MIDI.  

 

Στο περιβάλλον των Windows μπορείς να εκτελέσεις οποιαδήποτε αρχείο MIDI 
χρησιμοποιώντας το πρόγραμμα Media Player (εικόνα 4). Το πρόγραμμα αυτό θα το 
βρεις αν ακολουθήσεις τη διαδρομή Έναρξη / Προγράμματα / Βοηθήματα / Πολυμέσα.  

 

Εικόνα 4 : Το πρόγραμμα Media Player 

Το πρόγραμμα Media Player μπορείς να το χρησιμοποιήσεις για να εκτελέσεις πολλά 
διαφορετικά είδη πολυμεσικών αρχείων, όπως αρχεία κυματομορφής (.wav), αρχεία 
που βρίσκονται γραμμένα σε ακουστικά CDs, αρχεία video και αρχεία MIDI όπως στην 
περίπτωσή μας.  

 

 Για να ορίσεις ποιο είδος αρχείου θέλεις να εκτελέσεις θα πρέπει από την γραμμή 
επιλογών να διαλέξεις την επιλογή Device και στην συνέχεια να δηλώσεις το είδος του 
αρχείου που θέλεις να εκτελέσεις. 

 Ενεργοποίησε το πρόγραμμα Media Player. 

Δήλωσε την πρόθεσή σου να χρησιμοποιήσεις αρχεία τύπου MIDI. 

Άνοιξε ένα αρχείο ήχου τύπου MIDI. Στον κατάλογο Media\Sound θα βρεις πολλά 
αρχεία με τις μορφοποιήσεις που αναφέραμε προηγούμενα (τα αρχεία αυτά θα πρέπει 
επίσης να υπάρχουν και στον κατάλογο Windows\Media). Διάλεξε κάποιο κομμάτι 
κλασικής μουσικής ανάμεσα σε αυτά του Beethoven, του Mozart ή του Bach. 

Ξεκίνησε την εκτέλεσή του πατώντας το κατάλληλο πλήκτρο. 

Εξοικειώσου με τη χρήση των πλήκτρων, σταματώντας την εκτέλεση του μουσικού 
κομματιού, συνεχίζοντας από το σημείο που σταμάτησες, επανερχόμενος στην αρχή ή 
μετακινούμενος στο τέλος του κομματιού.  

Στο σημείο αυτό ολοκληρώνεται το πρώτο μέρος της δραστηριότητας που αναφέρεται 
στην κλασική μουσική. Δυστυχώς στο περιβάλλον των Windows δεν υπάρχει 
ενσωματωμένο κάποιο πρόγραμμα για την επεξεργασία αρχείων τύπου MIDI. Η μόνη 
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δυνατότητα που παρέχεται από τα ίδια τα Windows στον χρήστη αναφορικά με τα 
αρχεία MIDI, είναι η εκτέλεσή τους. Για την δημιουργία, τροποποίηση και επεξεργασία 
αρχείων MIDI απαιτείται ειδικό λογισμικό, όπως είναι αυτά που αναφέρονται στο 
βιβλίο σου (σελ. 236-237), καθώς επίσης και άλλα, όπως το Microsoft Studio. 

Η μοντέρνα μουσική 

Στο δεύτερο μέρος αυτής της δραστηριότητας θα εγγράψεις σε ένα αρχείο ήχου που θα 
δημιουργήσεις, δύο διαφορετικά τραγούδια από ένα αγαπημένο σου μουσικό CD και 
στη συνέχεια θα μπορείς να ακούς το αρχείο αυτό μουσικής από το σκληρό δίσκο του 
υπολογιστή σου, χωρίς να απαιτείται το μουσικό CD. 

Τα αρχεία κυματομορφής (.wav) μπορούν να προσπελαστούν, να επεξεργαστούν και να 
εκτελεστούν από προγράμματα που βρίσκονται ενσωματωμένα στα Windows. Όλες οι 
βασικές δυνατότητες παρέχονται μέσα από τα προγράμματα αυτά και η παρουσία 
ειδικών προγραμμάτων επεξεργασίας ήχου δεν είναι απαραίτητη παρά μόνο αν θέλεις 
να εκτελέσεις ειδικές επεξεργασίες. Σε ότι αφορά στην εκτέλεση αρχείων 
κυματομορφής, θα μπορούσαμε να χρησιμοποιήσουμε το πρόγραμμα Media Player που 
χρησιμοποιήσαμε και προηγουμένως. Όμως το πρόγραμμα αυτό, όπως είδαμε, δεν 
παρέχει δυνατότητα επεξεργασίας, παρά μόνο εκτέλεσης των αρχείων ήχου.  

 

Θα χρησιμοποιήσεις το πρόγραμμα Sound Recorder (εικόνα 5), το απλούστερο 
πρόγραμμα επεξεργασίας ήχου που διαθέτει το ίδιο το περιβάλλον των Windows. Θα το 
βρεις ακολουθώντας τη διαδρομή Έναρξη / Προγράμματα / Βοηθήματα / Πολυμέσα. 

 

 Ενεργοποίησε το πρόγραμμα Sound Recorder. 

Βάλε στο CD-ROM drive του υπολογιστή το ακουστικό CD της επιλογής σου.  

Εικόνα 5 : Το πρόγραμμα Sound Recorder 

Τα Windows διαθέτουν ενσωματωμένα αρκετά προγράμματα για την εκτέλεση των 
μουσικών CDs. Ένα από αυτά είναι το CD Player (εικόνα 6). Θα το βρεις στη 
διαδρομή Έναρξη / Προγράμματα / Βοηθήματα / Πολυμέσα. 

 

 Για να αρχίσεις την ηχογράφηση χρησιμοποιώντας το πρόγραμμα Sound Recorder, θα 
πρέπει να πατήσεις με το ποντίκι σου το πλήκτρο Εγγραφής 
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Ενεργοποίησε το πρόγραμμα CD Player.  
Επέλεξε το μουσικό κομμάτι που θέλεις να ηχογραφήσεις 

Άρχισε την εκτέλεση του μουσικού κομματιού πατώντας το κατάλληλο πλήκτρο. 

Αμέσως στη συνέχεια πάτησε το αντίστοιχο πλήκτρο Εγγραφής στο πρόγραμμα Sound 
Recorder, έτσι ώστε να αρχίσει η ηχογράφηση.  

Εικόνα 6 : Το πρόγραμμα CD Player 

Τι παρατηρείς κοιτάζοντας την κονσόλα του προγράμματος Sound Recorder;  

Μπορείς να συσχετίσεις αυτό που βλέπεις με κάποια παράμετρο του μουσικού 
κομματιού που ακούγεται; 

 Για τεχνικούς λόγους συνίσταται η ηχογράφηση του κάθε μουσικού κομματιού που θα 
κάνεις να μην ξεπερνά σε διάρκεια το 1 λεπτό. 

 Η μέγιστη επιτρεπτή διάρκεια ηχογράφησης εμφανίζεται στη δεξιά μεριά της κονσόλας 
του προγράμματος Sound Recorder και κάτω από τον τίτλο Length και είναι εξ ορισμού 
60 sec. Αν κατά την ηχογράφηση το χρονικό αυτό διάστημα εξαντληθεί, τότε η 
ηχογράφηση διακόπτεται αυτόματα. Αν θέλεις να τη συνεχίσεις, θα πρέπει να πατήσεις 
αμέσως και πάλι το πλήκτρο της Εγγραφής. Με αυτόν τον τρόπο ο χρόνος 
ηχογράφησης επιμηκύνεται. Σημειώνεται όμως, πως την επόμενη ηχογράφηση που θα 
προσπαθήσεις να κάνεις, ο μέγιστος διαθέσιμος χρόνος θα έχει και πάλι την εξ ορισμού 
τιμή, δηλ. τα 60 sec. 

 Σταμάτησε την ηχογράφηση του μουσικού κομματιού, σε ένα κατάλληλο ακουστικά 
σημείο γύρω στο 1 λεπτό, πατώντας το αντίστοιχο πλήκτρο. 

Αμέσως μετά σταμάτησε και την εκτέλεση του ακουστικού CD, πατώντας το ανάλογο 
πλήκτρο. 

Έλεγξε το ακουστικό αποτέλεσμα της ηχογράφησης πατώντας το κατάλληλο πλήκτρο.  
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Αν η ένταση της ηχογράφησης δεν είναι η επιθυμητή, μπορείς να την διορθώσεις. Από 
την γραμμή επιλογών του Sound Recorder επιλέγεις Effects και στη συνέχεια επιλέγεις 
Increase Volume. Με αυτόν τον τρόπο αυξάνεται η ένταση του αρχείου ήχου. Αν η 
αύξηση δεν είναι ικανοποιητική μπορείς να επαναλάβεις τη διαδικασία, μέχρις ότου το 
ηχητικό αποτέλεσμα σε ικανοποιεί. Ανάλογα μπορείς να μειώσεις την ένταση της 
ηχογράφησης χρησιμοποιώντας την επιλογή Decrease Volume. Μια τέτοια ανάγκη 
μπορεί να προκύψει που θέλεις να χρησιμοποιήσεις το μουσικό θέμα που ηχογράφησες 
σαν μουσικό υπόβαθρο (background) παράλληλα με μια αφήγηση.  

 

 Θα πρέπει πάντως να σημειώσουμε ότι το ακουστικό αποτέλεσμα που λαμβάνει ο 
χρήστης δεν εξαρτάται μόνο από την ένταση της ηχογράφησης, αλλά και από την 
ένταση στην οποία είναι ρυθμισμένα τα ηχεία, καθώς και από το αν τα ηχεία διαθέτουν 
ή όχι ενισχυτή, και αν αυτός είναι σε λειτουργία. 

 Αύξησε την ένταση του μουσικού κομματιού που ηχογράφησες, χρησιμοποιώντας την 
κατάλληλη επιλογή. 

Χρησιμοποιώντας από την γραμμή επιλογών την επιλογή File και στη συνέχεια την 
επιλογή Save As, αποθήκευσε το αρχείο που δημιούργησες με το όνομα song1.wav. 

Στο σημείο αυτό υπενθυμίζουμε ότι σκοπός της δραστηριότητας είναι να εγγράψεις 
συνεχόμενα σε ένα αρχείο, ένα μέρος από δύο τραγούδια από ένα αγαπημένο σου 
ακουστικό CD. 

Επίλεξε χρησιμοποιώντας το πρόγραμμα CD Player, το δεύτερο μουσικό κομμάτι από 
το CD σου, μέρος του οποίου θέλεις επίσης να ηχογραφήσεις.  

 

Ακολούθησε την ίδια διαδικασία που πραγματοποίησες προηγούμενα και ηχογράφησε 
ένα μέρος του δεύτερου τραγουδιού που διάλεξες, διάρκειας επίσης ενός λεπτού 
περίπου.  

Αποθήκευσέ το με το όνομα song2.wav. 

Χρησιμοποιώντας το κατάλληλο πλήκτρο μετακινήσου στην αρχή του αρχείου 
songe2.wav. 

Από την γραμμή επιλογών, επίλεξε την επιλογή Edit και στη συνέχεια την επιλογή 
Insert file. Εντόπισε το αρχείο song1.wav που έχεις ήδη από προηγουμένως 
αποθηκεύσει και εισήγαγέ το.  

Εκτέλεσε ολόκληρο το αρχείο ήχου που προέκυψε και επιβεβαίωσε το γεγονός ότι 
περιλαμβάνει μέρος και από τα δύο αγαπημένα σου τραγούδια και μάλιστα με τη σειρά 
που τα ηχογράφησες. 
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Το σύνθεση των δύο τραγουδιών αποθήκευσέ την σαν ένα άλλο αρχείο με όνομα 
twosongs.wav. 

Από τη γραμμή επιλογών επίλεξε File και στη συνέχεια Properties. Διάβασε τις 
διάφορες οδηγίες που παρέχονται.  

Τι παρατηρείς σχετικά με το μέγεθος του αρχείου; 

Ποιο εναλλακτικό τρόπο θα μπορούσες να προτείνεις έτσι ώστε να δημιουργήσεις και 
πάλι ένα ενιαίο αρχείο ήχου στο οποίο να περιέχεται από ένα μέρος από τα δύο 
τραγούδια που διάλεξες;  

Δραστηριότητα 7 

 

Α. Κάθε ερώτηση από τις επόμενες συνοδεύεται από μερικές πιθανές απαντήσεις. 
Μεταξύ αυτών των πιθανών απαντήσεων, θα πρέπει να επιλέξεις μία ή περισσότερες 
έτσι ώστε να δημιουργείται η πλήρης σωστή απάντηση της ερώτησης. 

(8) Ο ήχος στους υπολογιστές, σε ότι αφορά στην μορφοποίησή του, μπορεί να 
ταξινομηθεί σε  

 κυματομορφής 

 παλμικός 

 MIDI 

 αναλογικός 

 ψηφιακός 

Β. Απάντησε στην επόμενη ερώτηση.  

(9) Ποια είναι τα βασικά χαρακτηριστικά του ήχου; 

…………………………………………………………………………………………. 

Γ. Συμπλήρωσε τα κενά 

(10) Για την επεξεργασία ήχου σε ένα προσωπικό υπολογιστή (απαραίτητα) 
χρειάζεται σε επίπεδο υλικού ……… …….., ενώ σε επίπεδο λογισμικού χρειάζεται 
οπωσδήποτε πρόγραμμα …………….  ……., αν οι απαιτήσεις του χρήστη είναι 
περισσότερες από τις πολύ βασικές. 

Δ. Χαρακτήρισε τις παρακάτω προτάσεις σαν σωστό ή λάθος : 
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(11) Η δειγματοληψία είναι ο παράγοντας μετατροπής του ψηφιακού σήματος σε 
αναλογικό. 

 σωστό     λάθος 

(12) Η συνεργασία των synthesizers με τους υπολογιστές έχει σαν αποτέλεσμα τη 
δημιουργία αρχείων ήχου μορφοποίησης MIDI.   

 σωστό     λάθος 

(13) Ένα λεπτό μουσικής αποθηκευμένο σε αρχείο ήχου μορφοποίησης MIDI είναι 
μεγαλύτερο σε μέγεθος από ένα αρχείο ήχου μορφοποίησης wav που περιέχει επίσης 
μουσική διάρκειας ενός λεπτού.  

 σωστό     λάθος 
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ΘΘεεμμααττιικκήή  εεννόόττηητταα  
ΕΕΕπππεεεξξξεεερρργγγααασσσίίίααα   vvviiidddeeeooo   
 

Διδακτικοί στόχοι ενότητας 

Σκοπός αυτής της ενότητας είναι να σε φέρει σε επαφή με τις διαφορετικές 
μορφοποιήσεις αρχείων video και με τη βοήθεια απλών προγραμμάτων να χειριστείς 
αρχεία video και να εξοικειωθείς με βασικές διαδικασίες που πραγματοποιούνται σε 
ένα τέτοιο περιβάλλον.  

Δραστηριότητα 8 

Θέμα συζήτησης 

Να γίνει συζήτηση σχετικά με την επίδραση του video ενταγμένο σε μια παρουσίαση. 
Οι μαθητές εκτιμούν ότι τα μηνύματα που θέλει να περάσει η παρουσίαση, περνάνε πιο 
εύκολα μέσω του video; Μήπως πιστεύουν ότι η ίδια η δυναμική που παρουσιάζει το 
video μπορεί να επηρεάσει περισσότερο από ότι το ίδιο το περιεχόμενο της 
παρουσίασης;  

Δραστηριότητα 9 

Περιγραφή σεναρίου 

Η προτεινόμενη δραστηριότητα έχει σαν στόχο να εξοικειωθείς με τη χρήση δύο 
προγραμμάτων του περιβάλλοντος εργασίας του εργαστηρίου του σχολείου σου και με 
αυτά να χρησιμοποιήσεις αρχεία video διαφορετικής μορφοποίησης. 

• Χρησιμοποιώντας το πρόγραμμα Media Player, όπου θα αναζητήσεις και 
θα εκτελέσεις αρχεία video συγκεκριμένης μορφοποίησης 

• Χρησιμοποιώντας το πρόγραμμα ActiveMovie Control, όπου θα μπορείς να 
εκτελέσεις αρχεία video οποιασδήποτε μορφοποίησης. 

Χρησιμοποιώντας το πρόγραμμα Media Player 

Στο περιβάλλον των Windows μπορείς να εκτελέσεις αρχεία video συγκεκριμένης 
μορφοποίησης χρησιμοποιώντας το πρόγραμμα Media Player, (εικόνα 7) που  



χρησιμοποίησες και στην προηγούμενη άσκηση. Σου υπενθυμίζεται ότι το πρόγραμμα 
αυτό θα το βρεις αν ακολουθήσεις τη διαδρομή Έναρξη / Προγράμματα / Βοηθήματα / 
Πολυμέσα.  

Εικόνα 7 : Το πρόγραμμα Media Player 

Τα αρχεία video μπορεί να είναι τύπου Video for Windows, με μορφοποίηση .avi, 
τύπου Moving Picture (MPEG) με μορφοποίηση .mpg. και τύπου QuickTime με 
μορφοποίηση mov., όπως έχεις ήδη μάθει από τη θεωρία του βιβλίου σου (σελ. 237-
239). Από τις δύο προαναφερόμενες μορφοποιήσεις με το πρόγραμμα Media Player 
μπορείς να χρησιμοποιήσεις μόνο τα αρχεία μορφοποίησης .avi και .mpg.Το 
πρόγραμμα Media Player μπορείς να το χρησιμοποιήσεις για να εκτελέσεις πολλά 
διαφορετικά είδη πολυμεσικών αρχείων. Αρχεία ήχου, κυματομορφής ή MIDI (όπως 
ήδη έκανες στην προηγούμενη άσκηση) αρχεία που βρίσκονται γραμμένα σε ακουστικά 
CDs και αρχεία video όπως στην δραστηριότητα αυτή.  

 

 Για να ορίσεις ποιο είδος αρχείου θέλεις να εκτελέσεις θα πρέπει από την γραμμή 
επιλογών να διαλέξεις την επιλογή Device και στην συνέχεια να δηλώσεις το είδος του 
αρχείου που θέλεις να εκτελέσεις. 

 Ενεργοποίησε το πρόγραμμα Media Player. 

Δήλωσε την πρόθεσή σου να χρησιμοποιήσεις αρχεία τύπου Video for Windows. 

Χρησιμοποιώντας την επιλογή File / Open, άνοιξε ένα αρχείο video μορφοποίησης .avi. 
Θα βρεις κάποια τέτοια αρχεία στον κατάλογο Media\Video. Διάλεξε κάποιο από αυτά. 

Ξεκίνησε την εκτέλεσή του πατώντας το κατάλληλο πλήκτρο. 

Εξοικειώσου με τη χρήση των πλήκτρων, σταματώντας την εκτέλεση του video, 
συνεχίζοντας από το σημείο που σταμάτησες, επανερχόμενος στην αρχή ή 
μετακινούμενος στο τέλος του.  

Επανέλαβε τις ίδιες διαδικασίες για αρχεία τύπου Moving Picture. Κάνε την κατάλληλη 
δήλωση χρήσης ενός τέτοιου αρχείου, άνοιξε ένα αρχείο της προτίμησής σου (θα βρεις 
επίσης στον κατάλογο Media\Video) και εκτέλεσέ το. 

Χρησιμοποιώντας το πρόγραμμα ActiveMovie Control 
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Τα Windows διαθέτουν ένα ακόμα πρόγραμμα, το ActiveMovie Control (εικόνα 8), με 
το οποίο μπορούν να εκτελεστούν αρχεία video. Με το πρόγραμμα ActiveMovie 
Control μπορείς να εκτελέσεις και τους τρεις προαναφερόμενους τύπους video. Το 
πρόγραμμα αυτό θα το βρεις στη διαδρομή Έναρξη / Προγράμματα / Βοηθήματα / 
Πολυμέσα. 

 

Εικόνα 8 : Το πρόγραμμα ActiveMovie Control κατά το άνοιγμα αρχείου video 
 Ενεργοποίησε το πρόγραμμα ActiveMovie Control. 

Στο παράθυρο διαλόγου με τίτλο Open που εμφανίζεται, εντόπισε και άνοιξε το αρχείο 
video που θέλεις να "τρέξεις". Δοκίμασε καταρχήν ένα αρχείο τύπου QuickTime με 
μορφοποίηση .mov (θα βρεις στον κατάλογο Media\Video). 

Ξεκίνησε την εκτέλεση του αρχείου πατώντας το κατάλληλο πλήκτρο. 

Εξοικειώσου με τη χρήση των πλήκτρων, σταματώντας την εκτέλεση του video, 
συνεχίζοντας από το σημείο που σταμάτησες, ή διακόπτοντας τελείως την εκτέλεσή 
του.  

Επανέλαβε τις ίδιες διαδικασίες για αρχεία τύπου Video for Windows και Moving 
Picture. 

Στο σημείο αυτό ολοκληρώνεται η δραστηριότητα που αναφέρεται στο video. Στο 
περιβάλλον των Windows δεν υπάρχει ενσωματωμένο κάποιο πρόγραμμα που να 
επιτρέπει την επεξεργασία αρχείων τύπου video. Η μόνη δυνατότητα που παρέχεται στο 
χρήστη σχετικά με τα αρχεία video, είναι η εκτέλεσή τους. Για την δημιουργία, 
τροποποίηση και επεξεργασία αρχείων video απαιτείται ειδικό λογισμικό, αλλά και 
υλικό, όπως αναφέρεται στο βιβλίο σου (σελ. 237-239). 
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Δραστηριότητα 10 

Α. Κάθε ερώτηση από τις επόμενες συνοδεύεται από μερικές πιθανές απαντήσεις. 
Μεταξύ αυτών των πιθανών απαντήσεων, θα πρέπει να επιλέξεις μία ή περισσότερες 
έτσι ώστε να δημιουργείται η πλήρης σωστή απάντηση της ερώτησης. 

(1) Το video στους υπολογιστές, σε ότι αφορά στην μορφοποίησή του, μπορεί να 
ταξινομηθεί σε  



 28

 PAL 

 QuickTime 

 SECAM 

 Video for Windows 

 MPEG 

Β. Απάντησε στην επόμενη ερώτηση.  

(2) Ποιοι είναι οι παράγοντες που επηρεάζουν την ποιότητα και το μέγεθος των 
αρχείων video; 

…………………………………………………………………………………………. 

Γ. Συμπλήρωσε τα κενά 

(3) Για να ξεπεραστεί το πρόβλημα της μεγάλης απαίτησης αποθηκευτικού χώρου των 
video, κρίνεται απαραίτητη η ………………. τους.  

(4) Η ταχύτητα με την οποία εμφανίζονται στην οθόνη οι διακριτές ακίνητες εικόνες 
ενός video προκαλώντας έτσι την αίσθηση της κίνησης, εκφράζεται σε  ……… 
…….  …….. 

Δ. Χαρακτήρισε τις παρακάτω προτάσεις σαν σωστό ή λάθος : 

(5) Για την μετάδοση του video από τη συσκευή video στον υπολογιστή απαραίτητη 
είναι η κάρτα video. 

 σωστό     λάθος 

(6) Για την εκτέλεση ενός αρχείου video σε υπολογιστή χρειάζεται απαραίτητα η κάρτα 
video.   

 σωστό     λάθος 
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ΘΘεεμμααττιικκήή  εεννόόττηητταα  
ΣΣΣυυυνννθθθεεετττιιικκκήήή   εεερρργγγααασσσίίίααα   ππποοολλλυυυμμμέέέσσσωωωννν       
 

Διδακτικοί στόχοι συνθετικής εργασίας 

Σκοπός αυτής της συνθετικής εργασίας είναι να συνδυάσεις εφαρμόζοντάς τες, αλλά 
και εμπλουτίζοντάς τες ταυτόχρονα, επιμέρους γνώσεις και δεξιότητες που απέκτησες 
σχετικά με τις διάφορες μορφές και τα περιβάλλοντα επεξεργασίας των πολυμεσικών 
δεδομένων, με σκοπό να σχεδιάσεις και να δημιουργήσεις μια απλοϊκή, αλλά 
ολοκληρωμένη εφαρμογή πολυμέσων.  

Κατά τη διάρκεια της συνθετικής αυτής εργασίας θα δουλέψεις σε ομάδα μαζί με 
συμμαθητές σου, θα ανταλλάξεις απόψεις πάνω σε θέματα σχετικά με την υλοποίηση 
της εφαρμογής, θα μοιράσετε τυχόν τις διεργασίες που θα πρέπει να πραγματοποιηθούν 
και ο ίσως καθένας σας να ασχοληθεί κατά κύριο λόγο με ένα τμήμα της, 
συνεργαζόμενοι όμως όλοι σε όλα τα θέματα, έτσι ώστε στο τέλος να μπορέσετε να 
ολοκληρώσετε με επιτυχία την εφαρμογή.   

Θέμα συνθετικής εργασίας 

Η συνθετική εργασία που καλείσαι να υλοποιήσεις έχει σαν θέμα Οι Έλληνες Γιατροί 
Χωρίς Σύνορα. Στόχος της εφαρμογής είναι να γίνει μια παρουσίαση του σκοπού και 
των δραστηριοτήτων της ανθρωπιστικής αυτής οργάνωσης. Για το λόγο αυτό σου 
παρέχονται μια σειρά από πολυμεσικά αρχεία δεδομένων (εικόνες, ήχοι, video), από τα 
οποία κάποια θα πρέπει να τα επεξεργαστείς κατάλληλα πριν να τα χρησιμοποιήσεις.  

Πολύ σημαντικό ρόλο στο τελικό αποτέλεσμα της παρουσίασης θα παίξει η δική σου 
συνεισφορά για την επιλογή και επεξεργασία των πολυμεσικών αρχείων. Ακόμα 
μπορείς αν θέλεις να βρεις και άλλο επιπρόσθετο πληροφοριακό υλικό που να αφορά το 
θέμα της παρουσίασης, πέρα από αυτό που σου παρέχεται. Μπορείς, για παράδειγμα, 
να βρεις σχετικές φωτογραφίες και να τις χρησιμοποιήσεις, αφού πρώτα τις 
ψηφιοποιήσεις χρησιμοποιώντας το σαρωτή του εργαστηρίου του σχολείου σου, ή να 
βρεις κείμενα που θα μπορείς να τα εντάξεις στο πληροφοριακό υλικό που θα 
παρουσιάζει η εφαρμογή που θα υλοποιήσεις.  

Η υλοποίηση της συνθετικής εργασίας θα γίνει με τη χρήση του προγράμματος 
παρουσίασης PowerPoint. Το PowerPoint είναι ένα πρόγραμμα παρουσιάσεων με το 



οποίο μπορείς να δημιουργείς μια σειρά από διαφάνειες σχετικά με κάποιο θέμα και να 
τις προβάλλεις στην οθόνη του υπολογιστή.  

Δραστηριότητα 11 

Περιγραφή σεναρίου  

Η σχεδίαση της εφαρμογής 

Το πρώτο στάδιο για τη δημιουργία της εφαρμογής αφορά τη σχεδίασή της. Σε αυτό το 
πρώτο στάδιο διδακτικός στόχος είναι το να συνειδητοποιήσεις τη σημασία και τη 
σπουδαιότητα της διαδικασίας σχεδίασης μιας εφαρμογής πολυμέσων. Η διαδικασία 
σχεδίασης μιας εφαρμογής είναι ένα στάδιο που πραγματοποιείται για την ανάπτυξη 
κάθε είδους εφαρμογής. Από την άποψη αυτή ο στόχος υπερβαίνει κατά πολύ τις 
εφαρμογές πολυμέσων, αφού είναι γενικός. Όμως ειδικά για την περίπτωση των 
εφαρμογών πολυμέσων παρουσιάζει ένα ακόμα ιδιαίτερο ενδιαφέρον αφού η 
διαδικασία συλλογής ή δημιουργίας των πολυμεσικών στοιχείων που θα 
χρησιμοποιηθούν στην εφαρμογή, διαδικασία που εντάσσεται στα πλαίσια της 
σχεδίασης της εφαρμογής, μπορεί να είναι μακρόχρονη, επίπονη και σημαντική. 

 

Για την υλοποίηση της εφαρμογής Οι Έλληνες Γιατροί Χωρίς Σύνορα σου παρέχονται 
μια σειρά από αρχεία κειμένου, εικόνας, ήχου και video. Εσύ θα πρέπει να 
αξιολογήσεις τα αρχεία αυτά, να επιλέξεις εκείνα τα σημεία που σου χρειάζονται 
σύμφωνα με τη σχεδίαση που θα κάνεις για την εφαρμογή σου. Κάποια από τα αρχεία 
αυτά μπορεί να χρειάζεται να τα επεξεργαστείς πριν να τα χρησιμοποιήσεις. Άλλα πάλι 
αρχεία μπορεί να χρειαστεί να τα δημιουργήσεις εσύ, όπως για παράδειγμα κάποια 
αρχεία ήχου. Ίσως ακόμα να κρίνεις πως το πληροφοριακό υλικό που σου παρέχεται 
δεν είναι αρκετό, ή πως για λόγους πρωτοτυπίας να θέλεις να χρησιμοποιήσεις σχετικό 
πληροφοριακό υλικό που να προέρχεται από δικές σου πηγές. Μπορείς λοιπόν, αν 
κρίνεις ότι χρειάζεται, να ανατρέξεις να βρεις άλλα, σχετικά με το θέμα της 
παρουσίασης, κείμενα, να βρεις και να ψηφιοποιήσεις άλλες σχετικές εικόνες. Τέλος, 
μπορείς όταν θα έχεις μάθει στα επόμενα μαθήματα πως να δουλεύεις με το διαδίκτυο, 
να επανέλθεις στην εφαρμογή σου και να την εμπλουτίσεις με πληροφοριακό υλικό που 
μπορείς να βρεις στην ηλεκτρονική διεύθυνση της οργάνωσης http://www.msf.gr 

Το πρώτο πράγμα λοιπόν που θα πρέπει να κάνεις είναι να σκεφτείς τη σχεδίαση της 
εφαρμογής σου, με άλλα λόγια τη δομή που θα έχει η εφαρμογή. 

Η δομή της εφαρμογής  
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http://www.msf.gr/
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Θα πρέπει να σκεφτείς και να αποφασίσεις σχετικά τόσο για το περιεχόμενο, όσο και 
για τον τρόπο παρουσίασής του. Την απόφαση αυτή δεν θα την πάρεις μόνος σου, αλλά 
μαζί με τους συμμαθητές σου που αποτελείτε την ίδια ομάδα. Θα πρέπει καταρχήν να 
σκεφτείς καλά όλες τις παραμέτρους που υπεισέρχονται στη σχεδίαση της εφαρμογής. 
Στη συνέχεια θα πρέπει να καταθέσεις τις απόψεις σου με σαφήνεια και να 
επιχειρηματολογήσεις ώστε να μπορέσεις να πείσεις αυτούς που πιθανόν να έχουν 
αντίθετη άποψη.  

Η εφαρμογή σου θα πρέπει να ξεκινάει με μια πρώτη εισαγωγική διαφάνεια στην οποία 
θα αναγράφεται ο τίτλος της παρουσίασης και οι συντελεστές-δημιουργοί της. Στη 
συνέχεια, στην επόμενη διαφάνεια, θα πρέπει να υπάρχει ένας κατάλογος με τις 
θεματικές ενότητες που θα παρουσιάζει η εφαρμογή. Για παράδειγμα, οι θεματικές 
αυτές ενότητες θα μπορούσαν να είναι και οι παρακάτω: 

♦ Σκοπός της οργάνωσης 
♦ Ιστορικό της οργάνωσης 
♦ Η κρίση στα Βαλκάνια 
♦ Η αποπομπή του ελληνικού τμήματος 
♦ Η απονομή του βραβείου Νόμπελ 
♦ Άλλες αποστολές στον κόσμο 
♦ Τρόποι υποστήριξης του έργου της οργάνωσης  

Κάθε θεματική ενότητα θα οδηγεί με τη βοήθεια ενός υπερσυνδέσμου στην κατάλληλη 
διαφάνεια. Κάθε θεματική ενότητα μπορεί να καλύπτει περισσότερες από μια 
διαφάνειες. Μία θεματική ενότητα μπορεί με τη σειρά της να περιλαμβάνει άλλες 
θεματικές υποενότητες. Επομένως θα πρέπει να δημιουργήσεις και έναν άλλο κατάλογο 
που να παρουσιάζει τις υποενότητες που περιλαμβάνει η συγκεκριμένη ενότητα. Για 
παράδειγμα, η ενότητα "Άλλες αποστολές στον κόσμο", θα μπορούσε να περιλαμβάνει 
τις υποενότητες "Νικαράγουα", "Κολομβία", "Αρμενία", "Σουδάν", "Γεωργία", 
"Μαλάουι", "Παλαιστίνη" κλπ. 

Για την παρουσίαση των διαφανειών της εφαρμογής σου θα πρέπει να επιλέξεις τον 
τύπο της διαφάνειας που θα χρησιμοποιήσεις. Το PowerPoint ξεκινώντας τη υλοποίηση 
της εφαρμογής σου, αλλά και κάθε φορά που δημιουργείς μια νέα διαφάνεια, εμφανίζει 
ένα παράθυρο με τίτλο New Slide, από το οποίο μπορείς να επιλέξεις το τύπο της 
διαφάνειας που επιθυμείς (εικόνα 9). Δεν είναι απαραίτητο για κάθε διαφάνεια να 
χρησιμοποιήσεις τον ίδιο τύπο διαφάνειας. Η επιλογή που θα κάνεις, θα πρέπει να 
λαμβάνει υπόψη το είδος των πληροφοριών (κείμενο, εικόνες, video) που θα θέλεις να 
περιλάβεις στη διαφάνεια. 



Για τις ανάγκες της εφαρμογής σου δημιούργησε τον κατάλογο GMSFPresentation. 
Στον κατάλογο αυτό θα αποθηκεύεις τα αρχεία εργασίας που θα χρειαστείς καθώς και 
την ίδια την εφαρμογή σου. 

 

 

Εικόνα 9 : Το παράθυρο New Slide του προγράμματος PowerPoint 

Η προετοιμασία του πολυμεσικού υλικού  

Προετοιμασία κειμένων 

 Στον κατάλογο ComputerApp\Media\MMProject θα βρεις το αρχείο κειμένου 
gmsf.doc. Στο κείμενο αυτό υπάρχουν πολλές πληροφορίες για τις θεματικές ενότητες 
που θα θέλεις να παρουσιάσεις. Μπορείς από τα κείμενα αυτά να επιλέξεις όσα 
ταιριάζουν με τις θεματικές ενότητες που έχεις προσδιορίσει και να τα χρησιμοποιήσεις 
στην εφαρμογή σου. 

 Μελέτησε το κείμενο gmsf.doc. Εντόπισε εκείνα τα κομμάτια κειμένου που ταιριάζουν 
με τις θεματικές ενότητες που έχεις προσδιορίσει, έτσι ώστε να μπορέσεις να τα 
χρησιμοποιήσεις στη συνέχεια. 

Προετοιμασία εικόνων 

Στον κατάλογο ComputerApp\Media\MMProject θα βρεις 20 αρχεία εικόνας με 
ονόματα αρχείου photo1.jpg έως photo20.jpg, που πιθανά σου χρειάζονται για να 
υλοποιήσεις την εφαρμογή σου. Τις εικόνες αυτές μπορείς να τις χρησιμοποιήσεις αν 
αναφέρονται στις θεματικές ενότητες που έχεις επιλέξει να έχει η εφαρμογή σου. Δεν 
είναι υποχρεωτικό να χρησιμοποιήσεις όλες αυτές τις 20 εικόνες που σου παρέχονται. 
Αν όμως τις χρησιμοποιήσεις, οι εικόνες αυτές χρειάζονται κάποια επεξεργασία. Ένα 
είδος επεξεργασίας που θα μπορούσες να κάνεις είναι να τροποποιήσεις το μέγεθός 
τους, δεδομένου ότι μερικές είναι πολύ μεγάλες.  
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Την αλλαγή μεγέθους μιας εικόνας μπορείς να κάνεις με το πρόγραμμα Microsoft Photo 
Editor που έχεις ήδη χρησιμοποιήσει. Για την αλλαγή μεγέθους μιας εικόνας πρέπει να 
χρησιμοποιήσεις την επιλογή Resize… που θα την βρεις στο υπομενού της επιλογής 
Image. Αμέσως εμφανίζεται το παράθυρο της εικόνας 10. 

Εικόνα 10 : Το παράθυρο Resize του προγράμματος Microsoft Photo Editor 

Εδώ μπορείς να μικρύνεις ή να μεγαλώσεις το μέγεθος μιας εικόνας αλλάζοντας 
κατάλληλα τις διαστάσεις της Πλάτος (Width) και Ύψος (Height) ή τα ποσοστά που 
βρίσκονται παράπλευρα.  

Για να μην παραμορφώνεται το περιεχόμενο της εικόνας θα πρέπει οι δύο διαστάσεις 
της να μεταβάλλονται ανάλογα. Για να γίνεται κάτι τέτοιο θα πρέπει να προσέξεις το 
πλαίσιο επιλογής Allow distortion (Επιτρέπεται παραμόρφωση) να μην είναι 
επιλεγμένο.  

 

Ενεργοποίησε το πρόγραμμα Microsoft Photo Editor.  
Τροποποίησε κατάλληλα το μέγεθος των εικόνων που πρόκειται να χρησιμοποιήσεις 
για την παρουσίασή σου. Προτεινόμενες διαστάσεις : περίπου 300x500 pixels. 

Αποθήκευσε τις εικόνες με το καινούριο τους μέγεθος στον κατάλογο εργασίας.  

Προετοιμασία αφηγήσεων 

 Στον κατάλογο ComputerApp\Media\MMProject θα βρεις 5 αρχεία ήχου, με ονόματα 
αρχείου narration1.wav έως narration5.wav που πιθανά σου χρειάζονται για την 
εφαρμογή σου. Τα αρχεία αυτά ήχου περιλαμβάνουν την αφήγηση που αφορά τις 
αντίστοιχες εικόνες. Για παράδειγμα το αρχείο ήχου narration3.wav αναφέρεται στην 
εικόνα photo3.jpg και περιγράφει αυτό που παρουσιάζει η εικόνα αυτή.  

Στον ίδιο κατάλογο θα βρεις ακόμα το αρχείο ήχου με όνομα αρχείου narrations6-
10.wav. Το αρχείο αυτό περιλαμβάνει τις αφηγήσεις που αφορούν τις εικόνες 
photo6.jpg έως και photo10.jpg. Αν πρόκειται αν χρησιμοποιήσεις κάποια από αυτές τις 
εικόνες, και προφανώς θα θέλεις να την συνοδεύει η αντίστοιχη αφήγηση, θα πρέπει να 
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δημιουργήσεις το κατάλληλο αρχείο ήχου με βάση το αρχείο εργασίας narrations6-
10.wav που σου δίνεται.  

 Ενεργοποίησε το πρόγραμμα Sound Recorder. 

Άνοιξε το αρχείο narrations6-10.wav. Ξεκίνησε το παίξιμό του. 

Εντόπισε την αρχή της αφήγησης που σε ενδιαφέρει. Σταμάτησε την εκτέλεση του 
αρχείου ήχου.  

Από την επιλογή Edit επίλεξε την επιλογή Delete Before Current Position. Η εκτέλεση 
αυτής της εντολής θα έχει σαν αποτέλεσμα να διαγραφεί εκείνο το κομμάτι του αρχείου 
ήχου που βρίσκεται πριν από το σημείο εκκίνησης της αφήγησης που σε ενδιαφέρει. 

Συνέχισε την εκτέλεση του αρχείου ήχου μέχρι το σημείο που ολοκληρώνεται η 
αφήγηση που σε ενδιαφέρει. Σταμάτησε και πάλι την εκτέλεση του αρχείου ήχου.  

Από την επιλογή Edit επίλεξε την επιλογή Delete After Current Position. Η εκτέλεση 
αυτής της εντολής θα έχει σαν αποτέλεσμα να διαγραφεί εκείνο το κομμάτι του αρχείου 
ήχου που βρίσκεται μετά από το τέλος της αφήγησης που σε ενδιαφέρει. Επομένως από 
το σύνολο των αφηγήσεων που περιλαμβάνει το αρχείο narrations6-10.wav, έχεις 
κρατήσει μόνο την αφήγηση εκείνη που σε ενδιαφέρει. 

Σώσε το αρχείο ήχου που περιλαμβάνει την αφήγηση που σε ενδιαφέρει με το 
κατάλληλο όνομα στον κατάλογο εργασίας.  

Επανάλαβε την ίδια διαδικασία εφόσον υπάρχουν και άλλες εικόνες των οποίων η 
σχετική αφήγηση βρίσκεται στο αρχείο ήχου narrations6-10.wav. 

Τα αρχεία ήχου που σου παρέχονται έτοιμα δεν καλύπτουν όλες τις διαθέσιμες εικόνες. 
Αν πρόκειται αν χρησιμοποιήσεις κάποια από τις εικόνες που δεν υπάρχει η αντίστοιχη 
αφήγηση ή αν έχεις βρει μόνος σου κάποιες άλλες εικόνες, θα πρέπει να δημιουργήσεις 
ηχογραφώντας την κατάλληλη αφήγηση. Οι αφηγήσεις που αφορούν τις εικόνες 11 έως 
και 20 βρίσκονται γραμμένες στο αρχείου κειμένου narrations.doc που θα βρεις στον 
κατάλογο ComputerApp\Media\MMProject. 

 

 Άνοιξε και εκτύπωσε το αρχείο narrations.doc. 

Εντόπισε ποια από τα κείμενα των αφηγήσεων θέλεις να ηχογραφήσεις. 

Βεβαιώσου ότι είναι συνδεδεμένο κατάλληλα το μικρόφωνο στον υπολογιστή σου.  

Ενεργοποίησε το πρόγραμμα Sound Recorder. 

Ξεκίνησε την ηχογράφηση της αφήγησης.  

Μόλις τελειώσεις, άκουσε το αρχείο ήχου που δημιούργησες. 
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Αν σε ικανοποιεί, αποθήκευσέ το στον κατάλογο εργασίας δίδοντάς του κατάλληλο 
όνομα. 

Επανάλαβε την ίδια διαδικασία για όσες αφηγήσεις ακόμα σου χρειάζονται. 

Προετοιμασία μουσικής υπόκρουσης 

Στην εφαρμογή σου καλό είναι να υπάρχει μια απαλή μουσική υπόκρουση που να 
συνοδεύει την παρουσίαση της πρώτης τουλάχιστον διαφάνειας.   
Μπορείς επίσης αν θέλεις, να δημιουργήσεις μια ανάλογη μουσική υπόκρουση για την 
τελευταία διαφάνεια, το κλείσιμο της εφαρμογής. 

 Ενεργοποίησε το πρόγραμμα Sound Recorder. 

Βάλε στο CD-ROM drive του υπολογιστή ένα ακουστικό CD της επιλογής σου.  

Ηχογράφησε από το CD ένα μουσικό κομμάτι, διάρκειας ενός περίπου λεπτού που να 
ταιριάζει με το θέμα της παρουσίασης. Σώσε την ηχογράφηση με όνομα intro.wav στον 
κατάλογο εργασίας. Το μουσικό αυτό κομμάτι θα το χρησιμοποιήσεις σαν μουσική 
εισαγωγή στην εφαρμογή σου. 

Προετοιμασία video 

Στον κατάλογο ComputerApp\Media\MMProject θα βρεις και ένα αρχείο video, το 
gmsf.avi. Το video αυτό, διάρκειας 20 περίπου sec, παρουσιάζει εικόνες από τη 
προετοιμασία αποστολής ιατροφαρμακευτικής βοήθειας της οργάνωσης.   

 Ενεργοποίησε το πρόγραμμα ActiveMovie Control. 

Στο παράθυρο διαλόγου με τίτλο Open που εμφανίζεται, εντόπισε και άνοιξε το αρχείο 
video gmsf.avi. 

Ξεκίνησε την εκτέλεση του αρχείου πατώντας το κατάλληλο πλήκτρο. 

Με βάση το περιεχόμενο του αρχείου, αποφάσισε σε ποιο σημείο της εφαρμογής σου 
μπορείς να το χρησιμοποιήσεις.   

Η εισαγωγική διαφάνεια της εφαρμογής 

 Ενεργοποίησε το πρόγραμμα PowerPoint. 
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Από τους διαθέσιμους τύπους διαφανειών επέλεξε το Title Slide (Τίτλος Διαφάνειας).  

Γράψε στο πλαίσιο κειμένου τίτλου τον τίτλο της εφαρμογής σου : Οι Έλληνες Γιατροί 
Χωρίς Σύνορα.  

Γράψε στο πλαίσιο κειμένου υπότιτλου το σχολείο σου και τη τάξη σου. 

 Για να μπορέσεις να συνδέσεις την εμφάνιση μιας διαφάνειας της εφαρμογής σου στο 
PowerPoint με ένα αρχείο ήχου, θα πρέπει να κάνεις τα εξής : 

Από την γραμμή επιλογών επέλεξε Slide Show και στη συνέχεια Slide Transition. Θα 
εμφανιστεί ένα παράθυρο με τίτλο Slide Transition (εικόνα 11). 

 Στο πλαίσιο Sound επίλεξε το μαύρο βελάκι προς τα κάτω. Στη συνέχεια από τη λίστα 
επιλογών που εμφανίζονται επίλεξε την τελευταία επιλογή Other Sound…, όποτε ένα 
νέο παράθυρο με τίτλο Add Sound θα εμφανιστεί.  

Εικόνα 11 : Το παράθυρο Slide Transition του προγράμματος PowerPoint 

Εδώ θα πρέπει να βρεις τον κατάλογο που περιέχει το αρχείο ήχου που θέλεις να 
εισάγεις, να το επιλέξεις, να πατήσεις το πλήκτρο ΟΚ και στη τέλος το πλήκτρο Apply. 

Συνέδεσε την παρουσίαση της πρώτης διαφάνειας της εφαρμογής σου με το αρχείο 
ήχου intro.wav που έχεις ήδη δημιουργήσει.  

 

Εισαγωγή παρασκηνίου (background) 

Για την εισαγωγή κάποιας εικόνας ή φωτογραφίας σαν παρασκήνιο στις διαφάνειες της 
εφαρμογής σου με το PowerPoint θα πρέπει να κάνεις τα εξής:   
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Από την επιλογή Format του μενού επιλογής, επιλέγεις την υποεπιλογή Background. 
Εμφανίζεται το παράθυρο με τίτλο Background (εικόνα 12). Κάνε κλικ με το ποντίκι 
σου στο μαύρο βελάκι προς τα κάτω, που υπάρχει μέσα στο πλαίσιο με τίτλο 
Background fill.  

Εικόνα 12 : Το παράθυρο Background του προγράμματος PowerPoint 

Στη συνέχεια από το μικρό πλαίσιο που εμφανίζεται επίλεξε την επιλογή Fill Effects. 
Αμέσως μετά εμφανίζεται ένα νέο παράθυρο με τίτλο Fill Effects (εικόνα 13). Στο 
παράθυρο αυτό θα πρέπει να επιλέξεις την καρτέλα Picture και στη συνέχεια το 
πλήκτρο Select Picture… 

Εικόνα 13 : Το παράθυρο Fill Effects του προγράμματος PowerPoint 

Μέσα από το νέο παράθυρο με τίτλο Select Picture που εμφανίζεται, θα πρέπει να βρεις 
τον κατάλογο που περιέχει την εικόνα που θέλεις να εισάγεις και στη συνέχεια να 
κάνεις διπλό κλικ πάνω στο όνομα του αρχείου της εικόνας αυτής.  

Στη συνέχεια θα πρέπει να πατήσεις το πλήκτρο OK στο τρέχον παράθυρο και στο 
παράθυρο Fill Effects που θα εμφανιστεί και πάλι. Τέλος αν θέλεις η εικόνα που 
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διάλεξες να εμφανίζεται σαν παρασκήνιο σε όλες τις διαφάνειες της εφαρμογής σου θα 
πρέπει να πατήσεις το πλήκτρο Apply to All. Αν θέλεις να εμφανίζεται σαν παρασκήνιο 
μόνο στην τρέχουσα διαφάνεια, θα πρέπει να πατήσεις το πλήκτρο Apply.  

Προετοιμασία εισαγωγής παρασκηνίου (background) 

 Το παρασκήνιο θα πρέπει να είναι τέτοιο ώστε να μην δημιουργεί οπτική σύγχυση και 
να μην δυσκολεύει το χρήστη να διακρίνει τα πληροφοριακά στοιχεία που υπάρχουν 
στο προσκήνιο της εφαρμογής. Το παρασκήνιο δεν θα πρέπει να έχει έντονο 
χρωματισμό, αντίθετα θα πρέπει να είναι αχνό και σχετικά χρωματικά ουδέτερο. Πριν 
εισάγεις λοιπόν παρασκήνιο στις διαφάνειες της εφαρμογής σου θα πρέπει ίσως να 
επεξεργαστείς κατάλληλα την εικόνα που θέλεις να χρησιμοποιήσεις. 

Με το πρόγραμμα Microsoft Photo Editor μπορείς να επεξεργαστείς την εικόνα που θα 
θελήσεις να χρησιμοποιήσεις έτσι ώστε να δημιουργήσεις το κατάλληλο παρασκήνιο. Η 
χρωματική επεξεργασία που τις περισσότερες φορές θα χρειαστεί να κάνεις σε 
ανάλογες περιπτώσεις, σχετίζεται με τη Φωτεινότητα (Brightness), την Αντίθεση 
(Contrast) και την παράμετρο Gamma. Από την επιλογή Image θα πρέπει να επιλέξεις 
την υποεπιλογή Balance…, οπότε εμφανίζεται το παράθυρο της εικόνας 14, όπου 
μπορείς πλέον στις παραμέτρους αυτές να δώσεις τις κατάλληλες επιθυμητές τιμές.  

 

Εικόνα 14 : Το παράθυρο Balance του προγράμματος Microsoft Photo Editor 

Ενεργοποίησε το πρόγραμμα Microsoft Photo Editor.  
Τροποποίησε κατάλληλα την εικόνα που διάλεξες να χρησιμοποιήσεις σαν παρασκήνιο 
για την παρουσίασή σου. 

Αποθήκευσε την εικόνα στον κατάλογο εργασίας.  

Στη συνέχεια πρέπει να επανέλθεις στο πρόγραμμα PowerPoint. 

Θέσε σαν παρασκήνιο όλων των διαφανειών της εφαρμογής σου την εικόνα που 
διάλεξες και επεξεργάστηκες ήδη κατάλληλα. 
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Αποθήκευσε την εφαρμογή σου μέχρι το σημείο αυτό με το όνομα gmsf.ppt. 

Ενσωμάτωση κειμένων 

Για την ενσωμάτωση κειμένων στις διαφάνειες της εφαρμογής σου θα πρέπει να κάνεις 
τα εξής : 

 Άνοιξε το αρχείο κειμένου στο οποίο περιέχονται τα κείμενα που θέλεις να περιλάβεις 
στην εφαρμογή σου. 

Επέλεξε το τμήμα του κειμένου που θέλεις να χρησιμοποιήσεις και στη συνέχεια κάνε 
Copy. 

Πήγαινε στην εφαρμογή σου στο PowerPoint και τοποθέτησε το δρομέα μέσα στο 
πλαίσιο κειμένου που θέλεις να εμφανίζει το κείμενο και κάνε Paste. 

Πιθανόν να χρειάζεται να μορφοποιήσεις το κείμενο που εισήγαγες. Από την επιλογή 
Format/Fonts του PowerPoint μπορείς να τροποποιήσεις κατάλληλα το κείμενό σου, 
αφού προηγούμενα το έχεις επιλέξει. Μπορείς να αλλάξεις τη γραμματοσειρά, το 
μέγεθος, το στυλ γραφής, το χρώμα των γραμμάτων και να προσθέσεις αν θέλεις 
κάποια ειδικά εφφέ, όπως σκίαση, υπογράμμιση κλπ.   

Ενσωμάτωση εικόνων 

Ένας τρόπος για να ενσωματώσεις εικόνες στην εφαρμογή σου, είναι να κάνεις τις 
ενέργειες που περιγράφονται αμέσως παρακάτω : 

 Βρίσκεσαι στην εφαρμογή σου στο PowerPoint. Από την επιλογή Insert επιλέγεις 
Picture και στη συνέχεια From File. 

Στο παράθυρο με τίτλο Insert Picture που εμφανίζεται, θα πρέπει να βρεις τον κατάλογο 
που περιέχει την εικόνα που θέλεις να ενσωματώσεις και στη συνέχεια να κάνεις διπλό 
κλικ πάνω στο όνομα του αρχείου της εικόνας αυτής. 

Αμέσως η εικόνα εμφανίζεται στη διαφάνεια της εφαρμογής σου.  

Μπορείς να την μετακινήσεις και να την τοποθετήσεις στο σημείο που επιθυμείς, 

Μπορείς και να την αλλάξεις το μέγεθος. θα πρέπει όμως να προσέξεις τις μεταβολές 
του μεγέθους της εικόνας να τις κάνεις χρησιμοποιώντας τα γωνιακά άσπρα μικρά 
τετραγωνίδια, τα χειριστήρια (handlers), έτσι ώστε να μην παραμορφωθεί το σχήμα της.  

Ενσωμάτωση αφηγήσεων 
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Αν θέλεις να ενσωματώσεις στην εφαρμογή σου αφήγηση, θα πρέπει να κάνεις τις 
ενέργειες που περιγράφονται στη συνέχεια: 



 Στο περιβάλλον του PowerPoint επιλέγεις Insert και στη συνέχεια την επιλογή Object. 

Στο παράθυρο με τίτλο Insert Object που εμφανίζεται, θα πρέπει να επιλέξεις την 
επιλογή Create from file (εικόνα 15). Στη συνέχεια θα πρέπει να επιλέξεις το πλήκτρο 
Browse. 

 

Εικόνα 15 : Το παράθυρο Insert Object του PowerPoint 

Στη συνέχεια εμφανίζεται ένα παράθυρο με τίτλο Browse. Εδώ θα πρέπει να βρεις τον 
κατάλογο που περιέχει την αφήγηση που θέλεις να ενσωματώσεις και στη συνέχεια να 
κάνεις διπλό κλικ πάνω στο όνομα του αρχείου ήχου της αφήγησης αυτής. 

Όταν η διαδικασία ολοκληρωθεί, τότε στην εφαρμογή σου θα εμφανίζεται ένα εικονίδιο 
μεγάφωνο.  

Όταν εκτελείται η εφαρμογή σου και κάνεις διπλό κλικ πάνω σε αυτό το εικονίδιο, θα 
αρχίσει να εκτελείται το αρχείο ήχου.  

 Ο προαναφερόμενος τρόπος ενσωμάτωσης αφήγησης στην εφαρμογή σου, έχει σαν 
αποτέλεσμα να εκτελείται το αντίστοιχο αρχείου ήχου μόνο όταν κάνεις διπλό κλικ 
πάνω στο σχετικό εικονίδιο κατά τη διάρκεια εκτέλεσης της εφαρμογής. Αν θέλεις να η 
αφήγηση να ακούγεται με την εμφάνιση της διαφάνειας που την περιέχει, θα πρέπει να 
κάτι ανάλογο με ότι έκανες για να εισάγεις μουσική υπόκρουση στην εισαγωγική 
διαφάνεια της εφαρμογής σου.   

Ενσωμάτωση video 

Αν θέλεις να ενσωματώσεις στην εφαρμογή σου το video που σου παρέχεται, θα πρέπει 
να κάνεις τις ενέργειες που περιγράφονται στη συνέχεια: 

 Από τη γραμμή επιλογών του PowerPoint επιλέγεις Insert και στη συνέχεια Object. 

Στο παράθυρο με τίτλο Insert Object που εμφανίζεται, θα πρέπει να επιλέξεις την 
επιλογή Create from file και στη συνέχεια το πλήκτρο Browse. 

 40



Στη συνέχεια στο παράθυρο Browse που εμφανίζεται, θα πρέπει να βρεις τον κατάλογο 
που περιέχει το video που θέλεις να ενσωματώσεις και στη συνέχεια να κάνεις διπλό 
κλικ πάνω στο όνομα του αρχείου ήχου της αφήγησης αυτής. 

Όταν ολοκληρώσεις τη διαδικασία, τότε στην εφαρμογή σου θα εμφανίζεται το πρώτο 
πλαίσιο (frame) του video που ενσωμάτωσες.  

Όταν εκτελείται η εφαρμογή σου και κάνεις κλικ πάνω σε αυτό το πλαίσιο, θα αρχίσει 
να εκτελείται το αρχείο video, ενώ ταυτόχρονα εμφανίζεται και ένα χειριστήριο (εικόνα 
16) που περιλαμβάνει πλήκτρα με τη χρήση των οποίων μπορείς να διακόψεις ή να 
"παγώσεις" και να συνεχίσεις αργότερα την εκτέλεση της εφαρμογής.  

 

Εικόνα 16 : Το χειριστήριο κατά την εκτέλεση του video 

Υπερσύνδεσμοι 

Η εφαρμογή σου είναι δομημένη με τέτοιο τρόπο ώστε σε μερικές περιπτώσεις απαιτεί 
τη μετακίνηση της παρουσίασης από μια διαφάνεια σε κάποια άλλη που δεν είναι η 
επόμενή της. Αυτή η ανάγκη παρουσιάζεται, για παράδειγμα, όταν από τον πίνακα των 
θεματικών ενοτήτων θέλεις να μεταβείς σε κάποια από αυτές ή όταν τελειώσεις και 
θέλεις να επανέλθεις στον πίνακα των θεματικών ενοτήτων. 

 

Για να καλύψεις αυτήν σου την ανάγκη θα πρέπει να δημιουργήσεις υπερσυνδέμους. 
Υπερσύνδεσμος (ή απλά σύνδεσμος) είναι η διασύνδεση ενός τμήματος της εφαρμογής 
σου με κάποιο άλλο τμήμα της ή ακόμα και με άλλο εξωτερικό εκτελέσιμο πρόγραμμα. 
Στην περίπτωση μας θα δημιουργήσεις υπερσυνδέσμους που θα συνδέουν μεταξύ τους 
δύο μη συνεχόμενες διαφάνειες της εφαρμογής σου και έτσι θα μεταφέρουν την 
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παρουσίαση της εφαρμογής από μια διαφάνεια σε μια άλλη, μη συνεχόμενη της 
πρώτης. 

Ας υποθέσουμε ότι πατώντας με το ποντίκι στην θεματική ενότητα Ιστορικό της 
οργάνωσης θέλεις να μεταφέρεται η συνέχεια της παρουσίασης στην 7η διαφάνεια 
όπου αρχίζει η παρουσίαση του ιστορικού της οργάνωσης.  

 Επέλεξε το λεκτικό Ιστορικό της οργάνωσης. 

Από την γραμμή επιλογών του PowerPoint επίλεξε Slide Show και στη συνέχεια Action 
Settings.  

Εμφανίζεται ένα παράθυρο με τίτλο Action Settings (εικόνα 17).  

Εικόνα 17 : Το παράθυρο Action Settings του PowerPoint 

Θα πρέπει να επιλέξεις το πλήκτρο επιλογής Hyperlink to. Στη συνέχεια θα πρέπει να 
κάνεις κλικ με το ποντίκι σου στο μαύρο προς τα κάτω βελάκι. Από τη λίστα επιλογών 
που θα εμφανιστεί, θα πρέπει να επιλέξεις Slide… Στο νέο μικρό παράθυρο που 
εμφανίζεται θα πρέπει στο πλαίσιο κειμένου με τίτλο Slide title, να επιλέξεις το 
επιθυμητό slide, για την περίπτωσή μας το Slide 7.  
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Όταν ολοκληρώσεις τη διαδικασία παρατήρησε ότι το λεκτικό Ιστορικό της 
οργάνωσης έχει αλλάξει χρώμα. Αυτή είναι η μια οπτική ένδειξη ότι το συγκεκριμένο 
λεκτικό αποτελεί υπερσύνδεσμο. Η άλλη οπτική ένδειξη που σου παρέχει η εφαρμογή 
είναι κατά τη διάρκεια της εκτέλεσής της. Όταν μετακινείς το ποντίκι πάνω από το 

 



λεκτικό που αποτελεί υπερσύνδεσμο, και το οποίο εξακολουθεί να έχει διαφορετικό 
χρώμα από το υπόλοιπο κείμενο, τότε το σχήμα του δείκτη του ποντικιού αλλάζει σε 
χεράκι. 

Ολοκλήρωση της εφαρμογής 

Δημιούργησε και επιμελήσου όλες τις διαφάνειες της εφαρμογής σου Οι Έλληνες 
Γιατροί Χωρίς Σύνορα.   
Η παρουσίαση σου μπορεί να περιλαμβάνει διάφορα εφφέ κατά τη μετάβαση από μια 
διαφάνεια σε άλλη ή κατά την εμφάνιση των περιεχομένων μιας διαφάνειας.   
Έστω ότι θέλεις να συμβαίνει ένα οπτικό εφφέ όταν η εξέλιξη της παρουσίασης έρχεται 
από κάποια άλλη διαφάνεια σε αυτήν που σε ενδιαφέρει. Τότε θα πρέπει να βρίσκεσαι 
στη διαφάνεια που σε ενδιαφέρει και να επιλέξεις Slide Show / Slide Transition. 
Εμφανίζεται το παράθυρο με τίτλο Slide Transition της εικόνας 11. 

Εδώ, στο πλαίσιο με τίτλο Effect θα πρέπει να δηλώσεις πιο εφφέ θέλεις να 
πραγματοποιείται κατά τη μετάβαση στην εν λόγω διαφάνεια. Πατώντας το μικρό 
μαύρο προς τα κάτω βελάκι θα έχεις τη λίστα με όλα τα παρεχόμενα οπτικά εφφέ, από 
τα οποία μπορείς να διαλέξεις αυτό που θέλεις.  

Επιλέγοντας ένα από τα τρία πλήκτρα επιλογής που βρίσκονται ακριβώς από κάτω από 
τη διπλωμένη λίστα επιλογών, μπορείς να ορίσεις την ταχύτητα με την οποία θα 
υλοποιείται αυτό το οπτικό εφφέ.  

Τέλος πατώντας το πλήκτρο Apply θα ορίσεις το οπτικό εφφέ που διάλεξες να 
εφαρμοστεί στη διαφάνεια που βρίσκεσαι, ενώ αν πατήσεις το πλήκτρο Apply to All, 
θα δηλώνεις ότι θέλεις το συγκεκριμένο εφφέ να εφαρμοστεί σε όλες τις διαφάνειες της 
εφαρμογής σου. 

Εφάρμοσε σε όλες τις διαφάνειες της εφαρμογής σου διαφορετικό οπτικό εφφέ της 
επιλογής σου. 

 

Διερεύνησε, μέσω της επιλογής Slide Show / Custom Animation, τον τρόπο που 
μπορείς να χρησιμοποιήσεις διάφορα εφφε για την παρουσίαση των περιεχομένων της 
ίδιας διαφάνειας. 

Εφάρμοσε τον τρόπο που ανακάλυψες σε όλες τις διαφάνειες της εφαρμογής σου. 

Προβολή (εκτέλεση) της εφαρμογής 

Αφού ολοκληρώσεις μαζί με την ομάδα σου εργασίας την εφαρμογή, μπορείς να την 
παρουσιάσεις στον καθηγητή σου και στους συμμαθητές σου. 
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Ένας τρόπος για να γίνει η παρουσίαση της εφαρμογής σου είναι να επιλέξεις Slide 
Show και στη συνέχεια View Show από την γραμμή επιλογών του PowerPoint..  

Η εξέλιξη της παρουσίασης πραγματοποιείται με το πάτημα του πλήκτρου του 
ποντικιού. Κάθε φορά που κάνεις κλικ με το ποντίκι, εμφανίζεται ένα νέο ποσό 
πληροφορίας, είτε στην τρέχουσα διαφάνεια, είτε σε κάποια επόμενη. 

Μπορείς επίσης αν θέλεις - και αν ταιριάζει με την εφαρμογή σου – να ορίσεις το 
χρονικό διάστημα που θα παρουσιάζεται κάθε διαφάνεια της εφαρμογής σου. 

Για να κάνεις κάτι τέτοιο θα πρέπει να επιλέξεις από τη γραμμή επιλογών του 
PowerPoint, Slide Show και στη συνέχεια Slide Transition. Εμφανίζεται το παράθυρο 
με τίτλο Slide Transition (εικόνα 11). 

Στο πλαίσιο με τίτλο Advance θα πρέπει να επιλέξεις το πλαίσιο επιλογής 
Automatically after και στο πλαίσιο κειμένου seconds να συμπληρώσεις το χρονικό 
διάστημα (σε δευτερόλεπτα) που θέλεις να διαρκέσει η παρουσίαση της διαφάνειας που 
βρίσκεσαι. 

Αποφάσισε αν είναι σκόπιμο να θέσεις στην εφαρμογή σου χρονοπρογραμματισμό.  
Έλεγξε τη σωστή λειτουργία της εφαρμογής σου. 

Παρουσίασέ την στο καθηγητή σου και στους συμμαθητές σου. 

Άκουσε προσεκτικά τα σχόλιά τους και τις υποδείξεις τους. 

Κάνε τις τυχόν διορθώσεις που κρίνεις απαραίτητες. 

Επανέλαβε την παρουσίαση. 
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ΜΜΜΕΕΕΡΡΡΟΟΟΣΣΣ   ΙΙΙΙΙΙ   

ΔΔΔΙΙΙΚΚΚΤΤΤΥΥΥΑΑΑ   ---   ΔΔΔΙΙΙΑΑΑΔΔΔΙΙΙΚΚΚΤΤΤΥΥΥΟΟΟ   
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ΘΘεεμμααττιικκήή  εεννόόττηητταα  
ΜΜΜεεετττάάάδδδοοοσσσηηη   δδδεεεδδδοοομμμέέένννωωωννν   –––   ΔΔΔίίίκκκτττυυυααα   υυυππποοολλλοοογγγιιισσστττώώώννν       
 

Διδακτικοί στόχοι ενότητας 
 
Το μάθημα αυτό έχει σαν σκοπό να σου δώσει την ευκαιρία να έρθεις σε επαφή με την 
τεχνολογία και τις αρχές λειτουργίας των σύγχρονων τρόπων επικοινωνίας, να 
γνωρίσεις τις βασικές έννοιες και τα χαρακτηριστικά της δικτυακής τεχνολογίας 

Δραστηριότητα 12 

Θέματα συζήτησης 

1. Οι εξελίξεις στον τομέα της επικοινωνίας, έχουν άμεσο αντίκτυπο στην εξέλιξη της 
γνώσης, τον πολιτισμό και τις σχέσεις μεταξύ των ανθρώπων. Επισημάνετε 
συγκεκριμένα ιστορικά παραδείγματα που να επιβεβαιώνουν το παραπάνω 
επιχείρημα. 

2. Οι ραγδαίες τεχνολογικές εξελίξεις στο χώρο τον επικοινωνιών, μας δίνουν τη 
δυνατότητα να συμμετέχουμε σε δραστηριότητες και να κάνουμε χρήση υπηρεσιών, 
χωρίς να απαιτείται η φυσική μας παρουσία σε κάποιο συγκεκριμένο τόπο και 
χρόνο. Συζητείστε τις αλλαγές που μπορούν να επιφέρει η παραπάνω δυνατότητα 
στον τομέα της εργασίας (τηλεργασία), καθώς και στην παροχή υπηρεσιών υγείας 
(τηλεϊατρική). 

3. Συζητείστε τα πλεονεκτήματα που έχει ένας χρήστης ψηφιακής τηλεφωνικής 
γραμμής σε σχέση με ένα χρήστη αναλογικής τηλεφωνικής γραμμής.  

4. Οι Δημόσιες Οικονομικές Υπηρεσίες της χώρας μας, οι γνωστές σε όλους μας 
εφορίες, δικτυώνονται σε εθνικό επίπεδο με τη χρήση ενός δικτύου ευρείας 
περιοχής (WAN), που υλοποιείται στα πλαίσια του προγράμματος TAXIS. 
Συζητείστε τα πλεονεκτήματα αλλά και τα μειονεκτήματα που έχει η εφαρμογή του 
παραπάνω προγράμματος στην αποτελεσματική λειτουργία των συγκεκριμένων 
υπηρεσιών. 

5. Οι υπολογιστές χρησιμοποιούν ένα σύνολο από κανόνες για να μπορούν να 
επικοινωνούν αποτελεσματικά. Ένα σύνολο των προδιαγεγραμμένων κανόνων 
αποτελεί ένα πρωτόκολλο. Πιστεύετε ότι η χρήση πρωτοκόλλων αφορά μόνο στους 



υπολογιστές; Μπορείτε να σκεφτείτε καθημερινές ή επίσημες δραστηριότητες στις 
οποίες κάνουμε χρήση «πρωτοκόλλων»; 

Δραστηριότητα 13 
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Περιγραφή σεναρίου 

Υποθέστε, ότι το σχολείο σας διαθέτει ένα συγκεκριμένο ποσό για να προμηθευτεί ένα 
αριθμό υπολογιστών και περιφερειακών, καθώς και το απαραίτητο λογισμικό. Με το 
συγκεκριμένο εξοπλισμό το σχολείο σας θέλει εξυπηρετήσει τις ανάγκες των 
καθηγητών, των μαθητών αλλά και του διοικητικού προσωπικού. 

Ζητείται από την τάξη σας να προτείνει τη βέλτιστη λύση, στα πλαίσια του υπάρχοντος 
προϋπολογισμού 

Στα πλαίσια της πρότασής σας θα πρέπει να:  

1. προσδιορίστε τις ανάγκες του σχολείου σας όσον αφορά στον εξοπλισμό που 
περιγράφεται παραπάνω, 

2. επιλέξετε μεταξύ της δυνατότητας εγκατάστασης στο σχολείο σας ενός δικτύου 
υπολογιστών με αυτή της προμήθειας ανεξάρτητων σταθμών εργασίας και να 
αιτιολογήσετε την επιλογή σας, 

3. προτείνετε την κατάλληλη τοπολογία δικτύου, καθώς και τον τύπο της καλωδίωσης 
(Σε περίπτωση που επιλέξετε τη εγκατάσταση δικτύου). 

Δραστηριότητα 14 

Περιγραφή σεναρίου 

Σκοπός της προτεινόμενης δραστηριότητας είναι η καταγραφή όλων των 
χαρακτηριστικών και των δομικών στοιχείων που απαρτίζουν το δίκτυο του σχολικού 
σας εργαστηρίου, καθώς και των παρεχόμενων από αυτό υπηρεσιών.   

Στη συγκεκριμένη δραστηριότητα θα κάνετε χρήση του επεξεργαστή κειμένου που 
διαθέτει το εργαστήριό σας. 

Πριν αρχίσετε την διαδικασία καταγραφής θα πρέπει να συνεργαστείτε προκειμένου να 
ετοιμάσετε, με τη χρήση του επεξεργαστή κειμένου, ένα πίνακα ο οποίος και θα 
περιέχει όλα τα χαρακτηριστικά, τα στοιχεία και τις υπηρεσίες που θέλετε να 
καταγράψετε. Ο πίνακας θα πρέπει επίσης να περιλαμβάνει μια κενή στήλη, όπου θα 
καταγραφούν οι πληροφορίες που θα συγκεντρώσετε για κάθε στοιχείο, 
χαρακτηριστικό ή υπηρεσία που αφορά το δίκτυο του σχολείου σας. 



Για να συγκεντρώσετε τις πληροφορίες που θέλετε, θα χρειαστείτε τη βοήθεια από τον 
διαχειριστή του δικτύου. Οι διαχειριστές είναι συνήθως πολύ απασχολημένοι, θα ήταν 
λοιπόν σκόπιμο να προετοιμάσετε μια λίστα με τις ερωτήσεις που θέλετε να του 
υποβάλλετε. Σημείωση: (Στην συγκεκριμένη περίπτωση το ρόλο του διαχειριστή θα 
παίξει ο καθηγητής σας).   

Για να μπορέσετε να συνεργαστείτε αποτελεσματικά μπορείτε να χωριστείτε σε ομάδες 
εργασίας, αφού συμφωνήσετε στη μορφή που θα έχει ο πίνακας που θα κατασκευάσετε. 
Κάθε ομάδα μπορεί να αναλάβει να ετοιμάσει το τμήμα του πίνακα που θα σχετίζεται 
με ένα υποσύνολο των πληροφοριών που θέλετε να καταγράψετε, καθώς και να 
συντάξει τις ερωτήσεις που πρόκειται να υποβάλλει στο διαχειριστή του δικτύου. Μια 
από τις ομάδες τέλος, θα αναλάβει να συγκεντρώσει, να αξιολογήσει και να ενοποιήσει 
τα δεδομένα όλων των ομάδων εργασίας.  

Με τη συνεργασία του διαχειριστή (καθηγητή) προχωρήστε στην καταγραφή των 
πληροφοριών που ζητάτε. Προσπαθήστε να είστε όσο το δυνατόν ποιο ακριβείς στις 
ερωτήσεις σας. Τέλος συμπληρώστε, με τις πληροφορίες που συγκεντρώσατε την κενή 
στήλη του πίνακα.  

Συζητείστε την πληρότητα και την ορθότητα των στοιχείων που συγκεντρώσατε.  

Ποιος είναι ο ρόλος του διαχειριστή ενός δικτύου; 

Θα μπορούσατε να προτείνετε εναλλακτικούς τρόπους υλοποίησης του δικτύου όσον 
αφορά την τοπολογία του; Ποιος πιστεύετε ότι είναι ο λόγος για τον οποίο οι τεχνικοί 
που σχεδίασαν το δίκτυο του εργαστηρίου σας επέλεξαν τη συγκεκριμένη τοπολογία.; 

Δραστηριότητα 15 
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Α. Κάθε ερώτηση από τις επόμενες συνοδεύεται από μερικές πιθανές απαντήσεις. 
Μεταξύ αυτών των πιθανών απαντήσεων, θα πρέπει να επιλέξεις μία ή περισσότερες 
έτσι ώστε να δημιουργείται η πλήρης σωστή απάντηση της ερώτησης. 

(1) Tο Modem χρησιμοποιείται για: 

 Τη σύνδεση απομακρυσμένων υπολογιστών που χρησιμοποιούν το τηλεφωνικό 
δίκτυο για να επικοινωνήσουν 

 Για την επικοινωνία των υπολογιστών που περιλαμβάνονται σε ένα LAN. 

 Για την ενίσχυση των αναλογικών σημάτων 

 Για την μετατροπή των αναλογικών σημάτων σε ψηφιακά και αντίστροφα 

 Για την φτηνότερη επικοινωνία μεταξύ υπολογιστών. 
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(2) Η μετάδοση δεδομένων γίνεται με τους εξής τρόπους: 

 Σειριακή 

 Ψηφιακή 

 Αναλογική 

 Παλμική 

 Παράλληλη 

Β. Στον πίνακα που ακολουθεί σημειώστε με x το κελί που περιέχει τη σωστή 
απάντηση. 

(3) Ποια είναι η κατεύθυνση μετάδοσης δεδομένων που χρησιμοποιείται από τα 
ακόλουθα μέσα επικοινωνίας; 

 
 Μονόδρομη Ημίδιπλη Αμφίδρομη 

Τηλεόραση    

Φαξ    

Ασύρματος    

Κινητό Τηλέφωνο    

Γ. Απαντήστε στα παρακάτω: 

(4) Δώστε δύο παραδείγματα οργανισμών ή επιχειρήσεων που θα μπορούσαν να 
αξιοποιήσουν τις υπηρεσίες που παρέχει ένα δίκτυο υπολογιστών ευρείας περιοχής.  

 
 
 
 
 
 
 

(5) Ποια, κατά τη γνώμη σας, είναι τα τρία κυριότερα πλεονεκτήματα της χρήσης ενός 
τοπικού δικτύου υπολογιστών σε σχέση με τη χρήση ανεξάρτητων σταθμών 
εργασίας 

α) 

β) 
γ) 
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(6) Μια εταιρεία χρησιμοποιεί ένα τοπικό δίκτυο τοπολογίας λεωφόρου στο οποίο είναι 
συνδεδεμένοι 100 σταθμοί εργασίας. Παρατηρείται σημαντική καθυστέρηση στο 
δίκτυο όταν συνδέονται σε αυτό, ταυτόχρονα, παραπάνω από 60 σταθμούς 
εργασίας. Που πιστεύετε ότι οφείλεται η καθυστέρηση αυτή; Με ποιο τρόπο μπορεί 
να ξεπεραστεί το πρόβλημα; 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

Δ. Χαρακτήρισε τις παρακάτω προτάσεις σαν σωστό ή λάθος : 

(7) Στην τοπολογία αστέρα η λειτουργία του δικτύου διακόπτεται αν κάποιος από τους 
σταθμούς εργασίας που είναι συνδεδεμένοι τεθεί εκτός λειτουργίας. 

 σωστό     λάθος 

(8) Ο παράλληλος τρόπος μετάδοσης δεδομένων είναι κατάλληλος για την επικοινωνία 
μεταξύ του υπολογιστή και των περιφερειακών του όταν η απόσταση μετάδοσης 
είναι μικρή  

 σωστό     λάθος 

(9) Ο εκτυπωτής αποτελεί ένα από τα περιφερειακά τα οποίο μπορούν να αξιοποιηθούν 
από ένα αριθμό υπολογιστών συνδεδεμένων σε δίκτυο 

 σωστό     λάθος 

(10) Οι υπολογιστές που βρίσκονται συνδεδεμένοι σε ένα τοπικό δίκτυο επικοινωνούν 
με τη χρήση modem. 

 σωστό     λάθος 

(11) Τα καλώδια συνεστραμμένου ζεύγους εξασφαλίζουν τη μετάδοση του σήματος 
χωρίς παρεμβολές. 

 σωστό     λάθος 
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ΘΘεεμμααττιικκήή  εεννόόττηητταα    
ΔΔΔιιιαααδδδίίίκκκτττυυυααα   ---   IIInnnttteeerrrnnneeettt      
 

Διδακτικοί στόχοι ενότητας 

Το μάθημα αυτό έχει σαν σκοπό να σου δώσει την ευκαιρία να γνωρίσεις το Διαδίκτυο 
και τον τρόπο λειτουργίας του. 

Δραστηριότητα 16 

Θέματα συζήτησης 
1. Η ιστορική διαδρομή του Διαδικτύου είναι πάρα πολύ σύντομη (βλέπε και σελίδα 

242 του βιβλίου σου), παρόλα αυτά η χρήση του έχει εξαπλωθεί σε όλους σχεδόν 
τους τομείς των ανθρώπινων δραστηριοτήτων. Συζητείστε τους λόγους στους 
οποίους οφείλεται η ραγδαία εξάπλωση του. Ποιες εφαρμογές πιστεύετε ότι μπορεί 
να βρει η χρήση του Διαδικτύου στο χώρο του σχολείου. 

2. Το Διαδίκτυο αποκαλείται συχνά «Υπερλεωφόρος πληροφοριών» (Information 
Superhighway) και «Κυβερνοχώρος» (Cyberspace). Συζητείστε τα χαρακτηριστικά 
του Διαδικτύου στα οποία οφείλει τις παραπάνω ονομασίες του. 

3. Η ανθρωπότητα ετοιμάζεται πανηγυρικά να αρχίσει την τρίτη μ.Χ. χιλιετία της 
ιστορικής της διαδρομής. Μέσα στις πολλές και σημαντικές αλλαγές, που 
χαρακτηρίζουν την συγκεκριμένη χρονική περίοδο, δεν είναι λίγοι αυτοί που 
πιστεύουν ότι η υφήλιος αργά αλλά σταθερά παίρνει τη μορφή ενός παγκόσμιου 
"χωριού". Το "χωριό" αυτό είναι θεμελιωμένο πάνω στην υποδομή του διαδικτύου 
και των υπηρεσιών του. Συζητείστε τον τρόπο με τον οποίο αντιλαμβάνεστε την 
έννοια του παγκόσμιου «χωριού». Πώς πιστεύετε ότι μπορεί κανείς να γίνει 
«επιτυχημένος» πολίτης του. 

4. Για την αποτελεσματική σύνδεση με το Διαδίκτυο απαιτούνται μια σειρά από 
προϋποθέσεις (βλέπε και σελίδα 250 του βιβλίου σου). Συζητείστε τον κίνδυνο που 
εγκυμονεί η ύπαρξη των παραπάνω προϋποθέσεων για τη δημιουργία μιας νέας 
μορφής κοινωνικής ανισότητας. Πώς πιστεύετε ότι μπορεί να μειωθεί ο παραπάνω 
κίνδυνος.   
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Δραστηριότητα 17 

Περιγραφή σεναρίου 

Σκοπός της προτεινόμενης δραστηριότητας είναι να συγκρίνετε τη δομή και τη 
λειτουργία του Διαδικτύου με αυτή του γνωστού σε όλους μας τηλεφωνικού δικτύου. 

Στη συγκεκριμένη δραστηριότητα θα κάνετε χρήση του επεξεργαστή κειμένου που 
διαθέτει το εργαστήριό σας. 

Για να εργαστείτε αποτελεσματικά μπορείτε να χωριστείτε σε δύο ομάδες. Κάθε ομάδα 
θα απαντήσει σε μια σειρά από ερωτήσεις, οι οποίες αφορούν στον καθορισμό των 
παραμέτρων που θα επιτρέψουν τη σύγκριση των δύο δικτύων. 

Κατασκευάστε, με τη βοήθεια του επεξεργαστή κειμένου, ένα πίνακα ο οποίος θα 
περιέχει τρεις στήλες. Η πρώτη στήλη θα περιλαμβάνει την ερώτηση, που θα πρέπει να 
απαντηθεί. Η δεύτερη στήλη θα συμπληρωθεί από την πρώτη ομάδα και θα 
περιλαμβάνει την απάντηση όσον αφορά το Διαδίκτυο. Η τρίτη στήλη θα συμπληρωθεί 
από την δεύτερη ομάδα και θα περιλαμβάνει την απάντηση όσον αφορά στο 
τηλεφωνικό δίκτυο. Απαντήστε στις ερωτήσεις με ναι ή όχι προσθέτοντας μια σύντομη 
αιτιολόγηση της απάντησής σας. 

Στην διατύπωση των ερωτήσεων τόσο το Διαδίκτυο όσο και το τηλεφωνικό δίκτυο 
χαρακτηρίζονται ως «συστήματα», για ποιο λόγο πιστεύετε ότι επιλέχθηκε ο 
συγκεκριμένος χαρακτηρισμός; 

Οι ερωτήσεις που πρέπει να απαντήσετε είναι οι παρακάτω: 

(1) Υποστηρίζεται από το σύστημα η μετάδοση ποικίλων μορφών δεδομένων; 

(2) Η μετάδοση γίνεται με τη χρήση ποικίλων μέσων; 

(3) Η δομή του συστήματος στηρίζεται πάνω στο πρότυπο «πελάτη - εξυπηρετητή»; 

(4) Η λειτουργία του συστήματος απαιτεί τη χρήση συγκεκριμένου εξοπλισμού τόσο 
σε επίπεδο πελάτη όσο και σε επίπεδο εξυπηρετητή; 

(5) Το σύστημα απαιτεί από τον κάθε χρήστη να έχει ένα μοναδικό χαρακτηριστικό το 
οποίο να τον προσδιορίζει; 

(6) Το σύστημα κάνει χρήση ενός συνόλου κανόνων επικοινωνίας; 

(7) Το σύστημα υποστηρίζει ασύγχρονη επικοινωνία μεταξύ των χρηστών; 

(8) Υπάρχει κάποιος ή κάποιοι κεντρικοί φορείς διαχείρισης του συστήματος; 



(9) Η λειτουργία του συστήματος απαιτεί την ύπαρξη δυναμικά αλληλοσυνδεόμενων 
κόμβων; 

Για  κάθε ερώτηση συγκρίνετε τις απαντήσεις σας με τις αυτές της άλλης ομάδας. 
Προσπαθήστε να τεκμηριώσετε τις απαντήσεις σας. 

Συνθέστε τους πίνακες που δημιουργήσατε σε ένα κοινό πίνακα. Συζητείστε τους 
τομείς στους οποίους ταυτίζονται ή διαφοροποιούνται τα δύο συστήματα.   
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Δραστηριότητα 18 

Περιγραφή σεναρίου 
Υποθέστε ότι το σχολείο σας διαθέτει ένα περιορισμένο ποσό για τη σύνδεσή του με το 
Διαδίκτυο. Ζητείται από την τάξη σας να προσδιορίσει τις απαιτήσεις που έχουν τα 
μέλη της σχολικής κοινότητας (καθηγητές, μαθητές, διοικητικό προσωπικό), από τη 
συγκεκριμένη σύνδεση. Οι απαιτήσεις που θα καθορίσετε θα χρησιμοποιηθούν για την 
επιλογή του βέλτιστου παροχέα υπηρεσιών Διαδικτύου. Για να διευκολύνετε τη 
διαδικασία επιλογής, θα πρέπει επίσης να συντάξετε μια λίστα με το ελάχιστο των 
προδιαγραφών που πρέπει να πληροί ένας παροχέας, ώστε να εξεταστεί η πιθανότητα 
συνεργασίας σας.  

Στη συγκεκριμένη δραστηριότητα θα κάνετε χρήση του επεξεργαστή κειμένου που 
διαθέτει το εργαστήριό σας.  

Για να εργαστείτε αποτελεσματικά μπορείτε να χωριστείτε σε δύο ομάδες. Η πρώτη 
ομάδα θα συντάξει τον πίνακα που θα περιλαμβάνει τις απαιτήσεις των μελών της 
σχολικής κοινότητας. Για τον καθορισμό των απαιτήσεων θα πρέπει να λάβετε υπόψη 
και τις πιθανές ανάγκες για μελλοντική επέκταση των δραστηριοτήτων του σχολείου. Ο 
πίνακας θα περιλαμβάνει τέσσερις στήλες, στην πρώτη θα περιλαμβάνονται οι 
απαιτήσεις. Οι τρεις επόμενες θα αναφέρονται σε αντίστοιχους παροχείς και θα 
συμπληρωθούν ανάλογα με την ανταπόκριση ή όχι στις απαιτήσεις αυτές. Η δεύτερη 
ομάδα θα συντάξει μια λίστα με το ελάχιστο των προδιαγραφών που θα πρέπει να 
πληρούν οι παροχείς (δείτε και σελίδες 243 –249 του βιβλίου σας).  

Για τον καθορισμό του ελαχίστου των προδιαγραφών, θα πρέπει να λάβετε υπόψη το 
γεγονός ότι κάποιοι παροχείς χρεώνουν του πελάτες τους ανάλογα με το χρόνο 
σύνδεσής τους.  

Ο καλύτερος χώρος για την αναζήτηση πληροφοριών σχετικά με τους παροχείς 
υπηρεσιών Διαδικτύου είναι το ίδιο το Διαδίκτυο. Θα συμπληρώσετε τον πίνακα που 
δημιουργήσατε με τις πληροφορίες που θα συλλέξετε από το Διαδίκτυο στο επόμενο 
μάθημα. Στα πλαίσια της συγκεκριμένης δραστηριότητας, συζητείστε τους 



εναλλακτικούς, σε σχέση με το Διαδίκτυο, τρόπους με τους οποίους μπορείτε να βρείτε 
πληροφορίες σχετικά με τους φορείς ή τις εταιρείες που παρέχουν υπηρεσίες 
Διαδικτύου στη γεωγραφική περιφέρεια που βρίσκεται το σχολείο σας.  

Για ποιο λόγο πιστεύετε ότι είναι απαραίτητη προϋπόθεση η επιλογή ενός παροχέα 
υπηρεσιών διαδικτύου ο οποίος δραστηριοποιείται στη γεωγραφική περιφέρεια του 
σχολείου σας. 
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Δραστηριότητα 19 

Α. Κάθε ερώτηση από τις επόμενες συνοδεύεται από μερικές πιθανές απαντήσεις. 
Μεταξύ αυτών των πιθανών απαντήσεων, θα πρέπει να επιλέξεις μία ή περισσότερες 
έτσι ώστε να δημιουργείται η σωστή απάντηση της ερώτησης 

(1) Για να συνδεθούμε στο Διαδίκτυο απαιτείται ο παρακάτω εξοπλισμός : 

 Ηλεκτρονικός Υπολογιστής 

 Κάρτα δικτύου 

 Κάρτα ήχου 

 Τηλεφωνική σύνδεση 

 Modem 

(2) Οι παρακάτω εξυπηρετητές υποστηρίζουν την επικοινωνία μεταξύ των χρηστών του 
Διαδικτύου: 

 CHAT server 

 PROXY server 

 FTP server 

 NEWS server 

 Mail server 

 Web server 

Β. Στον πίνακα που ακολουθεί σημειώστε με x το κελί που περιέχει τη σωστή 
απάντηση 

(3) Από ποια πρωτόκολλα υποστηρίζονται οι παρακάτω δραστηριότητες στο Διαδίκτυο. 

 SMTP TELNET FTP HTTP 

Αποστολή     
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Μηνύματος 

Δημοσίευση –
Παρουσίαση 

    

Μεταφορά αρχείου     

Σύνδεση με 
απομακρυσμένο 
υπολογιστή  

    

Γ. Απαντήστε στα παρακάτω: 

(4) Τι είδους σύνδεση με το Διαδίκτυο θα προτείνατε στο Δήμο ή την Κοινότητα της 
περιοχής σας; Δικαιολογήστε την απάντησή σας .  

 

 

 

(5) Ποια, κατά τη γνώμη σας, οι τρεις σημαντικότεροι παράγοντες για τη διάδοση της 
χρήσης του Διαδικτύου σε μια χώρα; Δικαιολογήστε την απάντησή σας 

α) 

β) 

γ) 

(6) Οι πελάτες μιας εταιρείας παροχής υπηρεσιών Διαδικτύου αντιμετωπίζουν σοβαρό 
πρόβλημα καθυστέρησης στην προσπάθειά τους να συνδεθούν με την εταιρεία. Πως 
νομίζετε ότι μπορεί η εταιρεία να βελτιώσει την παροχή των υπηρεσιών της στον 
τομέα αυτό; 

 

 

Δ. Χαρακτήρισε τις παρακάτω προτάσεις σαν σωστό ή λάθος : 

(7) Η σύνδεση με το Διαδίκτυο μέσω μισθωμένης γραμμής είναι η καταλληλότερη 
επιλογή για οικιακή χρήση. 

 σωστό     λάθος 

(8) Το πρωτόκολλο επικοινωνίας POP υποστηρίζει την αποστολή μηνυμάτων 
ηλεκτρονικού ταχυδρομείου.  
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 σωστό     λάθος 

(9) Οι παροχείς υπηρεσιών Διαδικτύου καλύπτουν τα τέλη σύνδεσης των πελατών τους 

 σωστό     λάθος 

(10) Η λειτουργία του Διαδικτύου στηρίζεται στην ύπαρξη ενός κεντρικού 
υπερυπολογιστή.  

 σωστό     λάθος 

(11) Ο εξυπηρετητής Chat παρέχει υποστήριξη συνομιλιών 

 σωστό     λάθος 
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ΘΘεεμμααττιικκήή  εεννόόττηητταα    
ΠΠΠαααγγγκκκόόόσσσμμμιιιοοοςςς   ιιισσστττόόόςςς   (((wwwwwwwww)))   
 

Διδακτικοί στόχοι ενότητας 

Το μάθημα αυτό έχει σαν σκοπό να σου δώσει την ευκαιρία να έρθεις σε επαφή με τη 
λειτουργία και τις δυνατότητες της υπηρεσίας του Παγκόσμιου Ιστού Πληροφοριών 
(World Wide Web) και να εξοικειωθείς με τη λειτουργία των προγραμμάτων 
φυλλομετρητών (Browsers). 

Δραστηριότητα 20 

 Θέματα συζήτησης 

1. Η χρήση του Παγκόσμιου Ιστού Πληροφοριών έχει επεκταθεί σε πάρα πολλές 
δραστηριότητες της ανθρώπινης ζωής. Εκτός από την ανεύρεση πληροφοριών, στις 
μέρες μας μπορεί κανείς να χρησιμοποιήσει τον Παγκόσμιο Ιστό για να προβληθεί 
να διασκεδάσει, να σπουδάσει, να εργαστεί και να κάνει εμπορικές συναλλαγές. 
Συζητείστε τη καταλληλότητα του Παγκόσμιου Ιστού για κάθε μια από τις 
παραπάνω δραστηριότητες. 

2. Υποθέστε ότι η τάξη σας έχει συγκεντρώσει το απαραίτητο υλικό για την έκδοση 
μιας εφημερίδας με σκοπό την προβολή του σχολείου και των δραστηριοτήτων του. 
Μπορείτε να εκδώσετε την εφημερίδας είτε μέσω του Παγκόσμιου Ιστού 
Πληροφοριών είτε να την τυπώσετε και να τη διανείμετε. Συζητείστε τα 
πλεονεκτήματα και τα μειονεκτήματα που προσφέρουν οι δύο παραπάνω 
εναλλακτικές δυνατότητες.  

3. Η πλοήγηση στο «χώρο» του Παγκόσμιου Ιστού, με σκοπό την αναζήτηση 
πληροφοριών λέγεται στην αργκό των χρηστών του και «σερφάρισμα» (net 
surfing). Συζητείστε τα χαρακτηριστικά του Παγκόσμιου Ιστού που δικαιολογούν 
τον παραπάνω χαρακτηρισμό. 

4. Υπάρχουν πολλοί άνθρωποι που ταυτίζουν την έννοια του Παγκόσμιου Ιστού με 
αυτή του Διαδικτύου. Συζητείστε το λόγο για τον οποίο υπάρχει αυτή η σύγχυση. 



5. Στις μέρες μας, επικρατεί έντονος προβληματισμός σχετικά με την ποιότητα και την 
αξιοπιστία των διαθέσιμων στον Παγκόσμιο Ιστό πληροφοριών. Συζητείστε τα αίτια 
του παραπάνω προβληματισμού.  

Δραστηριότητα 21 
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Περιγραφή σεναρίου 

Σκοπός της προτεινόμενης δραστηριότητας είναι η συλλογή πληροφοριών σχετικά με 
τις παρεχόμενες υπηρεσίες και την τιμολογιακή πολιτική που ακολουθούν οι παροχείς 
υπηρεσιών του Διαδικτύου. Για να βρείτε τις παραπάνω πληροφορίες, θα επισκεφτείτε 
τους δικτυακούς «χώρους» (Web sites) διαφόρων παροχέων. Με τα στοιχεία που θα 
συλλέξετε θα συμπληρώσετε τις στήλες του πίνακα που συνθέσατε στο προηγούμενο 
μάθημα, κατατάσσοντας του παροχείς με σειρά προτίμησης. 

Για να εργαστείτε αποτελεσματικά χωριστείτε σε ομάδες. Η κάθε ομάδα θα προτείνει 
τους τρεις κατά τη γνώμη της καλύτερους παροχείς. Το τελικό αποτέλεσμα θα 
προκύψει από τη σύνθεση των προτιμήσεων σας. 

Στη συγκεκριμένη δραστηριότητα θα κάνετε χρήση των προγραμμάτων 
φυλλομετρητών Netscape Communicator και Microsoft Internet Explorer. Οι 
συγκεκριμένες εφαρμογές είναι οι πλέον δημοφιλείς μεταξύ των χρηστών του 
Παγκόσμιου Ιστού. Θα κάνετε επίσης χρήση του επεξεργαστή κειμένου του 
εργαστηρίου σας. 

Λάβετε υπόψη σας ότι οι κατασκευαστές των προγραμμάτων φυλλομετρητών 
ανανεώνουν διαρκώς την εμφάνιση τους, προσθέτοντας ταυτόχρονα καινούργιες 
λειτουργίες. Παρόλα αυτά η φιλοσοφία και οι γενικές αρχές λειτουργίας των 
προγραμμάτων παραμένουν οι ίδιες.  

Εικόνα 18 : Η οθόνη εμφάνισης του φυλλομετρητή Internet Explorer 

 



 

Ενεργοποιείστε το πρόγραμμα φυλλομετρητή Netscape Navigator. Στην εικόνα 18 
φαίνεται η οθόνη εμφάνισης του φυλλομετρητή Internet Explorer. Η αντίστοιχη οθόνη 
του Netscape Navigator εμφανίζεται στη σελίδα 254 του βιβλίου σας. 

Παρατηρήστε τη γραμμή εργαλείων, που βρίσκεται στο πάνω μέρος της οθόνης. 

Περιγράψτε την πιθανή χρήση για καθένα από τα εργαλεία που εμφανίζονται. 

Παρατηρήστε διαφορές και ομοιότητες ανάμεσα στα δύο προγράμματα.   

Τα λειτουργικά τμήματα της οθόνης (διεπιφάνεια χρήσης) ενός προγράμματος 
φυλλομετρητή παρουσιάζονται αναλυτικά στη σελίδα 254 του βιβλίου σας. 

Με την ενεργοποίηση του προγράμματος και εφόσον είστε συνδεδεμένοι με το 
Διαδίκτυο, στο κεντρικό τμήμα της οθόνης θα εμφανιστεί η σελίδα εισόδου (home 
page) που έχει προεπιλεγεί. Οι κατασκευαστές των προγραμμάτων συνήθως 
χρησιμοποιούν τη σελίδα της εταιρείας τους σαν σελίδα εισόδου. 

Αλλάξτε την προεπιλεγμένη σελίδα εισόδου (home page) του προγράμματος 
φυλλομετρητή με αυτή του Παιδαγωγικού Ινστιτούτου (http://www.pi-schools.gr). Για 
το Netscape Navigator από το μενού Edit επιλέξτε Preferences. Οι επιλογές που πρέπει 
να γίνουν στη συνέχεια φαίνονται στην εικόνα 19. Πατήστε το πλήκτρο ΟΚ. Την 
επόμενη φορά που θα ενεργοποιήσετε το πρόγραμμα η σελίδα του Π.Ι. θα εμφανιστεί 
σαν σελίδα εισόδου. Μπορείτε να μεταβείτε στη καινούργια σελίδα εισόδου σας αν από 
το μενού Go επιλέξετε Home.  

Εικόνα 19 : Το παράθυρο Preferences του φυλλομετρητή Netscape Navigator 

Για τον Internet Explorer από το μενού View επιλέξτε Internet Options. Οι επιλογές που 
πρέπει να γίνουν στη συνέχεια φαίνονται στην εικόνα 3. Πατήστε το πλήκτρο ΟΚ. Την 
επόμενη φορά που θα ενεργοποιήσετε το πρόγραμμα η σελίδα που επιλέξατε θα 

 59

http://www.pi-schools.gr)/


εμφανιστεί σαν σελίδα εισόδου. Μπορείτε να μεταβείτε στη καινούργια σελίδα εισόδου 
σας αν από το μενού Go επιλέξετε HomePage. 

Εικόνα 19 : Το παράθυρο Options του φυλλομετρητή Microsoft Explorer 

Στο σημείο αυτό είστε έτοιμοι να αρχίσετε την αναζήτηση των πληροφοριών που σας 
ενδιαφέρουν. Για να μπορέσετε να επισκεφτείτε τους δικτυακούς τόπους (sites) των 
παροχέων υπηρεσιών Διαδικτύου θα πρέπει να γνωρίζετε την URL διεύθυνσή τους 
(δείτε και σελίδες 255 – 256 του βιβλίου σας). Μερικές ενδεικτικές διευθύνσεις 
φαίνονται στον παρακάτω πίνακα: 

Παροχέας Υπηρεσιών Διαδικτύου (ISP) URL 

ΟΤΕΝΕΤ http://www.otenet.gr 

FORTHNET http://www.forthnet.gr 

Hellas On Line http://www.hol.gr 

Compulink http://www.compulink.gr 

TEE http://www.tee.gr 

EEXI http://www.eexi.gr 

Με ποιους τρόπους μπορείτε να βρείτε διευθύνσεις ηλεκτρονικών σελίδων που σας 
ενδιαφέρουν. 
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Πατήστε με το ποντίκι στην γραμμή εισαγωγής διευθύνσεων, παρατηρείστε ότι η 
αναγραφόμενη διεύθυνση επιλέγεται αυτόματα. Πληκτρολογείστε τη διεύθυνση του 
δικτυακού τόπου του παροχέα από την οποίο θέλετε να αρχίσετε την αναζήτηση. 

Δοκιμάστε να πληκτρολογήσετε την ηλεκτρονική διεύθυνση χωρίς το πρώτο συνθετικό 
(αναφέρεται στο πρωτόκολλο). Τι παρατηρείτε; 

Μπορείτε να χρησιμοποιήσετε τον επεξεργαστή κειμένου του εργαστηρίου σας για να 
δημιουργήσετε ένα πίνακα ανάλογο με τον Πιν. 1. Δοκιμάστε στη συνέχεια να 
αντιγράψτε την διεύθυνση μιας σελίδας στη γραμμή διευθύνσεων του προγράμματος 

φυλλομετρητή. 
Αφού εισάγετε την ηλεκτρονική διεύθυνση πατήστε το πλήκτρο Enter. Τι παρατηρείτε 
να συμβαίνει στο δείκτη και τη γραμμή κατάστασης, καθώς και στο δείκτη προόδου 
μεταφοράς; 

Σε περίπτωση που το πρόγραμμα φυλλομετρητή αδυνατεί να σας παρουσιάσει τις 
πληροφορίες που ζητάτε θα σας εμφανίσει κάποιο μήνυμα λάθους. Βεβαιωθείτε ότι 
πληκτρολογήσατε σωστά τη διεύθυνση και δοκιμάστε ξανά. Αν το πρόβλημα 
παραμένει ζητείστε τη βοήθεια του καθηγητή σας.  
Σε περίπτωση που οι χαρακτήρες που εμφανίζονται στην σελίδα που «ανοίξατε» δεν 
σας θυμίζουν καμία γνωστή γλώσσα, πρέπει απλά να ρυθμίσετε το πρόγραμμα του 
φυλλομετρητή σας ώστε να αναγνωρίζει τους ελληνικούς χαρακτήρες. Από το μενού 
View επιλέξτε Character Set στον Navigator ή fonts στην περίπτωση του Explorer. Η 
επόμενη επιλογή είναι Greek και για τα δύο προγράμματα. 
Στην κύρια οθόνη του προγράμματος του φυλλομετρητή σας θα εμφανιστεί η σελίδα 
εισόδου του παροχέα που επιλέξατε. Παρατηρείστε τα διάφορα συστατικά της οθόνης 
Η σελίδα εισόδου αποτελεί το σημείο αφετηρίας για την πλοήγησή σας στο δικτυακό 
τόπο του παροχέα. Χρησιμοποιείστε τους συνδέσμους που θα βρείτε για να 
αναζητήσετε τις πληροφορίες που σας ενδιαφέρουν. Πως μπορείτε να διαπιστώσετε αν 
κάποιο στοιχείο της οθόνης αποτελεί σύνδεσμο; 

Οι εταιρείες παροχής υπηρεσιών Διαδικτύου φιλοξενούν στις σελίδες του διαφημιστικά 
λογότυπα άλλων εταιρειών ή οργανισμών. Πως μπορείτε να διαπιστώσετε αν ένας 
σύνδεσμος οδηγεί σε ένα δικτυακό τόπο διαφορετικό από αυτό του παροχέα;  

Ποια είναι τα στοιχεία της σελίδας οθόνης τα οποία αργούν να εμφανιστούν κατά τη 
διάρκεια «φόρτωσής» της; Τι συμπέρασμα μπορείτε να βγάλετε για την σημασία των 
διάφορων συστατικών στοιχείων μιας ιστοσελίδας στην εμφάνιση και τη χρηστικότητά 
της; 
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Ακολουθώντας του συνδέσμους μπορείτε να επισκεφθείτε διάφορες ιστοσελίδες του 
παροχέα, που περιέχουν πληροφορίες σχετικά με τις προσφερόμενες από τον παροχέα 
υπηρεσίες. Μπορείτε επίσης να επισκεφθείτε δικτυακούς τόπους που προτείνονται από 
τον παροχέα λόγω της χρησιμότητας των πληροφοριών που περιέχουν. Μπορείτε πάντα 
να επιστρέψετε στη σελίδα από όπου ξεκινήσατε χρησιμοποιώντας τα πλήκτρα Back 
και Forward του προγράμματος φυλλομετρητή που χρησιμοποιείτε. Ποιο είναι το 
μειονέκτημα του συγκεκριμένου τρόπου μετακίνησης; Εναλλακτικά μπορείτε να 
μετακινηθείτε σε κάποια από τις σελίδες που επισκεφθήκατε με τη χρήση των μενού 
Go και File για τον Navigator ή τον Explorer αντίστοιχα.  

Δίπλα στην γραμμή εισαγωγής διευθύνσεων, υπάρχει ένα μαύρο προς τα κάτω βελάκι 
το οποίο ενεργοποιεί μια αναδιπλούμενη λίστα με διευθύνσεις ιστοσελίδων που έχετε 
επισκεφθεί. Πιστεύετε ότι η παραπάνω λίστα περιλαμβάνει ένα πλήρες ιστορικό της 
κίνησής σας; Αν όχι με ποια κριτήρια πιστεύετε ότι αποθηκεύονται οι διευθύνσεις στη 
συγκεκριμένη λίστα; 

Μπορείτε να δείτε ένα πλήρες ιστορικό της κίνησής σας επιλέγοντας Tools/History 
από το μενού Communicator για τον Navigator ή από το μενού View την επιλογή 
Explorer Bar/History για τον Explorer. Παρατηρείστε τις διαφορές των δύο 
προγραμμάτων στον τρόπο παρουσίασης του ιστορικού της κίνησής σας. 

Το κοινό χαρακτηριστικό των παραπάνω τρόπων αποθήκευσης των σελίδων που 
επισκεφθήκατε είναι ότι είναι εφήμεροι. Αν θέλετε να διατηρήσετε μια ηλεκτρονική 
διεύθυνση που επισκεφθήκατε, ώστε να είναι διαθέσιμη κάθε φορά που θα ανοίγετε το 
πρόγραμμα του φυλλομετρητή σας, θα πρέπει να χρησιμοποιήσετε ένα σελιδοδείκτη. 
Από το μενού Communicator επιλέξτε Bookmarks/Add Bookmark για να 
αποθηκεύσετε μια διεύθυνση στον Navigator. H αντίστοιχη διαδικασία για τον Explorer 
γίνεται μέσω της επιλογής Add to Favorites που υπάρχει στο μενού Favorites. 

Μπορείτε να βρείτε κάποιο εναλλακτικό τρόπο που προσφέρουν τα προγράμματα 
φυλλομετρητών για την τοποθέτηση σελιδοδεικτών. 

Φανταστείτε τη μορφή που θα έχει η λίστα με τις αποθηκευμένες διευθύνσεις σας μετά 
από κάποιο χρονικό διάστημα. Πως νομίζετε ότι μπορείτε να την οργανώσετε; 
Αναζητείστε τις δυνατότητες που σας δίνουν τα προγράμματα φυλλομετρητών. 

Επισκεφθείτε τους δικτυακούς τόπους όλων των παροχέων τοποθετώντας ταυτόχρονα 
σελιδοδείκτες στις διευθύνσεις των ιστοσελίδων τους. Επισημάνετε τα κοινά σημεία και 
τις διαφορές που παρουσιάζουν. Συμπληρώστε τον πίνακα απαιτήσεων που έχετε 
συνθέσει με τις πληροφορίες που μπορέσατε να συλλέξετε. Προσδιορίστε επίσης αν 
καλύπτονται ή όχι οι προδιαγραφές που περιλαμβάνονται στη λίστα που 
κατασκευάσατε. 



Τυπώστε τις σελίδες που περιέχουν τα στοιχεία που αφορούν την τιμολογιακή πολιτική 
των παροχέων. Τις σελίδες αυτές θα τις επισυνάψετε στον πίνακα που κατασκευάσατε. 

Προσπαθήστε να αποθηκεύσετε το περιεχόμενο μιας ιστοσελίδας στο σκληρό σας 
δίσκο. Τι μορφής είναι το αρχείο που θα αποθηκευτεί; Πώς μπορείτε να το «ανοίξετε»; 
Τι παρατηρείτε σε σχέση με τα στοιχεία που περιλαμβάνει;  

Συνεργαστείτε ώστε να επιλέξετε τους τρεις καταλληλότερους παροχείς από τα 
στοιχεία που έχουν συλλέξει οι επιμέρους ομάδες. 
 

 63

Δραστηριότητα 22 

Α. Κάθε ερώτηση από τις επόμενες συνοδεύεται από μερικές πιθανές απαντήσεις. 
Μεταξύ αυτών των πιθανών απαντήσεων, θα πρέπει να επιλέξεις μία ή περισσότερες 
έτσι ώστε να δημιουργείται η σωστή απάντηση της ερώτησης 

(1) Οι πληροφορίες που βρίσκονται στον Παγκόσμιο Ιστό Πληροφοριών 

 είναι οργανωμένες με τη μορφή ιστοσελίδων 

 είναι δυναμικά συνδεδεμένες  

 είναι αποθηκευμένες σε ένα περιορισμένο αριθμό υπερυπολογιστών 

 περιέχουν δεδομένα διαφόρων μορφοποιήσεων 

 είναι διαθέσιμες μόνο σε επιλεγμένους χρήστες 

 αναφέρονται σε συγκεκριμένα θεματικά αντικείμενα 

(2) Τα προγράμματα φυλλομετρητών μπορεί να χρησιμοποιηθούν για  

 την πλοήγηση στον Παγκόσμιο Ιστό 

 την επεξεργασία εικόνων  

 την αποστολή μηνυμάτων 

 τη συμμετοχή σε ομάδες συζητήσεων 

 τη δημιουργία παρουσιάσεων 

 την επεξεργασία δεδομένων 

 τη μεταφορά αρχείων 

Β. Απαντήστε στα παρακάτω: 
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(3) Με ποιο τρόπο θα μπορούσε να χρησιμοποιήσει τον Παγκόσμιο Ιστό Πληροφοριών 
η αγαπημένη σας ομάδα;  

 

 

 

 

 

(4) Σε ποια χαρακτηριστικά της υπηρεσίας, οφείλεται ο χαρακτηρισμός της ως 
Παγκόσμιου Ιστού Πληροφοριών;  

 

 

 

(5) Ένα μεγάλο δισκοπωλείο με έδρα την Αθήνα, πραγματοποιεί ένα σημαντικό μέρος 
των πωλήσεών του με το ταχυδρομείο, διαφημίζοντας τα προϊόντα του μέσω του 
τύπου. Πώς πιστεύετε ότι θα μπορούσε η συγκεκριμένη επιχείρηση να χρησιμοποιήσει 
την υπηρεσία του Παγκόσμιου Ιστού, για να αυξήσει τις πωλήσεις της και να 
επεκτείνει τις δραστηριότητές της; 

 

 

 

 

 

Γ. Χαρακτήρισε τις παρακάτω προτάσεις σαν σωστό ή λάθος : 

(6) Η υπηρεσία του Παγκόσμιος Ιστού Πληροφοριών βασίζεται πάνω στην 
αρχιτεκτονική πελάτη – εξυπηρετητή. 

 σωστό     λάθος 

(7) Το πρωτόκολλο HTTP είναι απαραίτητο για τη λειτουργία του Διαδικτύου.  
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 σωστό     λάθος 

(8) Οι πληροφορίες οι οποίες είναι διαθέσιμες στον Παγκόσμιο Ιστό είναι 
καταταγμένες με βάση μια προκαθορισμένη δομή  

 σωστό     λάθος 

(9) Οι σύνδεσμοι χρησιμοποιούνται για τη δυναμική διασύνδεση των πληροφοριών..  

 σωστό     λάθος 

(10) Το πρώτο συνθετικό μιας διεύθυνσης URL ορίζει το όνομα του εξυπηρετητή 
στο οποίο βρίσκεται αποθηκευμένη μια ιστοσελίδα   

 σωστό     λάθος 

(11) Δύο ή περισσότερες ιστοσελίδες μπορεί να μοιράζονται την ίδια ηλεκτρονική 
διεύθυνση URL. 

 σωστό     λάθος 



 

 66

ΘΘεεμμααττιικκήή  εεννόόττηητταα    
ΑΑΑννναααζζζήήήτττηηησσσηηη   πππλλληηηρρροοοφφφοοορρριιιώώώννν   σσστττοοο   ΔΔΔιιιαααδδδίίίκκκτττυυυοοο   
 

Διδακτικοί στόχοι ενότητας 

Το μάθημα αυτό έχει σκοπό να σου δώσει την ευκαιρία να χειριστείς διάφορα 
προγράμματα που επιτρέπουν τη γρήγορη και εύκολη αναζήτηση πληροφοριών στον 
παγκόσμιο ιστό (www).  

Θα μπορείς, συνεπώς, να αναζητάς με αποτελεσματικό τρόπο πληροφορίες και γνώσεις, 
να βρίσκεις πηγές και να κάνεις επιλογή (με διάφορα κριτήρια) όλων αυτών που το 
Διαδίκτυο σου προσφέρει. 

Η χρήση των προγραμμάτων αναζήτησης πληροφοριών (search engines) στον 
παγκόσμιο ιστό γίνεται μέσα από τους συνήθεις φυλλομετρητές (web browsers) που 
χρησιμοποιείς στο σχολείο ή στο σπίτι (βλέπε και σελίδα 253 του βιβλίου).  

Δραστηριότητα 23 

Περιγραφή σεναρίου 

Στόχος της προτεινόμενης δραστηριότητας είναι να ευαισθητοποιηθείς για το εύρος και 
την ποικιλία των παρεχόμενων από το Διαδίκτυο πληροφοριών καθώς και για τη 
σημασία να τις αξιολογείς με βάση κάποια συγκεκριμένα κριτήρια.  

Θέματα συζήτησης 

1. Να γίνει συζήτηση σχετικά με το πλήθος των δικτυακών τόπων και των 
ιστοσελίδων που υπάρχουν στο Διαδίκτυο.  

2. Να σχολιαστεί το γεγονός ότι σε καθημερινή βάση χιλιάδες νέοι δικτυακοί τόποι 
και συνεπώς χιλιάδες νέες ιστοσελίδες εισάγονται ενώ πολλοί άλλοι καταργούνται.  

3. Να διατυπωθούν απόψεις σχετικά με την ποιότητα και την ποσότητα της 
πληροφορίας που υπάρχει στο Διαδίκτυο και την ανάγκη της κριτικής αξιολόγησής 
της.   

4. Να γίνει συζήτηση σχετικά με την έννοια των «υπερλεωφόρων της πληροφορίας» 
και για το τι αυτό συνεπάγεται για την καθημερινή ζωή (βλέπε σελίδα 284 του 
βιβλίου). 



5. Να συζητηθεί ο τρόπος επικοινωνίας μεταξύ υπολογιστών πάνω σε μια κοινή βάση 
που ορίζεται από τα πρωτόκολλα επικοινωνίας (βλέπε σελίδα 242 του βιβλίου). 

6. Να διατυπωθούν απόψεις σχετικά με το πως καταμερίζεται η πληροφορία και η 
γνώση που διαχέεται μέσω του Διαδικτύου. Να συζητηθούν οι περιορισμοί που 
αναπόφευκτα τίθενται (έλεγχος, λογοκρισία, κλπ.). 
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Δραστηριότητα 24 

Περιγραφή σεναρίου  

Στόχος της προτεινόμενης δραστηριότητας είναι να χρησιμοποιήσεις ένα κατάλογο 
πληροφοριών (μέσα στον οποίο οι διευθύνσεις των δικτυακών τόπων καταχωρούνται 
κυρίως ανά θεματική κατηγορία) και να πραγματοποιήσεις αναζητήσεις πάνω σε ένα 
συγκεκριμένο θέμα.  
Οι κατάλογοι πληροφοριών (portals) έχουν δημιουργηθεί για να διευκολύνουν την 
πλοήγηση στον κυβερνοχώρο και πολλές φορές βρίσκονται ενσωματωμένοι σε 
δικτυακούς τόπους που επιτρέπουν και με πιο σύνθετους τρόπους την αναζήτηση 
πληροφοριών (βλέπε δραστηριότητα 24 σχετική με τις μηχανές αναζήτησης). 
Με τον τρόπο αυτό διασφαλίζεται σε μεγάλο βαθμό ότι η χρήση του Διαδικτύου για 
αναζήτηση πληροφοριών γίνεται με αποτελεσματικό και ουσιαστικό τρόπο.  

 

Εικόνα 20 : Ο δικτυακός τόπος YAHOO! με ενσωματωμένο κατάλογο πληροφοριών 

Κάποιες διευθύνσεις καταλόγων 

Στα ελληνικά 

http://www.in.gr  

http://www.in.gr/


Στα αγγλικά 

http://www.yahoo.com  

http://www.altavista.com  

http://www.infoseek.com 

Στα γαλλικά 

http://www.nomade.fr  

Μπορείς για παράδειγμα να αναζητήσεις πληροφορίες ανάμεσα στις διάφορες κύριες 
κατηγορίες, όπως για παράδειγμα Τέχνες, Εκπαίδευση, Κοινωνία και Πολιτισμός, κλπ.  

Επιλέγοντας κάποια κατηγορία, συνήθως περνάς σε μία άλλη ιστοσελίδα που περιέχει 
υποκατηγορίες της επιλεγμένης κατηγορίας. Για παράδειγμα, στον κατάλογο του 
YAHOO!, στην κατηγορία Περιοχή (Regional) θα βρεις την υποκατηγορία Χώρες 
(Countries), στη συνέχεια Ελλάδα (Greece) κ.ο.κ. 

Η αναζήτηση πληροφοριών που γίνεται με τη χρήση ενός φυλλομετρητή απαιτεί 
σύνδεση στο Διαδίκτυο. Οι πληροφορίες που έχεις βρει μπορούν να αποθηκευτούν και 
να επαναχρησιμοποιηθούν χωρίς να είσαι συνδεμένος στο Διαδίκτυο. 

Μπορείς να αποθηκεύσεις μία ιστοσελίδα χρησιμοποιώντας την εντολή Αποθήκευση ως 
... του φυλλομετρητή. Εάν όμως η ιστοσελίδα περιέχει και εικόνες αυτές δεν θα 
αποθηκευτούν. 

Για να αποθηκεύσεις μία εικόνα που βρίσκεται σε μία ιστοσελίδα πρέπει να 
τοποθετήσεις τον κέρσορα πάνω σε αυτήν και με δεξί κλικ να ενεργοποιήσεις την 
εντολή Αποθήκευση Εικόνας ως ... του φυλλομετρητή.  

Η αποθήκευση ενός ολόκληρου δικτυακού τόπου (και όχι μίας μόνο ιστοσελίδας) είναι 
επίσης εφικτή με τη χρήση ειδικών προγραμμάτων (που ονομάζονται off line browsers), 
πολλά από τα οποία βρίσκονται δωρεάν στο Διαδίκτυο. Ένα τέτοιο πρόγραμμα είναι το 
Web Whacker. Με ένα τέτοιο λογισμικό μπορείς συνεπώς να «κατεβάσεις» ένα 
ολόκληρο δικτυακό τόπο στον σκληρό σου δίσκο και να χρησιμοποιείς τα περιεχόμενά 
του χωρίς να είσαι συνδεμένος στο Διαδίκτυο. 

Δραστηριότητα 25 
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Περιγραφή σεναρίου 

Στόχος της προτεινόμενης δραστηριότητας είναι να χρησιμοποιήσεις μια μηχανή 
αναζήτησης (search engine) για να αναζητήσεις πληροφορίες σχετικές με ένα 
συγκεκριμένο θέμα. Η αναζήτηση πληροφοριών γίνεται με χρήση κάποιας 

http://www.yahoo.com/
http://www.altavista.com/
http://www.infoseek.com/
http://www.nomade.fr/
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συγκεκριμένης λέξης – κλειδί η οποία πρέπει να προσδιορίζει (με κάποια ακρίβεια) το 
θέμα αναζήτησης.  

Υπάρχουν πολλά διαφορετικά προγράμματα αναζήτησης τα οποία εκτελούν, παρά 
κάποιες επιμέρους διαφορές, τις ίδιες λειτουργίες. Δεν παρέχουν ωστόσο όλες οι 
μηχανές αναζήτησης το ίδιο αποτέλεσμα σε μια συγκεκριμένη αναζήτηση. Αυτό 
οφείλεται στο γεγονός του ότι η κάθε μηχανή αναζήτησης προσφέρει πληροφορίες από 
τη δική της βάση δεδομένων (με στοιχεία που αφορούν τoυς διάφορους δικτυακούς 
τόπους). Οι βάσεις αυτές δεν περιέχουν τις ίδιες πληροφορίες, ούτε και τις ανανεώνουν 
το ίδιο συχνά (βλέπε στη σελίδα 263 του βιβλίου). 

Γνωστές μηχανές αναζήτησης 

http://www.in.gr (στα ελληνικά) 

http://www.thea.gr  

http://www.hiway.gr  

http://www.yahoo.com (στα αγγλικά) 

http://www.altavista.com 

http://www.infoseeek.com 

http://www.lycos.com  

http://www.excite.com  

http://www.voila.fr (στα γαλλικά) 

Αναζήτηση πληροφοριών με χρήση λέξεων - κλειδιών 

Στόχος της προτεινόμενης δραστηριότητας είναι η εύρεση πληροφοριών για τους 
Ολυμπιακούς Αγώνες. Εάν θέλεις τις ιστοσελίδες που περιέχουν πληροφορίες για τους 
Ολυμπιακούς Αγώνες στα αγγλικά, τότε ως λέξη – κλειδί μπορείς να χρησιμοποιήσεις 
«Olympic games», στο κατάλληλο πεδίο της μηχανής αναζήτησης. 
Για παράδειγμα, στην μηχανή αναζήτησης altavista (www.altavista.com) βρέθηκαν 
περισσότερες από 100 χιλιάδες ιστοσελίδες σχετικές με αυτό το θέμα. 

http://www.in.gr/
http://www.thea.gr/
http://www.hiway.gr/
http://www.yahoo.com/
http://www.altavista.com/
http://www.infoseeek.com/
http://www.lycos.com/
http://www.excite.com/
http://www.voila.fr/


  

Εικόνα 21 : Αποτελέσματα από μηχανή αναζήτησης με θέμα “Olympic games” 

Σε περίπτωση που επιθυμείς να έχεις μόνο τις πληροφορίες που υπάρχουν στην 
ελληνική γλώσσα, τότε πρέπει να επιλέξεις την ελληνική γλώσσα, στο πεδίο που αφορά 
τις γλώσσες, και στη συνέχεια να πληκτρολογήσεις την κατάλληλη λέξη – κλειδί (π.χ. 
Ολυμπιακοί Αγώνες) (βλέπε εικόνα 21). Στη μηχανή αναζήτησης www.in.gr (βλέπε 
εικόνα 22) έχεις τα παρακάτω αποτελέσματα: 

  
Εικόνα 22. Αποτελέσματα από μηχανή αναζήτησης με θέμα «Ολυμπιακοί Αγώνες» 
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Πριν συνεχίσεις τις αναζητήσεις στο Διαδίκτυο, καλό είναι να λάβεις υπόψη σου 
κάποιες γενικές παρατηρήσεις, ώστε να είσαι πιο αποτελεσματικός: 

http://www.in.gr/


♦ Να έχεις ένα συγκεκριμένο στόχο όσον αφορά στην έρευνά σου και να 
επιλέγεις κατάλληλες λέξεις - κλειδιά. 

♦ Να ψάχνεις για ένα θέμα κάποιο χρονικό διάστημα, χωρίς ωστόσο να 
αφιερώνεις πολύ χρόνο για αυτό. Δεν βρίσκουμε σήμερα στο Διαδίκτυο τα 
πάντα !! 

♦ Να σκέφτεσαι και να αξιολογείς τις πληροφορίες που βρίσκεις. 
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Δραστηριότητα 26 

Περιγραφή σεναρίου 

Στόχος της προτεινόμενης δραστηριότητας είναι να χρησιμοποιήσεις μια μηχανή 
αναζήτησης για να βρεις πληροφορίες σχετικές με ένα συγκεκριμένο θέμα κάνοντας 
χρήση πιο προχωρημένων τεχνικών. Με αυτό τον τρόπο μπορείς να βρεις πιο 
εξειδικευμένες πληροφορίες σε κάποιο συγκεκριμένο θέμα, εξαλείφοντας έτσι περιττές 
πληροφορίες ή επαναλήψεις.  

Η αναζήτηση τότε πραγματοποιείται με τη χρήση των λεγόμενων λογικών τελεστών 
(ΚΑΙ, Ή, κλπ.). Με λίγα λόγια, μπορείς να αναζητήσεις μία πληροφορία που περιέχει 
λέξη – κλειδί (ή φράση - κλειδί) ΚΑΙ λέξη – κλειδί ή λέξη – κλειδί Ή λέξη – κλειδί. 

Για παράδειγμα, εάν θέλεις να βρεις πληροφορίες για τους σύγχρονους Ολυμπιακούς 
Αγώνες, πιο συγκεκριμένα για την Ολυμπιάδα του 2004, τότε πρέπει να 
πραγματοποιήσεις την αναζήτηση με τον κατάλληλο τρόπο (βλέπε εικόνα 23).  

Η αναζήτηση γίνεται με τη χρήση παραπάνω από μίας λέξης (ή φράσης) – κλειδί, για 
αυτό το λόγο πρέπει να επιλέξεις προχωρημένη αναζήτηση (advanced search), εάν 
χρησιμοποιείς τη www.altavista.com ή επιλογές αναζήτησης (search options) εάν 
χρησιμοποιείς τη www.infoseek.com. Όταν μετά από την κατάλληλη επιλογή βρεθείς 
στην αντίστοιχη ιστοσελίδα, δεν έχεις παρά να συμπληρώσεις τα αντίστοιχα πεδία 
επιλογών που θα σου επιτρέψουν αν κάνεις την προχωρημένη αναζήτηση.  

Μπορείς συνεπώς να γράψεις στο κατάλληλο πεδίο της μηχανής αναζήτησης 
(www.infoseek.com) τη φράση «Olympic games» και στο επόμενο πεδίο τη λέξη – 
κλειδί «2004». Τα αποτελέσματα μιας τέτοιας αναζήτησης παρουσιάζονται στην εικόνα 
23. 

http://www.altavista.com/
http://www.infoseek.com/
http://www.infoseek.com/


 
Εικόνα 23. Οθόνη από τη μηχανή αναζήτησης Infoseek με τις λέξεις – κλειδιά 
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Δραστηριότητα 27 

Α. Κάθε ερώτηση από τις επόμενες συνοδεύεται από μερικές πιθανές απαντήσεις. 
Μεταξύ αυτών των πιθανών απαντήσεων, θα πρέπει να επιλέξεις μία ή περισσότερες 
έτσι ώστε να δημιουργείται η σωστή απάντηση της ερώτησης. 

(1) Οι μηχανές αναζήτησης επιτρέπουν: 

 αναζήτηση πληροφοριών μέσα από καταλόγους 

 αναζήτηση με χρήση λέξεων - κλειδιών 

 αναζήτηση ιστοσελίδων με βάση την ημερομηνία δημιουργίας τους 

Β. Απάντησε στις επόμενες ερωτήσεις.  

(2) Για ποιους λόγους χρησιμοποιούμε μηχανές αναζήτησης στο Διαδίκτυο; 

(3) Μια μηχανή αναζήτησης παρέχει όλες τις υπάρχουσες πληροφορίες (τις διευθύνσεις 
δηλαδή όλων ων ιστοσελίδων) σχετικές με κάποιο θέμα; 

Γ. Συμπλήρωσε τα κενά 



 73

(4) Για να κάνουμε έρευνα με μια μηχανή αναζήτησης χρησιμοποιούμε ...... -  ........ και 
.......  .......... 

Δ. Χαρακτήρισε τις παρακάτω προτάσεις σαν σωστό ή λάθος : 

(5) Όλες οι μηχανές αναζήτησης περιέχουν τις ίδιες πληροφορίες. 

 σωστό     λάθος 

(6) Οι μηχανές αναζήτησης επιτρέπουν έρευνα με χρήση λέξεων – κλειδιών 

 σωστό     λάθος 
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ΘΘεεμμααττιικκήή  εεννόόττηητταα    
ΗΗΗλλλεεεκκκτττρρροοονννιιικκκόόό   ττταααχχχυυυδδδρρροοομμμεεείίίοοο   
 

Διδακτικοί στόχοι ενότητας 

Το μάθημα αυτό έχει σαν σκοπό να σε βοηθήσει να κατανοήσεις τη λειτουργία του 
ηλεκτρονικού ταχυδρομείου και να εξοικειωθείς με τη χρήση των προγραμμάτων 
ηλεκτρονικού ταχυδρομείου (mailers). 

Δραστηριότητα 28 

Θέματα συζήτησης 

1. Συζητείστε τους λόγους για τους οποίους η επικοινωνία με τη χρήση του 
ηλεκτρονικού ταχυδρομείου έχει γίνει τόσο δημοφιλής στις μέρες μας. 

2. Προσδιορίστε τις ιδιαιτερότητες της επικοινωνίας με τη χρήση του ηλεκτρονικού 
ταχυδρομείου. Συζητείστε τα αποτελέσματα που μπορεί να έχει η επικράτηση μιας 
μορφής επικοινωνίας στις ανθρώπινες σχέσεις. 

3. Συζητείστε για τους πιθανούς τρόπους με τους οποίους θα μπορούσε να αξιοποιηθεί 
το ηλεκτρονικό ταχυδρομείο από την τάξη σας.   

Δραστηριότητα 29 

Λειτουργία του ηλεκτρονικού ταχυδρομείου 

Η λειτουργία του ηλεκτρονικού ταχυδρομείου έχει πολλά κοινά στοιχεία με τη 
αντίστοιχη του ταχυδρομείου. Κατέγραψε τα «βήματα» που ακολουθεί η πορεία ενός 
ηλεκτρονικού μηνύματος από τη στιγμή της αποστολής του μέχρι την παραλαβή του 
(βλέπε και σελίδες 258 – 260 του βιβλίου) Βρες την αντιστοιχία με τα «βήματα» που 
ακολουθεί η αποστολή ενός φακέλου. Σημείωσε τις πιθανές αιτίες για την αποτυχία της 
διαδικασίας και στις δύο περιπτώσεις. 

Δραστηριότητα 30 

Περιγραφή σεναρίου 
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Στόχος της προτεινόμενης δραστηριότητας είναι να σου δώσει την ευκαιρία να 
χρησιμοποιήσεις προγράμματα ηλεκτρονικού ταχυδρομείου για να στείλεις να λάβεις 
και να διαχειριστείς ηλεκτρονικά μηνύματα. 

Εισαγωγή – διαμόρφωση προγραμμάτων ηλεκτρονικού ταχυδρομείου  

Ο χρήστης του ηλεκτρονικού ταχυδρομείου έχει στη διάθεσή του μια σειρά από 
δυνατότητες για την επιλογή ενός προγράμματος ηλεκτρονικού ταχυδρομείου: 

1. Να προμηθευτεί ένα πρόγραμμα από τα πολλά που κυκλοφορούν στην αγορά. Ένα 
από τα πλέον δημοφιλή εμπορικά προγράμματα είναι το Eudora Pro. 

2. Να προμηθευτεί ένα από τα προγράμματα ελευθέρας διανομής (freeware) που 
διατίθενται μέσα από το Διαδίκτυο. Ένα από τα πλέον δημοφιλή προγράμματα 
ελεύθερης διανομής είναι το Pegasus. Στο χώρο του Διαδικτύου υπάρχουν πολλοί 
δικτυακοί τόποι (sites), όπου μπορεί κανείς να βρει και να προμηθευτεί δωρεάν 
προγράμματα. Ένα από το πλέον δημοφιλή sites είναι «οι δύο αγελάδες» 
(http://www.tucows.com). 

3. Να χρησιμοποιήσει ένα πρόγραμμα ηλεκτρονικού ταχυδρομείου που 
περιλαμβάνεται στα προγράμματα φυλλομετρητών. Η συγκεκριμένη δυνατότητα 
είναι η πλέον διαδεδομένη μεταξύ των χρηστών του ηλεκτρονικού ταχυδρομείου 
Στις δραστηριότητες που ακολουθούν θα κάνεις χρήση των δύο πλέον δημοφιλών 
προγραμμάτων ηλεκτρονικού ταχυδρομείου: 

♦ Netscape Messenger (περιλαμβάνεται στο πρόγραμμα φυλλομετρητή 
Netscape Communicator) 

♦ Outlook Express (περιλαμβάνεται στο πρόγραμμα φυλλομετρητή Interner 
Explorer).  

Στις μέρες μας τα προγράμματα ηλεκτρονικού ταχυδρομείου παρέχουν τις ίδιες πάνω 
κάτω δυνατότητες. Ποιοι κατά τη γνώμη σου είναι οι λόγοι για του οποίους τα 
προγράμματα ηλεκτρονικού ταχυδρομείου που περιλαμβάνονται στους φυλλομετρητές 
(browsers), είναι τόσο δημοφιλή. 

Το ηλεκτρονικό ταχυδρομείο, ως υπηρεσία του Διαδικτύου, ακολουθεί την 
αρχιτεκτονική πελάτη – εξυπηρετητή και βασίζεται στη χρήση συγκεκριμένων 
πρωτοκόλλων επικοινωνίας (βλέπε και σελίδα 250 του βιβλίου). Το πρόγραμμα 
ηλεκτρονικού ταχυδρομείου, που θα χρησιμοποιήσεις στον προσωπικό σου υπολογιστή 
αποτελεί την εφαρμογή πελάτη. Από την πλευρά του εξυπηρετητή, οι εφαρμογές που 
χρησιμοποιούνται για την υπηρεσία του ηλεκτρονικού ταχυδρομείου είναι η εφαρμογή 
εξυπηρετητή αποστολής αλληλογραφίας (SMTP Server) και η εφαρμογή λήψης 

http://www.tucows.com)/
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αλληλογραφίας (POP Server). Στις περισσότερες περιπτώσεις ο εξυπηρετητής λήψης 
και αποστολής μηνυμάτων είναι ο ίδιος.  

Ανεξάρτητα από το πρόγραμμα πελάτη που χρησιμοποιείς, θα πρέπει να το 
διαμορφώσεις έτσι ώστε να γνωρίζει αφενός τα στοιχεία σου αφετέρου τα στοιχεία του 
εξυπηρετητή με τον οποίο θα συνεργάζεται. Τα στοιχεία που πρέπει να έχεις στη 
διάθεσή σου είναι: 

♦ η ηλεκτρονική σου διεύθυνση η οποία θα έχει τη μορφή: 
όνομα_χρήστη@όνομα_υπολογιστή_παροχέα  

♦ Τα στοιχεία των εξυπηρετητών λήψης (POP) και αποστολής (SMTP) 
μηνυμάτων, τα οποία θα έχουν την μορφή: 
όνομα_εξυπηρετητή.όνομα_υπολογιστή_παροχέα 

Mπορείς να πληροφορηθείς τα παραπάνω, από τον παροχέα υπηρεσιών Διαδικτύου με 
τον οποίο συνεργάζεσαι ή από τον διαχειριστή του δικτύου, σε περίπτωση που μπορείς 
να συνδεθείς με το Διαδίκτυο μέσω ενός τοπικού δικτύου LAN (βλέπε και σελίδες 242-
248 του βιβλίου). 

Με τη βοήθεια του καθηγητή σου διαμόρφωσε το πρόγραμμα ηλεκτρονικού 
ταχυδρομείου σύμφωνα με τα προσωπικά σου στοιχεία και τα στοιχεία του 
εξυπηρετητή ηλεκτρονικού ταχυδρομείου του παροχέα με τον οποίο συνεργάζεσαι. 

 Αποστολή μηνύματος 

Για να στείλεις ένα μήνυμα θα πρέπει πρώτα να το συντάξεις σωστά και να 
προσδιορίσεις την ηλεκτρονική διεύθυνση του παραλήπτη του. Στη συνέχεια, μπορείς 
να ζητήσεις από το πρόγραμμα που ηλεκτρονικού ταχυδρομείου να χρησιμοποιήσει τη 
σύνδεσή σου με το Διαδίκτυο, για να στείλει το μήνυμά σου στον εξυπηρετητή 
αποστολής μηνυμάτων που έχεις ορίσει. Ο εξυπηρετητής θα χρησιμοποιήσει τα 
στοιχεία που περιλαμβάνονται στην ηλεκτρονική διεύθυνση για να βρει τα στοιχεία του 
υπολογιστή που παρέχει υπηρεσίες στον παραλήπτη. Αν η παραπάνω διαδικασία 
ολοκληρωθεί σωστά το μήνυμά σου θα παραληφθεί από τον εξυπηρετητή λήψης 
ηλεκτρονικού ταχυδρομείου του παραλήπτη. 

Ενεργοποίησε το πρόγραμμα ηλεκτρονικού ταχυδρομείου. Συγκεκριμένα πάτησε με το 
αριστερό πλήκτρο του ποντικού στο πλήκτρο Start, δείξε το μενού Programs και στη 
συνέχεια στο Netscape Communicator στην ομάδα επιλογών που θα ανοίξει πάτησε 
με το αριστερό πλήκτρο του ποντικιού την επιλογή Netscape Messenger. Ακολούθησε 
την ίδια διαδικασία για τον Internet Explorer, η επιλογή σου σε αυτή την περίπτωση 
θα είναι Outlook Express. Οι εικόνες 24 και 25 παρουσιάζουν τα παράθυρα που 
εμφανίζονται με την ενεργοποίηση των προγραμμάτων.  



 

Εικόνα 24 : Το παράθυρο ηλεκτρονικού ταχυδρομείου του Netscape Communicator 

 

Εικόνα 25 : Το παράθυρο ηλεκτρονικού ταχυδρομείου του Internet Explorer 

Παρατήρησε τη γραμμή εργαλείων, που βρίσκεται στο πάνω μέρος της οθόνης. 

Περιέγραψε την πιθανή χρήση για καθένα από τα εργαλεία που εμφανίζονται. 

Παρατήρησε διαφορές και ομοιότητες ανάμεσα στα δύο προγράμματα.  
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Μπορείς να ενεργοποιήσεις το πρόγραμμα ηλεκτρονικού ταχυδρομείου και μέσα από το 
πρόγραμμα φυλλομετρητή (browser) το οποίο χρησιμοποιείς. Αναζήτησε τον 
συγκεκριμένο τρόπο ενεργοποίησης.   
Επέλεξε τη σύνταξη νέου μηνύματος, στην οθόνη εμφανίζεται ένα καινούργιο 
παράθυρο. Ανεξάρτητα από το πρόγραμμα που θα επιλέξεις το παράθυρο σύνταξης 
νέου μηνύματος αποτελείται από τρία μέρη : 

♦ Τη γραμμή εργαλείων 

♦ Το χώρο αναγραφής των στοιχείων του μηνύματος 

♦ Το χώρο σύνταξης του «σώματος» του μηνύματος 

Οι εικόνες 26 και 27 δείχνουν το παράθυρο σύνταξης νέου μηνύματος για το Netscape 
Messenger και τον Internet Explorer αντίστοιχα. 

 

Εικόνα 26 : Το παράθυρο σύνταξης νέου μηνύματος του Netscape Messenger 

Παρατήρησε τα εργαλεία που εμφανίζονται στη γραμμή εργαλείων. Συσχέτισε τη 
χρήση καθενός από τα εργαλεία, με τις τρεις λειτουργικές περιοχές του παραθύρου 
σύνταξης μηνυμάτων. 
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Εικόνα 27 : Το παράθυρο σύνταξης νέου μηνύματος του Internet Explorer 

Ο χώρος αναγραφής των στοιχείων του μηνύματος περιλαμβάνει τα παρακάτω πεδία : 

♦ To: (Περιλαμβάνει την ηλεκτρονική διεύθυνση του κύριου παραλήπτη 
όνομα_παραλήπτη@όνoμα_υπολογιστή_παροχέα). 

♦ Cc: (Περιλαμβάνει τις ηλεκτρονικές διευθύνσεις παραληπτών, οι οποίοι θα 
λάβουν ένα πιστό αντίγραφο του μηνύματος, με ταυτόχρονη ενημέρωση του 
κύριου παραλήπτη.) 

♦ Bcc: (Περιλαμβάνει τις ηλεκτρονικές διευθύνσεις παραληπτών οι οποίοι θα 
λάβουν ένα πιστό αντίγραφο του μηνύματος, χωρίς την ενημέρωση του 
κύριου παραλήπτη)  

♦ Subject: (Περιλαμβάνει το θέμα του μηνύματος που πρόκειται να 
στείλουμε). 

Στο χώρο σύνταξης του «σώματος» του μηνύματος μπορείς να γράψεις ένα κείμενο στη 
γλώσσα που προτιμάς. Μπορείς επίσης να μεταφέρεις ένα έτοιμο κείμενο που 
περιλαμβάνεται σε κάποιο αρχείο κειμένου. Απλά αντέγραψε το κείμενο στη κρυφή 
περιοχή (clipboard) του υπολογιστή σας και στη συνέχεια επικόλλησε το στο σώμα του 
κειμένου σας. Για την επικόλληση μπορείτε να χρησιμοποιήσετε είτε το μενού Εdit / 
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Paste και στα δύο προγράμματα ( Στο Outlook Express μπορείς να χρησιμοποιήσεις 
εναλλακτικά και το πλήκτρο Paste).  

 Την ίδια διαδικασία θα ακολουθήσεις και για την αντιγραφή του κειμένου σου σε 
κάποια άλλη εφαρμογή. Στην περίπτωση αυτή θα χρησιμοποιήσεις το μενού Εdit / 
Copy, είτε στην περίπτωση του Outlook Express εναλλακτικά το πλήκτρο Copy.  

Τα σύγχρονα προγράμματα ηλεκτρονικού ταχυδρομείου, μας δίνουν τη δυνατότητα να 
κάνουμε ορθογραφικό έλεγχο του κειμένου μας. Για τον ορθογραφικό έλεγχο μπορείς 
να χρησιμοποιήσεις είτε το πλήκτρο Spelling στη γραμμή εργαλείων του Netscape 
Messenger είτε την επιλογή μενού Tools / Spelling για το Outlook Express.  

Σύνταξε ένα κείμενο στο σώμα του μηνύματος. Το αντικείμενο του μηνύματος μπορεί 
απλά να αναφέρεται στην προσπάθειά σου να εξοικειωθείς με τη λειτουργία του 
ηλεκτρονικού ταχυδρομείου. Αφού συντάξεις το κείμενό σου σε ένα από τα 
προγράμματα ηλεκτρονικού ταχυδρομείου, μπορείς να αντιγράψεις το κείμενό σου και 
στο άλλο πρόγραμμα και να συγκρίνεις τις δυνατότητες των «ορθογράφων» των δύο 
προγραμμάτων. 

Ο καλύτερος τρόπος για να αρχίσεις είναι να στείλεις ένα μήνυμα με παραλήπτη τον 
εαυτό σου. Στη συνέχεια στείλε το ίδιο μήνυμα και στους συμμαθητές σου. Ποιο κατά 
τη γνώμη σου θα ήταν το καλύτερο θέμα για το μήνυμά σου; Διάλεξε λοιπόν ένα από 
τα προγράμματα ηλεκτρονικού ταχυδρομείου, συμπλήρωσε τα απαραίτητα πεδία και 
στείλε το κείμενο που έχεις συντάξει. Απλά πάτησε με το ποντίκι το πλήκτρο Send. 

Η αναγραφή θέματος είναι προαιρετική κατά τη σύνταξη ενός μηνύματος. Δοκίμασε να 
στείλεις ένα μήνυμα χωρίς τίτλο και παρατήρησε τι θα συμβεί. Η αποστολή μηνυμάτων 
χωρίς συγκεκριμένο θέμα θεωρείται αγενής συμπεριφορά στο χώρο του ηλεκτρονικού 
ταχυδρομείου. Προσπάθησε λοιπόν να δίνεις στα μηνύματά σου σύντομους και 
περιεκτικούς τίτλους.   

Για να είσαι σίγουρος ότι το μήνυμά σου θα φτάσει στον προορισμό του πρέπει να είσαι 
πολύ προσεκτικός κατά τη διάρκεια της πληκτρολόγησης της ηλεκτρονικής διεύθυνσης. 
Αν δεν είσαι σίγουρος για την ορθότητα μιας ηλεκτρονικής διεύθυνσης μπορείς να 
συγκρίνεις τα μέρη της με τα στοιχεία του προσώπου στο οποίο ανήκει. Σε περίπτωση 
που δεν γνωρίζεις μια ηλεκτρονική διεύθυνση οι παρακάτω δικτυακοί τόποι περιέχουν 
μηχανισμούς αναζήτησης ηλεκτρονικών διευθύνσεων: 

♦ http://www.four11.com 

♦ http://www.bigfoot.com 

♦ http://yahoo/people/search 

♦ http://www.whowhere.com 

http://www.four11.com/
http://www.bigfoot.com/
http://yahoo/people/search
http://www.whowhere.com/
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Λήψη μηνύματος 

Για να λάβεις τα μηνύματα που σου έχουν στείλει θα πρέπει να ζητήσεις από το 
πρόγραμμα ηλεκτρονικού ταχυδρομείου να χρησιμοποιήσει τη σύνδεσή σου με το 
Διαδίκτυο για να επικοινωνήσει με τον εξυπηρετητή λήψης μηνυμάτων που έχεις 
ορίσει. Ο εξυπηρετητής, αφού βεβαιωθεί για την ταυτότητά σου θα στείλει στο 
πρόγραμμα σου, όλα τα καινούργια μηνύματα που προορίζονται για σένα. 

Στο αρχικό παράθυρο του προγράμματος ηλεκτρονικού ταχυδρομείου (εικόνες 24 και 
25) πάτησε το πλήκτρο Get Msg στο Netescape Messenger ή το πλήκτρο Send and 
Receive στο Outlook Express. 

Παρατήρησε τη διαδικασία ανάληψης των μηνυμάτων. Τι συμπέρασμα μπορείς να 
βγάλεις σχετικά με τη έκταση που πρέπει να έχουν τα μηνύματα, που στέλνονται με το 
ηλεκτρονικό ταχυδρομείο.  

Αν παρατηρήσεις τις εικόνες 24 και 25 θα διαπιστώσεις ότι το κύριο μέρος των 
παραθύρων (εκτός της γραμμής εργαλείων) χωρίζεται σε τρία τμήματα. Το αριστερό 
τμήμα σου δίνει τη δυνατότητα να επιλέξεις τον κατάλογο μηνυμάτων, του οποίου τα 
περιεχόμενα προβάλλονται στο πάνω δεξιό τμήμα της οθόνης. Για να μπορέσεις να δεις 
τα μηνύματα που μόλις έλαβες θα πρέπει να ενεργοποιήσεις τον κατάλογο Inbox. Για 
να μπορέσεις να διαβάσεις ένα μήνυμα θα πρέπει να το δείξεις με το ποντίκι, οπότε τα 
περιεχόμενο του μηνύματος προβάλλεται στο κάτω δεξιό μέρος της οθόνης. 
Παρατήρησε τι συμβαίνει αν διπλοπατήσεις με το αριστερό πλήκτρο του ποντικιού ένα 
μήνυμα.  

Αν θέλεις να αλλάξεις την σειρά με την οποία είναι διατεταγμένα τα μηνύματα μπορείς 
να ανατρέξεις και στα δύο προγράμματα στο μενού View / Short. Μπορείς να 
δοκιμάσεις τις επιλογές που σου δίνονται και να δεις τα αποτελέσματα στο πάνω δεξιό 
μέρος της οθόνης.  

Τι πληροφορίες μπορείς να βρεις για το κάθε μήνυμα, στην οθόνη προβολής των 
μηνυμάτων; 
Ποια από τις προτεινόμενες κατατάξεις θα χρησιμοποιήσεις για να βρεις γρήγορα τα 
μηνύματα ενός συγκεκριμένου αποστολέα; 

Προσπάθησε να τυπώσεις το πρώτο σου μήνυμα. Εκτός από τη γραμμή εργαλείων σε 
ποιο μενού πιστεύεις ότι μπορεί να βρίσκεται η εντολή Print. 

Απάντηση – Προώθηση μηνύματος  

Αν έχεις γράψει σωστά τη ηλεκτρονική σου διεύθυνση θα πρέπει πρώτο στον κατάλογο 
των μηνυμάτων σου να βλέπεις αυτό που έστειλες στον εαυτό σου. Προσπάθησε τώρα 
να το στείλεις και στους συμμαθητές σου. Τα προγράμματα ηλεκτρονικού 
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ταχυδρομείου σου δίνουν τη δυνατότητα να προωθήσεις ένα μήνυμα που έχεις λάβει σε 
πολλαπλούς παραλήπτες. 

Επέλεξε το μήνυμα που σε ενδιαφέρει και πίεσε το πλήκτρο Forward στο Netescape 
Messenger ή Forward Message στο Outlook. 

Παρατήρησε ότι το παράθυρο που ανοίγει είναι το ίδιο με αυτό της σύνθεσης 
μηνυμάτων. Η διαφορά είναι ότι το πεδίο θέματος και το σώμα κειμένου είναι ήδη 
συμπληρωμένα. Το μόνο που χρειάζεται να κάνεις είναι να πληκτρολογήσεις τις 
ηλεκτρονικές διευθύνσεις των παραληπτών που θα λάβουν το μήνυμα που προωθείς. 

Είναι πολύ πιθανό να θέλεις να απαντήσεις στον αποστολέα κάποιου από τα μηνύματα 
που έλαβες. Μπορείς βέβαια πάντα να συντάξεις ένα καινούργιο μήνυμα Τα 
προγράμματα ηλεκτρονικού ταχυδρομείου σου παρέχουν την δυνατότητα για άμεση 
απάντηση σε μηνύματα που έχεις λάβει. Η επιλογή της άμεσης απάντησης θα πρέπει σε 
κάθε περίπτωση να χρησιμοποιείται προσεκτικά, καθώς δεν είναι ο πλέον ευγενικός 
τρόπος για την απάντηση ενός μηνύματος που λάβατε από κάποιον επίσημο οργανισμό 
για παράδειγμα.  

Επέλεξε το μήνυμα στο οποίο θέλεις να απαντήσεις και πάτησε το πλήκτρο Reply στο 
Netescape Messenger ή πλήκτρο Reply to Author στο Outlook Express. 

Παρατήρησε ότι το παράθυρο που ανοίγει είναι το ίδιο με αυτό της σύνθεσης 
μηνυμάτων. Η διαφορά είναι ότι το πεδία διεύθυνσης και θέματος είναι ήδη 
συμπληρωμένα, ενώ ο κέρσοράς σου αναβοσβήνει στο «σώμα» του κειμένου. Γράψε 
την απάντησή σου και απλά πάτησε το πλήκτρο Send.  

Εκτός από το πλήκτρο Reply υπάρχει ένα αντίστοιχο με τον τίτλο Reply all στο 
Netescape Messenger ή Reply to All στο Outlook express. H χρήση του συγκεκριμένου 
πλήκτρου πρέπει να γίνεται με προσοχή καθώς η απάντηση στο μήνυμα θα ληφθεί από 
όλους τους παραλήπτες του αρχικού μηνύματος, πολλοί από τους οποίους μπορεί να 
σας είναι τελείως άγνωστοι. 

Τι ιδιαίτερο παρατηρείς στο «σώμα» του κειμένου κατά τη σύνταξη ενός μηνύματος 
άμεσης απάντησης; 

Σε ποια περίπτωση θα επέλεγες τη διαδικασία απάντησης με πολλαπλούς παραλήπτες; 

Επισύναψη Αρχείων 

Τα προγράμματα ηλεκτρονικού ταχυδρομείου μας δίνουν τη δυνατότητα επισύναψης 
αρχείων διαφόρων μορφών (κείμενα, φύλλα εργασίας, εικόνες, ήχο, βίντεο, αρχεία 
εφαρμογών, παιχνίδια) σε κάποιο μήνυμα. Γενικά ότι αρχείο μπορούμε να σώσουμε 
στον σκληρό δίσκο του υπολογιστή μας, μπορούμε και να το επισυνάψουμε σε ένα 
μήνυμα ηλεκτρονικού ταχυδρομείου.   



Πρέπει να είμαστε πολύ συνετοί στο μέγεθος των αρχείων που επισυνάπτουμε στα 
ηλεκτρονικά μας μηνύματα. Πολλοί λογαριασμοί ηλεκτρονικού ταχυδρομείου έχουν 
όρια στο μέγεθος αποθήκευσης μηνυμάτων, επίσης όπως θα έχετε παρατηρήσει ο 
χρόνος λήψης ενός μηνύματος σχετίζεται άμεσα με το μέγεθός του. Μια καλή λύση 
είναι η χρησιμοποίηση συμπιεσμένων αρχείων. 

Στο παράθυρο σύνθεσης μηνύματος, πάτησε το πλήκτρο Attach  
στον Netscape Messenger ή Insert File στο Outlook Express. Το παράθυρο που ανοίγει 
μας δίνει τη δυνατότητα να επιλέξουμε το αρχείο το οποίο θα επισυνάψουμε. Επέλεξε 
το αρχείο και πάτησε το πλήκτρο Οpen στον Netscape Messenger ή Attach στο 
Outlook Express (εικόνες 28 και 29 αντίστοιχα). Επανέλαβε τη διαδικασία αν θες να 
επισυνάψεις περισσότερα αρχεία. Παρατήρησε σε ποιο σημείο του μηνύματος 
τοποθετείται το επισυναπτόμενο αρχείο σε καθένα από τα προγράμματα. Μπορείς να 
διαγράψεις το αρχείο που επισυνάψατε αν το επιλέξεις και πατήσεις το πλήκτρο Delete 
του πληκτρολογίου σου. Αφού βεβαιωθείς ότι έχεις επισυνάψει στο μήνυμά σου το 
αρχείο που επέλεξες πάτησε απλά το πλήκτρο Send. 

Εικόνα 28 : Το παράθυρο για την επισύναψη  αρχείου του Netscape Messager 
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Πως εμφανίζονται τα μηνύματα που περιέχουν επισυναπτόμενα αρχεία στο πρόγραμμα 
ηλεκτρονικού ταχυδρομείου; 

Επέλεξε ένα μήνυμα, από αυτά που σου έστειλαν οι συμμαθητές σου, το οποίο περιέχει 
επισυναπτόμενο αρχείο. Τα προγράμματα ηλεκτρονικού ταχυδρομείου σου δίνουν 
διάφορες δυνατότητες για να ενεργοποιήσεις το επισυναπτόμενο αρχείο. Προσπάθησε 
να τις ανακαλύψεις. Με την ενεργοποίηση του αρχείου εμφανίζεται ένα παράθυρο που 
σου δίνει τη δυνατότητα να δεις το περιεχόμενο του αρχείου ή να το σώσεις στον οδηγό 
δίσκου που θέλεις. Παρατήρησε ότι ανοίγοντας το επισυναπτόμενο αρχείο ο 
υπολογιστής σου καλεί πρώτα την αντίστοιχη εφαρμογή μέσω της οποίας μπορείς να 
δεις το περιεχόμενο του αρχείου.  

Για να μπορέσεις να δεις το περιεχόμενο ενός αρχείου θα πρέπει να έχεις 
εγκατεστημένη στον υπολογιστή σου την εφαρμογή με την οποία δημιουργήθηκε ή 
κάποια άλλη εφαρμογή η οποία να μπορεί να το «ανοίξει». 

Πόσο ασφαλής πιστεύεις ότι είναι η διαδικασία ανταλλαγής αρχείων με την μέθοδο του 
ηλεκτρονικού ταχυδρομείου; 
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Δραστηριότητα 31 

Εικόνα 29 : Το παράθυρο για την επισύναψη αρχείου του Internet Explorer 

Α. Κάθε ερώτηση από τις επόμενες συνοδεύεται από μερικές πιθανές απαντήσεις. 
Μεταξύ αυτών των πιθανών απαντήσεων, θα πρέπει να επιλέξεις μία ή περισσότερες 
έτσι ώστε να δημιουργείται η πλήρης σωστή απάντηση της ερώτησης. 

(1) Για να μπορούμε να στείλουμε και να λάβουμε μηνύματα με το ηλεκτρονικό 
ταχυδρομείο θα πρέπει να έχουμε 
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 Ένα πολύ δυνατό υπολογιστή 

 Σύνδεση με το Διαδίκτυο 

 Λογαριασμό ηλεκτρονικού ταχυδρομείου 

 Επεξεργαστή κειμένου 

 Σύνδεση ISDN 

 Πρόγραμμα ηλεκτρονικού ταχυδρομείου 

(2) Ποιο από τα ακόλουθα είναι ο πιθανός εξυπηρετητής αποστολής μηνυμάτων για τη 
διεύθυνση user@kavafis.pi-schools.gr 

 kavafis 

 user 

 pi-schools 

 gr 

 kavafis.pi-schools.gr 

(3) Η ηλεκτρονική διεύθυνση user@ypepth.gr ανήκει  

 σε κάποιον υπάλληλο του Υπουργείου Παιδείας 

 σε κάποιον οργανισμό παροχής υπηρεσιών διαδικτύου 

 σε κάποιον κοινωφελή οργανισμό 

Β. Σημείωσε με κύκλο την επιλογή σου. 

(4) Για ποιες από τις παρακάτω δραστηριότητες θα χρησιμοποιούσες το ηλεκτρονικό 
ταχυδρομείο. Δικαιολόγησε την απάντησή σου. 

1. Αποστολή βιογραφικού 

2. Ευχητήριο μήνυμα  

3. Επικοινωνία με αγαπημένα πρόσωπα 

4. Επικοινωνία μεταξύ των μελών μιας ομάδας 

5. Αναζήτηση πληροφοριών  

6. Αποστολή ή λήψη απόρρητων στοιχείων 

 

 

mailto:user@kavafis.pi-schools.gr
mailto:user@ypepth.gr
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Γ. Χαρακτήρισε τις παρακάτω προτάσεις με σωστό ή λάθος 

(5) Το ηλεκτρονικό ταχυδρομείο είναι ο μοναδικός τρόπος ανταλλαγής αρχείων 

 σωστό     λάθος 

(6) Τα προγράμματα ηλεκτρονικού ταχυδρομείου περιλαμβάνονται αποκλειστικά στις 
εφαρμογές φυλλομετρητή 

 σωστό     λάθος 

(7) Οι παροχείς υπηρεσιών Διαδικτύου περιλαμβάνουν οπωσδήποτε στις υπηρεσίες 
τους τη δυνατότητα λήψης και αποστολής μηνυμάτων 

 σωστό     λάθος 
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ΘΘεεμμααττιικκήή  εεννόόττηητταα    
ΣΣΣυυυνννθθθεεετττιιικκκήήή   εεερρργγγααασσσίίίααα   ΔΔΔιιιαααδδδιιικκκτττύύύοοουυυ   
 

Διδακτικοί στόχοι συνθετικής εργασίας 

Η εργασία αυτή έχει σαν στόχο να σου δώσει την ευκαιρία να συνδυάσεις, να 
επεκτείνεις και να εφαρμόσεις τις γνώσεις και τις δεξιότητες που έχεις αποκτήσει, με 
σκοπό την αναζήτηση, την εύρεση, την αξιολόγηση και τέλος την ανάκτηση υλικού από 
το χώρο του Παγκόσμιου Ιστού Πληροφοριών (World Wide Web). Η επιτυχία της 
εργασίας, βασίζεται στην αποτελεσματική συνεργασία και επικοινωνία με τους 
συμμαθητές σου.  

Θέμα συνθετικής εργασίας 

Η συνθετική εργασία που καλείσαι να υλοποιήσεις έχει σαν τελικό σκοπό την 
ανάκτηση υλικού από το χώρο του Παγκόσμιου Ιστού Πληροφοριών. Το υλικό που θα 
ανακτηθεί θα χρησιμοποιηθεί για τον εμπλουτισμό της ιστοσελίδας που θα 
κατασκευάσει η τάξη σας, στα πλαίσια μιας επόμενης συνθετικής εργασίας.  

Ο Παγκόσμιος Ιστός αποτελεί χωρίς αμφιβολία μια ανεξάντλητη πηγή πληροφοριών 
και υλικού κάθε είδους. Ωστόσο η αναζήτηση του υλικού που μας ενδιαφέρει μπορεί να 
αποδειχθεί μια διαδικασία ιδιαίτερα επίπονη και χρονοβόρα, καθώς το διαθέσιμο υλικό 
έχει τεράστιο όγκο, δεν ακολουθεί κάποια συγκεκριμένη δομή, ούτε υπακούει τέλος σε 
κάποιες προκαθορισμένες ποιοτικές προδιαγραφές. Η αποτελεσματικότητα της 
παραπάνω διαδικασίας, εξαρτάται από την δυνατότητά μας να προσδιορίζουμε με 
σαφήνεια τους στόχους της αναζήτησης, καθώς και από την ικανότητα αξιολόγησης 
του υλικού που θα βρεθεί. 

Στα πλαίσια της εργασίας θα χρησιμοποιήσεις, σε συνεργασία με τα μέλη της ομάδας 
σου, κάποιες από τις μηχανές αναζήτησης πληροφοριών (Search engines) που 
υπάρχουν στο χώρο του Παγκόσμιου Ιστού, με σκοπό την εύρεση δικτυακών τόπων 
που σχετίζονται με το υλικό που σας ενδιαφέρει . Οι δικτυακοί τόποι που θα βρεθούν, 
θα πρέπει να αξιολογηθούν και να ιεραρχηθούν με βάση κάποια κριτήρια, τα οποία θα 
συναποφασίσεις με τους συμμαθητές σου. Η τελική επιλογή του υλικού που θα 
ανακτηθεί και θα χρησιμοποιηθεί θα προκύψει από το συνδυασμό των αποτελεσμάτων 
της δουλειάς των επιμέρους ομάδων. 
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Δραστηριότητα 32 

Περιγραφή σεναρίου 

Στόχος της συγκεκριμένης δραστηριότητας, είναι να σου δώσει την ευκαιρία να 
κατανοήσεις τα χαρακτηριστικά του υλικού που πρόκειται να αναζητηθεί και να 
προβληματιστείς πάνω στις ιδιαιτερότητες του Παγκόσμιου Ιστού τόσο σαν χώρου 
δημιουργικής έκφρασης, όσο και σαν χώρου άντλησης υλικού.  

Ο σχεδιασμός ιστοσελίδων για τον Παγκόσμιο Ιστό Πληροφοριών (Web design), καθώς 
η χρήση της υπηρεσίας εξαπλώνεται σε όλο και περισσότερους τομείς των ανθρωπίνων 
δραστηριοτήτων, εξελίσσεται σε ένα δυναμικό επαγγελματικό χώρο και κυρίως σε μια 
καινούργια μορφή δημιουργικής έκφρασης. Ο όρος σχεδιασμός ιστοσελίδας, 
αναφέρεται στην αισθητική παρουσίασή της, στη δομή του περιεχομένου και στην 
ευχρηστία της. Η αισθητική παρουσίαση αλλά και η λειτουργικότητα μιας ιστοσελίδας, 
συνδέεται άμεσα με την ορθολογική χρήση διάφορων μορφών γραφικών (web 
graphics). Τα γραφικά αυτά χρησιμοποιούνται για την διαμόρφωση και την παρουσίαση 
της ιστοσελίδας, όπως εικόνες παρασκηνίου (background images), εικονίδια (icons), 
προσομοίωση κίνησης (animations), πανό (banners), για τη σήμανση λειτουργιών όπως 
πλήκτρα (buttons), μετρητές (counters) και τέλος για τη μορφοποίηση του κειμένου, 
όπως κουκίδες (bullets), γραμμές (lines) και γραμματοσειρές (fonts). H δημιουργία των 
παραπάνω γραφικών αποτελεί μια ιδιαίτερα εξειδικευμένη και πολλές φορές επίπονη 
και πολυέξοδη εργασία. Στο χώρο του Παγκόσμιου Ιστού υπάρχει μια πληθώρα 
δικτυακών τόπων, οι οποίοι διαθέτουν είτε δωρεάν με ή χωρίς όρους(freeware, 
shareware) ή έναντι κάποιας συμβολικής αμοιβής, μια μεγάλη ποικιλία από τα γραφικά 
που έχουν αναφερθεί. Η παραπάνω δυνατότητα προσδιορίζει την ικανότητα 
αναζήτησης, ανεύρεσης και ανάκτησης υλικού από το χώρο του Παγκόσμιου Ιστού, ως 
ένα σημαντικό παράγοντα της διαδικασίας σχεδίασης ιστοσελίδων. Οι ουσιαστικότεροι 
παράγοντες ωστόσο, όπως και σε κάθε μορφή δημιουργικής έκφρασης, παραμένουν η 
φαντασία, ο σαφής προσδιορισμός των στόχων και η οργάνωση της δουλειάς. 

Θέματα συζήτησης 

1. Συζητείστε τις ιδιαιτερότητες και τις δυνατότητες του Παγκόσμιου Ιστού 
Πληροφοριών σαν μέσου δημιουργικής έκφρασης. 

2. Συζητείστε τα θέματα που σχετίζονται με τα πνευματικά δικαιώματα των 
δημιουργών του υλικού, που διατίθεται στο χώρο του Παγκόσμιου Ιστού 
Πληροφοριών. 



3. Συζητείστε την αποτελεσματικότητα της ομαδικής εργασίας, όσον αφορά στο 
σχεδιασμό ιστοσελίδων για τον Παγκόσμιο Ιστό Πληροφοριών. 
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Δραστηριότητα 33 

Περιγραφή σεναρίου 

Σκοπός της συγκεκριμένης δραστηριότητας, είναι να συνεργαστείς με τους συμμαθητές 
σου με σκοπό τον καθορισμό μιας σειράς κριτηρίων βάση των οποίων θα αξιολογηθεί η 
ποιότητα των δικτυακών τόπων που θα βρεθούν από κάθε ομάδα εργασίας. Με βάση τα 
παραπάνω κριτήρια θα δημιουργήσεις. με τη χρήση λογιστικού φύλλου, ένα αρχείο 
εργασίας που θα χρησιμοποιηθεί για την αυτόματη βαθμολόγηση των δικτυακών τόπων 
που θα βρει η ομάδα σου.  

Ο καθορισμός κριτηρίων για τον έλεγχο της ποιότητας ενός προϊόντος ή μιας υπηρεσίας 
αποτελεί μια πολύπλοκη και επίπονη διαδικασία. Η δυσκολία σχετίζεται με την ίδια την 
έννοια της ποιότητας. Την ποιότητα μπορεί κανείς εύκολα να την αναγνωρίσει όπου και 
αν τη δει, είναι ωστόσο πολύ δύσκολο να την ορίσει και σχεδόν ακατόρθωτο να τη 
βάλει στη «ζυγαριά». Ο Διεθνής Οργανισμός Προτυποποίησης (International Standards 
Organization – ISO) ορίζει την ποιότητα ως «…το σύνολο των γνωρισμάτων και των 
χαρακτηριστικών του προϊόντος ή της υπηρεσίας που έχουν σχέση με τη δυνατότητα 
ικανοποίησης και κάλυψης καθορισμένων αναγκών». Με βάση τα παραπάνω, ο 
καθορισμός των κριτηρίων αξιολόγησης που σας ενδιαφέρουν συνδέεται άμεσα με τον 
καθορισμό αφενός των απαιτήσεών σας, αφετέρου των ιδιαιτέρων χαρακτηριστικών 
που αφορούν τους δικτυακούς τόπους, που σχετίζονται με το υλικό που θέλετε να 
αναζητήσετε.   

Στη συγκεκριμένη δραστηριότητα θα κάνετε χρήση του προγράμματος λογιστικού 
φύλλου που διαθέτει το εργαστήριό σας.  

Καθορίστε τα ιδιαίτερα χαρακτηριστικά ενός δικτυακού τόπου που σχετίζεται με το 
υλικό που σας ενδιαφέρει. Για παράδειγμα θα μπορούσαν να αναφερθούν η ποσότητα, 
η ποικιλία και η διαθεσιμότητα υλικού.     
Οι απαιτήσεις σας, όσον αφορά στη συγκεκριμένη δραστηριότητα είναι μάλλον 
καθορισμένες, είναι ωστόσο σημαντικό να προσαρμοστούν στα πλαίσια του χώρου του 
Παγκόσμιου Ιστού και των ιδιαιτεροτήτων του. Σαν παράδειγμα θα μπορούσε να 
αναφερθεί η ευκολία στην αναζήτηση συγκεκριμένου υλικού από έναν δικτυακό τόπο. 

Με βάση τις απαιτήσεις και τα χαρακτηριστικά που καθορίσετε συμφωνήστε σε μια 
λίστα επτά έως δέκα κριτηρίων βάση των οποίων θα γίνει η αξιολόγηση. Τα κριτήρια 



θα πρέπει να διατυπώνονται με τη μορφή ποσοτικών ερωτήσεων, π.χ. «Πόσο εύκολη 
είναι η διαδικασία ανάκτησης του υλικού;».   

Για να είναι συγκρίσιμα τα αποτελέσματα της αξιολόγησης θα πρέπει να καθορίσετε 
μια ενιαία κλίμακα βαθμολόγησης για τα κριτήρια που θέσατε. Το κάθε κριτήριο 
ωστόσο μπορεί να έχει το δικό του συντελεστή βαρύτητας, σύμφωνα πάντα με την 
κοινή σας απόφαση. Στην περίπτωση της εκατοστιαίας κλίμακας βαθμολόγησης (0-
100), η τελική βαθμολογία ενός δικτυακού τόπου προκύπτει από το άθροισμα των 
σταθμισμένων βαθμολογιών (βαθμολογία κριτηρίου x συντελεστής βαρύτητας/100) 
των επιμέρους κριτηρίων, όπως φαίνεται και στον παρακάτω τύπο: 

   ν 
 

 Βαθμολογία= Σ Κι x Λι 
 ι=1  
 
Κι = Βαθμολογία Κριτηρίου ι με 0<=Κι<=100 
  ν 

Λι= Συντελεστής Βαρύτητας(%)  με 0%=Λι<=100% και Σ Λι=100% 
 ι=1 

Εικόνα 30 : Το φύλλο εργασίας της συνθετικής εργασίας  
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Χωριστείτε σε τόσες ομάδες όσοι και οι σταθμοί εργασίας του εργαστηρίου σας. 
Ανοίξτε ένα αρχείο εργασίας (workbook) στο λογιστικό φύλλο του εργαστηρίου σας.  
Δημιουργήστε ένα φύλλο εργασίας (sheet) το οποίο θα περιέχει τα κριτήρια που 
αποφασίσατε και θα είναι σε θέση να υπολογίζει την συνολική βαθμολογία, από τη 
στιγμή που θα εισαχθεί, στα αντίστοιχα κελιά, η βαθμολογία κάθε κριτηρίου. 
Κατασκευάστε τουλάχιστον πέντε αντίγραφα του φύλλου εργασίας που δημιουργήσατε. 
Αποθηκεύστε το αρχείο εργασίας στο σκληρό δίσκο του σταθμού εργασίας σας. Η 
εικόνα 30 δείχνει ένα παράδειγμα δημιουργίας του παραπάνω αρχείου εργασίας. 

Αφού ολοκληρώσετε τη δημιουργία του αρχείου εργασίας βεβαιωθείτε ότι τα 
αποτελέσματα που σας δίνει είναι σωστά.       
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Δραστηριότητα 34 

Περιγραφή σεναρίου 

Σκοπός της συγκεκριμένης δραστηριότητας είναι η αναζήτηση, από την κάθε ομάδα, 
δικτυακών τόπων σχετικών με το υλικό που σας ενδιαφέρει, με τη χρήση τουλάχιστον 
ενός καταλόγου πληροφοριών (portal) και μιας μηχανής αναζήτησης (search engine) 
και η αξιολόγηση των δικτυακών τόπων που θα βρεθούν, με βάση τα κριτήρια, που 
συναποφάσισες με τους συμμαθητές σου.   

Οι κατάλογοι πληροφοριών και οι μηχανές αναζήτησης παίζουν το ρόλο του μίτου της 
Αριάδνης στο λαβύρινθο των πληροφοριών, που είναι διαθέσιμες στον Παγκόσμιο 
Ιστό. Στο χώρο του Παγκόσμιου Ιστού υπάρχει μια πληθώρα δικτυακών τόπων, που 
παρέχουν υπηρεσίες αναζήτησης πληροφοριών. Οι υπηρεσίες που παρέχουν οι 
συγκεκριμένοι τόποι είναι δωρεάν για τους χρήστες, ωστόσο οι δημιουργοί τους είναι 
μάλλον πλούσιοι, καθώς φιλοξενούν στις σελίδες τους ακριβοπληρωμένες 
διαφημιστικές καταχωρήσεις. Αν ρωτήσει κανείς μια σειρά χρήστες του Διαδικτύου, 
ποιος είναι η καλύτερος δικτυακός τόπος για αναζήτηση πληροφοριών, το πιθανότερο 
είναι να πάρει τόσες απαντήσεις όσοι και οι ερωτηθέντες. Η ύπαρξη διαφορετικών 
προτιμήσεων, οφείλεται στο γεγονός ότι οι παροχείς υπηρεσιών αναζήτησης δίνουν 
διαφορετικές δυνατότητες αναζήτησης, χρησιμοποιούν επίσης διαφορετικούς τρόπους 
προβολής και ιεράρχησης των αποτελεσμάτων, καθώς και κατάταξης των πληροφοριών 
στους καταλόγους. Τα αποτελέσματα μιας αναζήτησης αφορούν στον αριθμό των 
αντιστοιχιών (matches), ανάμεσα στα χρησιμοποιούμενα κριτήρια και την περιγραφή 
ενός δικτυακού τόπου και προβάλλονται ιεραρχικά. Όσες περισσότερες είναι οι 
αντιστοιχίες αυτές, τόσο πιθανότερο είναι να ο συγκεκριμένος δικτυακός τόπος να 
περιέχει τις πληροφορίες που αναζητούμε. Μη σας προβληματίζει λοιπόν ο τεράστιος 
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αριθμός των αποτελεσμάτων που πιθανόν να λάβετε, αν δεν μπορέσετε να βρείτε τις 
πληροφορίες που ζητάτε ανάμεσα στις πρώτους συνδέσμους που παρατίθενται, 
καλύτερα να δοκιμάσετε κάποιο καινούργιο κριτήριο αναζήτησης ή μια καινούργια 
μηχανή. Υπενθυμίζεται ότι μερικοί από τους πλέον δημοφιλείς τόπους παροχής 
υπηρεσιών αναζήτησης αναφέρονται στη δραστηριότητα 24. 

Στη συγκεκριμένη δραστηριότητα θα κάνετε χρήση του προγράμματος φυλλομετρητή 
και του επεξεργαστή κειμένου που διαθέτει το εργαστήριό σας. 

Ενεργοποιείστε το πρόγραμμα φυλλομετρητή του εργαστηρίου σας. Βεβαιωθείτε ότι 
είστε συνδεδεμένοι με το Διαδίκτυο και μεταβείτε στο δικτυακό τόπο που θα επιλέξετε 
για να ξεκινήσετε την αναζήτησή σας. Μελετήστε τις δυνατότητες αναζήτησης που σας 
παρέχει ο δικτυακός τόπος που επιλέξατε. Δοκιμάστε τη χρήση διαφόρων κριτηρίων 
(λέξεις κλειδιά) που σχετίζονται με τις πληροφορίες που σας ενδιαφέρουν. Δοκιμάστε 
να βρείτε τις πληροφορίες που σας ενδιαφέρουν με χρήση των καταλόγων 
πληροφοριών. 

«Σκοπός της αναζήτησης σας είναι η ανεύρεση γραφικών που θα σας βοηθήσουν στο 
σχεδιασμό ιστοσελίδων, συγκεκριμένα αναζητάτε παρασκήνια, εικόνες (κινούμενες ή μη), 
κουκίδες, γραμμές, πανό, κουμπιά,..». Πόσες λέξεις κλειδιά μπορείτε να απομονώσετε 
στην παραπάνω φράση.   

Αφού εντοπίσετε τις λέξεις κλειδιά χρησιμοποιήστε την αγγλική ορολογία που 
περιγράφεται στην αρχή της εργασίας 

Θα μπορούσατε να αρχίσετε την «ανασκαφή» σας στους κατάλογους πληροφοριών από 
τις κατηγορίες Computer & ….. ή Arts & …. 

Το Yahoo είναι ίσως ο μοναδικός μηχανισμός που είναι σχεδιασμένος με σκοπό την 
αναζήτηση με τη χρήση καταλόγων. Ωστόσο η παραπάνω διαδικασία υποστηρίζεται 
σχεδόν από όλους τους παροχείς υπηρεσιών αναζήτησης. 

Παρατηρείστε τη λίστα με τα αποτελέσματα της αναζήτησης. Μελετείστε τη σύντομη 
περιγραφή που συνοδεύει τον τίτλο πριν τον επισκεφτείτε. Επισκεφτείτε τους 
δικτυακούς τόπους που θα επιλέξετε. Μερικοί δικτυακοί τόποι παραθέτουν μια σειρά 
από συνδέσμους σε ομοειδείς τόπους, μη διστάζετε να ακολουθήσετε τους συνδέσμους. 

Με ποιους τρόπους μπορείτε να εξασφαλίσετε την εύκολη μεταφορά σας στη σελίδα 
που περιέχει τα αποτελέσματα της αναζήτησης; 

Αξιολογείστε τους δικτυακούς τόπους που πιστεύετε ότι αξίζει να αξιολογηθούν, με τη 
βοήθεια των κριτηρίων που αποφασίσατε. Χρησιμοποιείστε το αρχείο εργασίας που 
κατασκευάσατε για τη βαθμολόγηση των δικτυακών τόπων που σας ενδιαφέρουν. 



Πώς μπορείτε να «διατηρήσετε» τις URL διευθύνσεις των δικτυακών τόπων που 
αποφασίσατε να αξιολογήσετε; 

Κατασκευάστε, με τη βοήθεια του επεξεργαστή κειμένου έναν πίνακα, ο οποίος θα 
περιλαμβάνει τα αποτελέσματα της δουλειάς σας. Συγκεκριμένα ο πίνακας θα 
περιλαμβάνει, για κάθε δικτυακό τόπο που αξιολογήσατε, τα παρακάτω στοιχεία: 

♦ Τίτλος 
♦ URL Διεύθυνση 
♦ Μηχανή αναζήτησης μέσω της οποίας βρέθηκε 
♦ Λέξη κλειδί ή αλληλουχία καταλόγων που χρησιμοποιήθηκε (π.χ. 

Computers/Internet…../….) 
♦ Σύντομη περιγραφή 
♦ Βαθμολογία 

Ο πίνακας θα πρέπει να περιλαμβάνει τέλος τα στοιχεία της ομάδας σας. Αποθηκεύστε 
το αρχείο που περιέχει τον πίνακα δίνοντάς του ένα χαρακτηριστικό, για την ομάδα σας 
όνομα. (π.χ. team1.doc). 

Πώς μπορείτε να αποφύγετε την πληκτρολόγηση των URL διευθύνσεων, αποφεύγοντας 
ταυτόχρονα και τα πιθανά λάθη που μπορεί να συμβούν; 
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Δραστηριότητα 35 

Περιγραφή σεναρίου 

Σκοπός της συγκεκριμένης δραστηριότητας είναι η συνεργασία μεταξύ των ομάδων 
μέσω ηλεκτρονικού ταχυδρομείου, με στόχο την ανταλλαγή των πληροφοριών που 
συγκεντρώσατε και την επιλογή των πέντε καλυτέρων δικτυακών τόπων που 
σχετίζονται με το υλικό που σας ενδιαφέρει.    

Το ηλεκτρονικό ταχυδρομείο μπορεί να αποτελέσει ένα θαυμάσιο εργαλείο για την 
αποτελεσματικότητα των συνεργατικών δραστηριοτήτων. Η χρήση του δίνει τη 
δυνατότητα στους συμμετέχοντες, να έχουν πρόσβαση στη δουλειά των συνεργατών 
τους και να υποβάλλουν άμεσα τα σχόλια τους, να κάνουν γνωστή τη δική τους δουλειά 
και να τηρούν ένα αρχείο των δραστηριοτήτων. Μπορεί η ιδέα της χρήσης του 
ηλεκτρονικού ταχυδρομείου μεταξύ συνεργατών που βρίσκονται στον ίδιο χώρο, να 
φαίνεται περίεργη με μια πρώτη ματιά. Φανταστείτε όμως πόσο δύσκολο θα ήταν, να 
μεταφέρετε τα αρχεία που περιέχουν τη δουλειά όλων των ομάδων στον υπολογιστή 
σας και αφού τα δείτε, να τους δώσετε τα σχόλιά σας σε ηλεκτρονική μορφή, τα οποία 
εκείνοι στη συνέχεια θα πρέπει να αποθηκεύσουν και να σας δώσουν τα δικά τους κοκ. 
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Στη συγκεκριμένη δραστηριότητα θα κάνετε χρήση του προγράμματος ηλεκτρονικού 
ταχυδρομείου και του προγράμματος φυλλομετρητή του εργαστηριού σας. 

Για την αποτελεσματική εκτέλεση της δραστηριότητας, μια από της ομάδες θα 
αναλάβει το ρόλο του συντονιστή. Η συγκεκριμένη ομάδα θα αναλάβει να 
συγκεντρώσει τις ηλεκτρονικές διευθύνσεις όλων των ομάδων. Η ηλεκτρονική 
διεύθυνση της κάθε ομάδας θα είναι η διεύθυνση ενός από τα μέλη της. 

Η ομάδα που έχει αναλάβει το ρόλο του συντονιστή θα στείλει ένα ηλεκτρονικό 
μήνυμα στις υπόλοιπες ομάδες, ζητώντας τους να υποβάλλουν τα αποτελέσματα της 
αναζήτησής τους.  
Στείλτε το αρχείο με τα αποτελέσματα της ομάδας σας στους συντονιστές αλλά και στις 
υπόλοιπες ομάδες, ώστε να μπορούν όλοι να έχουν άποψη για τη δουλειά σας. 
Προσπαθήστε να χρησιμοποιείστε ορθολογικά τις δυνατότητες αποστολής που σας 
δίνει το πρόγραμμά σας ώστε να εξοικονομήσετε χρόνο. Οι συντονιστές θα σας 
απαντήσουν ότι έλαβαν το μήνυμά σας.  

Από τη στιγμή που θα λάβετε τη δουλειά κάποιας ομάδας θα πρέπει να τους 
ενημερώσετε ότι την έχετε λάβει. Είναι αυτονόητο ότι το συγκεκριμένο μήνυμα δεν 
αφορά όλες τις ομάδες. Μετά το τέλος της ανταλλαγής μηνυμάτων θα πρέπει να έχετε 
στο «γραμματοκιβώτιό σας, τα μηνύματα με τη δουλειά όλων των άλλων ομάδων, 
καθώς και τα μηνύματα που επιβεβαιώνουν την παραλαβή της δικιάς σας δουλειάς 
καθώς και τα μηνύματα των συντονιστών. Προσπαθήστε να δίνετε στα μηνύματά σας 
τους κατάλληλους τίτλους, ώστε να διευκολύνεται η δουλειά σας. 

Αποθηκεύστε τα αρχεία με τα αποτελέσματα της δουλειάς όλων των ομάδων, σε ένα 
κατάλογο που θα δημιουργήσετε στο σκληρό σας δίσκο.   

Προσπαθήστε να επισκεφτείτε κάποιους από τους δικτυακούς τόπους που επέλεξαν οι 
συμμαθητές σας, ώστε να είστε σε θέση να τους συγκρίνετε με τις δικές σας επιλογές. 

Οι συντονιστές με κριτήριο τη βαθμολογία, θα επιλέξουν τους πέντε καλύτερους 
δικτυακούς τόπους και θα τους καταχωρήσουν σε ένα πίνακα ανάλογο με αυτόν που 
συνέθεσε η κάθε ομάδα για τα αποτελέσματα της δουλειάς της. Τέλος οι συντονιστές 
θα στείλουν τα τελικά αποτελέσματα σε όλες τις άλλες ομάδες.  

Αποθηκεύστε το αρχείο με τα τελικά αποτελέσματα στον κατάλογο που έχετε 
δημιουργήσει. Επισκεφθείτε τους δικτυακούς τόπους που επιλέχθηκαν και τοποθετείστε 
σελιδοδείκτες στις URL διευθύνσεις τους. Στείλτε τα σχόλια σας για τα τελικά 
αποτελέσματα στους συντονιστές και στα μέλη των υπόλοιπων ομάδων, ευχαριστώντας 
τους ταυτόχρονα για τη συνεργασία.  

Πόσα και ποια μηνύματα θα πρέπει να έχετε στο «γραμματοκιβώτιό σας μετά το τέλος 
της δραστηριότητας;  
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ΘΘεεμμααττιικκήή  εεννόόττηητταα    ΘΘεεμμααττιικκήή  εεννόόττηητταα    
ΣΣΣχχχεεεδδδιιιααασσσμμμόόόςςς   δδδιιικκκτττυυυααακκκοοούύύ   τττόόόππποοουυυ   
 

Διδακτικοί στόχοι ενότητας 

Η δραστηριότητα αυτή έχει ως σκοπό να σου παράσχει τις απαραίτητες γνώσεις και να 
σε βοηθήσει να αναπτύξεις δεξιότητες σχεδιασμού δικτυακών τόπων (web sites), του 
συνόλου δηλαδή των ιστοσελίδων που αφορούν ένα συγκεκριμένο θέμα και συνδέονται 
άμεσα μεταξύ τους.  

Το δικτυακό τόπο (site) (ή ηλεκτρονική τοποθεσία, βλέπε βιβλίο, σελίδα 266) που θα 
σχεδιάσεις σε αυτή την ενότητα θα μπορέσεις να τον υλοποιήσεις σε επόμενες 
δραστηριότητες. 

Δραστηριότητα 36 

 

Θέμα συζήτησης  

Να γίνει συζήτηση σχετικά με το θέμα του δικτυακού τόπου που θα αναπτυχθεί. Ένας 
τόπος που είναι ενδιαφέρων στο σχεδιασμό του όσο και στην υλοποίησή του είναι 
αυτός της τάξης ή του σχολείου. Μπορείς να υλοποιήσεις τον τόπο αυτό στις επόμενες 
δραστηριότητες.  

Η υλοποίηση ενός δικτυακού τόπου αποτελεί μια σύνθετη αλλά όχι ιδιαίτερα 
πολύπλοκη εργασία. Ο καλός αρχικός σχεδιασμός του επιτρέπει στη συνέχεια την 
εύκολη τροποποίηση και τον εμπλουτισμό του. Το πιο σημαντικό όμως πλεονέκτημα 
ενός καλά σχεδιασμένου δικτυακού τόπου σχετίζεται με την ορθή οργάνωση των 
πληροφοριών που επιτρέπει και την καλή προσπέλασή τους από τους χρήστες του.   

Η πραγματοποίηση ενός δικτυακού τόπου κατά κανόνα αποτελεί συνεργατική 
δραστηριότητα στην οποία εμπλέκονται διάφορα πρόσωπα με διακριτούς ρόλους: 

♦ συλλογή του απαραίτητου πληροφοριακού υλικού,  

♦ μετατροπή του σε ψηφιακή μορφή (με χρήση των κατάλληλων 
προγραμμάτων),  

♦ σχεδιασμός διαγράμματος ροής,  

♦ ανάπτυξη των ιστοσελίδων του δικτυακού τόπου με κάποιο συγκεκριμένο 
πρόγραμμα ανάπτυξης.  



Αυτό δεν αποκλείει ωστόσο το γεγονός ότι όλες οι απαιτούμενες εργασίες μπορούν να 
υλοποιηθούν από το ίδιο άτομο. 

Στις δραστηριότητες που ακολουθούν σου ζητείται εδώ να σχεδιάσεις ένα σύνθετο 
δικτυακό τόπο, ο οποίος απαιτεί για την υλοποίησή του αρκετές γνώσεις 
προγραμματισμού και ειδικών εργαλείων λογισμικού. Όλες οι παρακάτω 
δραστηριότητες εντάσσονται στο πλαίσιο μιας συνθετικής εργασίας η οποία θα 
υλοποιηθεί μέσα από μια σειρά μαθημάτων στην τάξη ή στο εργαστήριο. 

Δραστηριότητα 37 
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Επιλογή και σχεδιασμός απαραίτητου υλικού  

Στόχος της προτεινόμενης δραστηριότητας είναι να επιλέξεις το υλικό που θα 
παρουσιαστεί μέσω του δικτυακού τόπου της τάξης. Το υλικό αυτό πρέπει στη συνέχεια 
να το μετατρέψεις σε ψηφιακή μορφή κάνοντας χρήση κάποιων προγραμμάτων.  

Αυτό σημαίνει ότι όλα τα κείμενα, οι εικόνες, το βίντεο, η μουσική, κλπ., τα οποία 
ονομάζουμε και πολυμεσικό υλικό, που θα περιέχει ο δικτυακός τόπος πρέπει να 
δημιουργηθούν (εάν δεν έχεις ήδη κάποια από αυτά έτοιμα) με τη χρήση των διαφόρων 
λογισμικών που έχεις μάθει σε προηγούμενες ενότητες (επεξεργασία κειμένου, εικόνας, 
ήχου, κλπ.).  

Κατάλογος με το απαραίτητο πολυμεσικό υλικό 

Περιέγραψε τα απαραίτητα κείμενα (τα κείμενα αυτά μπορείς να τα αναπαράγεις με 
κάποιον επεξεργαστή κειμένου). 

Για παράδειγμα, μπορείς να προετοιμάσεις κείμενα που περιγράφουν την τάξη και το 
σχολείο σου, καθώς και τις διάφορες δραστηριότητες στις οποίες εμπλέκεται η τάξη. 

Περιέγραψε τις απαραίτητες εικόνες (τις εικόνες αυτές μπορείς να τις δημιουργήσεις 
κάνοντας χρήση κατάλληλων λογισμικών). 

Παρατήρηση: τα αρχεία εικόνας που θα δημιουργήσεις πρέπει να τα αποθηκεύσεις σε 
αρχεία μορφοποίησης .gif ή .jpeg (οι μορφοποιήσεις αυτές υποστηρίζονται από τους 
συνήθεις φυλλομετρητές). 

Περιέγραψε τους απαραίτητους ήχους. 

Τα αρχεία ήχου μπορείς να τα δημιουργήσεις κάνοντας χρήση κατάλληλων 
λογισμικών). 

Περιέγραψε τα απαραίτητα βίντεο.  



Τα αρχεία βίντεο μπορείς να τα δημιουργήσεις κάνοντας χρήση κατάλληλων 
λογισμικών. 

Όλα τα αρχεία που θα δημιουργήσεις μπορείς να τα τοποθετήσεις σε αντίστοιχους 
κατάλογους (π.χ. εικόνες, βίντεο, ήχοι) ώστε να είναι καλά ομαδοποιημένα. 

Δραστηριότητα 38 

Σχεδιασμός του πλάνου του δικτυακού τόπου  

Στόχος της προτεινόμενης δραστηριότητας είναι να σχεδιάσεις το πλάνο του δικτυακού 
τόπου. Το πλάνο αυτό σου επιτρέπει να οργανώσεις και να δομήσεις τις ιδέες σου και 
σε καθοδηγεί για την πραγματοποίηση της τελικής μορφής του τόπου. Το πλάνο αυτό 
συνιστά τη λογική οργάνωση του περιεχομένου και είναι συνεπώς απαραίτητο για την 
ορθή παρουσίαση των πληροφοριών του δικτυακού τόπου.  

Το πλάνο του δικτυακού τόπου αντιστοιχεί με τον πίνακα περιεχομένων ενός βιβλίου. 
Παίζει το ρόλο του σκελετού γύρω από τον οποίο διαμορφώνεται η υλοποίηση όλης της 
εφαρμογής. Σε καμία περίπτωση όμως το πλάνο αυτό δεν έχει την ίδια δομή με τα 
περιεχόμενα ενός βιβλίου. Ενώ τα περιεχόμενα έχουν δομή ιεραρχική (εικόνα χχ), το 
πλάνο ενός δικτυακού τόπου έχει δομή υπερμέσου (σχήμα 1) και προσφέρει συνεπώς 
άλλο τρόπο πρόσβασης στις πληροφορίες που περιέχει. Για την έννοια του υπερμέσου 
βλέπε και σελίδες 214-215 του βιβλίου. 

Κεφάλαιο 1 
 Υποκεφάλαιο 1.1 
 Υποκεφάλαιο 1.2 
 Υποκεφάλαιο 1.3 

Κεφάλαιο 2 
 Υποκεφάλαιο 2.1 
 Υποκεφάλαιο 2.2      
 Υποκεφάλαιο 2.3 

Κεφάλαιο 3 
 Υποκεφάλαιο 3.1 
 Υποκεφάλαιο 3.2 
 Υποκεφάλαιο 3.3 

Σχήμα 1 : Δομή περιεχομένων ενός βιβλίου 
 

 

 

 

 

 

κείμενα 

βίντεοβίντεο 

εικόνες 

animation 

ήχοι 

κείμενα 

κείμενα 

κείμενα 

κείμενα 

εικόνες 

ήχοι 

 

Σχήμα 2 : Δομή πλάνου δικτυακού τόπου 
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Περιεχόμενα του δικτυακού τόπου «η τάξη μου»  

Παρουσίασε τα περιεχόμενα του δικτυακού τόπου με μορφή πλάνου. 

Υπόδειγμα πλάνου 

Παρακάτω σου δίνεται ένα υπόδειγμα πλάνου το οποίο μπορείς να εμπλουτίσεις και να 
τροποποιήσεις.  
Γενικά στοιχεία: γενικές πληροφορίες για την τάξη. 

Τα μενού (δίνεται κάποιο υπόδειγμα σε μορφή περιεχομένων). 

Η τάξη μας  

♦ Φωτογραφίες της τάξης (φωτογραφικό υλικό σε αρχεία εικόνας). 

♦ Πληροφορίες για την τάξη. 

♦ Ωρολόγιο πρόγραμμα. 

♦ Η μαθητική κοινότητα (σύνδεση με την ενότητα μαθητική κοινότητα). 

Οι μαθητές 

♦ Φωτογραφίες (φωτογραφικό υλικό σε αρχεία εικόνας). 

♦ Φωτογραφίες από τους διάφορους μαθητές (φωτογραφικό υλικό σε αρχεία 
εικόνας). 

♦ Προσωπικές ιστοσελίδες μαθητών (συνδέσεις με τις προσωπικές σελίδες). 

♦ Συνδέσεις με προσωπικές ιστοσελίδες μαθητών. 

Οι καθηγητές μας 

♦ Φωτογραφίες από τους διάφορους καθηγητές (φωτογραφικό υλικό σε αρχεία 
εικόνας). 

♦ Συνδέσεις με προσωπικές ιστοσελίδες καθηγητών (συνδέσεις με τις 
προσωπικές σελίδες). 

Το σχολείο μας 

♦ Φωτογραφίες από το σχολείο (φωτογραφικό υλικό σε αρχεία εικόνας). 

♦ Συνδέσεις με ιστοσελίδες άλλων τάξεων. 

♦ Η σχολική εφημερίδα (σύνδεση με τη σχολική εφημερίδα). 

♦ Δραστηριότητες του σχολείου. 

Δραστηριότητες 
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♦ Περιβαλλοντική εκπαίδευση 

♦ Εκδηλώσεις ενάντια στο ρατσισμό 

♦ Αγωγή υγείας 

Η εφημερίδα μας 

Στη σελίδα αυτή θα περιγραφεί η ηλεκτρονική εφημερίδα της τάξης. 

Αναζήτηση 

Στη σελίδα αυτή τοποθετούνται ηλεκτρονικές διευθύνσεις (URLs) από μηχανές 
αναζήτησης, όπως για παράδειγμα: 

♦ στα ελληνικά 

http://www.in.gr  

♦ στα αγγλικά 

http://www.altavista.digital.com  

http://www.infoseeek.com  

♦ στα γαλλικά 

http://www.voila.fr  

Επικοινωνία  

Φόρμα επικοινωνίας: δημιουργείται μια φόρμα μέσω της οποίας οι επισκέπτες του 
δικτυακού τόπου μπορούν να επικοινωνούν με το διαχειριστή του στέλνοντας σχόλια 
και παρατηρήσεις. 
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Δραστηριότητα 39 

Σχεδιασμός του διαγράμματος ροής 

Στόχος της προτεινόμενης δραστηριότητας είναι να οργανώσεις το διάγραμμα ροής του 
δικτυακού τόπου της τάξης σου. Το διάγραμμα ροής παρουσιάζει τη συνολική δομή του 
δικτυακού τόπου ώστε να αναδεικνύεται εύκολα και με φυσικό τρόπο όλη η 
παρεχόμενη από αυτόν πληροφορία στους μελλοντικούς χρήστες του. Το διάγραμμα 
ροής σχετίζεται άμεσα με το πλάνο του δικτυακού τόπου και αφορά στον τρόπο με τον 
οποίο το περιεχόμενό του εμφανίζεται στους χρήστες. Από τη στιγμή που έχεις 
σχεδιάσει το πλάνο αρχίζει να διαγράφεται και ο τρόπος παρουσίασης του 
περιεχομένου του.  

http://www.in.gr/
http://www.altavista.digital.com/
http://www.infoseeek.com/
http://www.voila.fr/


 

Εικόνα 31 : Παρουσίαση ενός διαγράμματος ροής μέσα από το λογισμικό Microsoft 
FrontPage 

Σχεδίασε το διάγραμμα ροής του δικτυακού τόπου της τάξης ονόμασε κατάλληλα τα 
απαιτούμενα αρχεία ιστοσελίδων. 

Μπορείς να γράψεις το όνομα κάθε ιστοσελίδας σε μία καρτέλα ή να δημιουργήσεις 
ένα κατάλογο με τις απαραίτητες ιστοσελίδες. Στη συνέχεια, μπορείς να οργανώσεις τις 
ιστοσελίδες αυτές κατά ομάδες ώστε να σχετίζονται μεταξύ τους ανάλογα με το θέμα.  

Ένα υπόδειγμα δίνεται παρακάτω (κάθε ιστοσελίδα με έντονα γράμματα περιέχει 
κάποιες άλλες ιστοσελίδες που περιγράφονται στη συνέχεια χωρίς έντονα γράμματα). 

Εισαγωγική σελίδα (index.htm)  

♦ Τίτλος σελίδας (title.htm) 

♦ Εισαγωγικό κείμενο (initiale_page.htm): εμφανίζεται στην εισαγωγική 
σελίδα 

♦ Περιεχόμενα (contents.htm) 

Περιεχόμενα   

♦ η_τάξη_μας.htm  

♦ οι_μαθητές.htm 
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♦ οι_καθηγητές_μας.htm 

♦ το_σχολείο_μας.htm 

♦ δραστηριότητες.htm  

♦ η_εφημερίδα_μας.htm 

♦ αναζήτηση.htm 

♦ επικοινωνία.htm 

Η τάξη μας  

♦ Η_μαθητική_κοινότητα.htm 

Αναζήτηση (γίνεται σύνδεση με τους παρακάτω δικτυακούς τόπους) 

♦ http://www.in.gr  

♦ http://www.altavista.com  

♦ http://www.infoseeek.com  

♦ http://www.voila.fr  
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Δραστηριότητα 40 

Κάθε ερώτηση από τις επόμενες συνοδεύεται από μερικές πιθανές απαντήσεις. Μεταξύ 
αυτών των πιθανών απαντήσεων, θα πρέπει να επιλέξεις μία ή περισσότερες έτσι ώστε 
να δημιουργείται η πλήρης σωστή απάντηση της ερώτησης. 

(1) Τα αρχεία που παράγονται από μια εφαρμογή δημιουργίας ιστοσελίδων είναι της 
μορφής: 

 .html 

 .htm 

(2) Τα αρχεία εικόνας που μπορούν να εμφανιστούν από τους διάφορους 
φυλλομετρητές είναι της μορφής: 

 .gif 

 .jpeg 

 .bmp 

(3) Τα αρχεία ήχου που μπορούν να ακουστούν μέσα από τους διάφορους 
φυλλομετρητές είναι της μορφής: 

http://www.in.gr/
http://www.altavista.com/
http://www.infoseeek.com/
http://www.voila.fr/
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 .avi 

 .wav 

 .midi 
 



 

 103

ΘΘεεμμααττιικκήή  εεννόόττηητταα    
ΣΣΣυυυνννθθθεεετττιιικκκήήή   εεερρργγγααασσσίίίααα   δδδιιικκκτττυυυααακκκοοούύύ   τττόόόππποοουυυ   
 

Διδακτικοί στόχοι συνθετικής εργασίας 

Το μάθημα αυτό έχει ως σκοπό να σου παράσχει τις απαραίτητες γνώσεις και να σε 
βοηθήσει να αναπτύξεις το δικτυακό τόπο που έχεις σχεδιάσει στις προηγούμενες 
δραστηριότητες.  

Δραστηριότητα 41 

Θέμα συζήτησης  

Να γίνει συζήτηση σχετικά με το ότι ένας δικτυακός τόπος δημιουργείται μέσω κάποιου 
προγράμματος, όπως για παράδειγμα το Microsoft FrontPage.  

Να γίνει συζήτηση σχετικά με το ότι ένας δικτυακός τόπος απαρτίζεται από ιστοσελίδες 
οι οποίες συνδέονται μεταξύ τους με συνδέσμους σύμφωνα με το διάγραμμα ροής.  

Να γίνει συζήτηση σχετικά με το απαιτούμενο πολυμεσικό υλικό (εικόνες, βίντεο, ήχοι, 
κλπ.) που απαιτείται να δημιουργηθεί ώστε να είναι πλούσιες σε πληροφοριακό υλικό 
οι ιστοσελίδες. 

Συνεπώς, για την υλοποίηση ενός δικτυακού τόπου είναι απαραίτητη η υλοποίηση των 
επιμέρους ιστοσελίδων του και η κατάλληλη σύνδεσή τους καθώς επίσης και το 
πολυμεσικό υλικό που τις συνοδεύει.  

Στις προηγούμενες δραστηριότητες έχεις σχεδιάσει το πλάνο και το διάγραμμα ροής 
του δικτυακού τόπου της τάξης σου. Έχεις, με λίγα λόγια, περιγράψει όλα τα 
απαραίτητα αρχεία ιστοσελίδων που θα απαρτίζουν το δικτυακό τόπο και ξέρεις σε 
γενικές γραμμές το περιεχόμενό τους.  

 

Επίσης έχεις καταγράψει τις ανάγκες σε πολυμεσικό υλικό και έχεις δημιουργήσει τα 
κατάλληλα αρχεία που θα χρησιμοποιηθούν στο δικτυακό σου τόπο. Έχεις 
συγκεντρώσει όλο το απαραίτητο υλικό και διαθέτεις τις απαραίτητες πληροφορίες 
ώστε να αρχίσεις να δημιουργείς το δικτυακό τόπο της τάξης σου. Με παρόμοιο τρόπο 
θα μπορείς να δημιουργήσεις και άλλους δικτυακούς τόπους. 
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Δραστηριότητα 42 

 

 

Περιγραφή σεναρίου 

Στόχος της προτεινόμενης δραστηριότητας είναι να υλοποιήσεις το διάγραμμα ροής 
που σχεδίασες σε προηγούμενη δραστηριότητα με τη βοήθεια ενός ειδικού 
προγράμματος δημιουργίας δικτυακών τόπων και ιστοσελίδων.  

Για τη δραστηριότητα αυτή θα χρησιμοποιήσεις το πρόγραμμα Microsoft FrontPage. 

Λίγα λόγια για το πρόγραμμα Microsoft FrontPage 
Το περιβάλλον του Microsoft Office Professional, που βρίσκεται εγκατεστημένο στους 
υπολογιστές του σχολείου περιλαμβάνει και το πρόγραμμα Microsoft FrontPage με το 
οποίο μπορείς να δημιουργήσεις και να επεξεργαστείς απλές ιστοσελίδες ή και πλήρεις 
δικτυακούς τόπους. Το πρόγραμμα Microsoft FrontPage θα το βρεις αν ακολουθήσεις 
τη διαδρομή Έναρξη / Προγράμματα /.  

Το πρόγραμμα Microsoft FrontPage μπορεί να χειριστεί αρχεία ιστοσελίδων 
μορφοποίησης .htm, .html αλλά και αρχεία της μορφοποίησης .doc. Με το πρόγραμμα 
αυτό μπορείς να ανοίξεις ταυτόχρονα περισσότερα από ένα αρχεία ιστοσελίδας.  

Το πρόγραμμα Microsoft FrontPage διαθέτει μία σειρά από λειτουργίες που σου 
επιτρέπουν να δημιουργήσεις όχι μόνο απλές ιστοσελίδες αλλά και ολόκληρους 
δικτυακούς τόπους (web sites) στο Διαδίκτυο. Ωστόσο δεν είναι ανάγκη να μάθεις όλες 
τις λειτουργίες του ώστε να δημιουργήσεις το δικό σου δικτυακό τόπο.  

Σε περίπτωση που το Microsoft FrontPage δεν είναι εγκατεστημένο στο σχολικό 
εργαστήριο μπορείς να προμηθευτείς μια δοκιμαστική έκδοση (trial version) από το 
δικτυακό τόπο της Microsoft (www.microsoft.com).  

Περιγραφή δημιουργίας διαγράμματος ροής 
Η δημιουργία ενός διαγράμματος ροής στο περιβάλλον του Microsoft FrontPage είναι 
σχετικά απλή διαδικασία. Στα πλαίσιά της θα δημιουργήσεις όλα τα αρχεία 
ιστοσελίδων που απαιτεί ο δικτυακός σου τόπος.  

Τα αρχεία αυτά δεν θα περιέχουν προς το παρόν τίποτα. Σε επόμενες δραστηριότητες 
θα τα τροποποιήσεις ώστε να αποκτήσουν και περιεχόμενο.  

 
Για να δημιουργήσεις ή να τροποποιήσεις ένα διάγραμμα ροής πρέπει να τοποθετηθείς 
σε προβολή πλοήγησης (navigation view), κάνοντας κλικ στο πλήκτρο Πλοήγηση 
(Navigation) μέσα από το μενού Προβολές (Views).  

 

http://www.microsoft.com/


Υλοποίηση διαγράμματος ροής  
Το διάγραμμα ροής μπορεί να υλοποιηθεί κατευθείαν μέσα στο περιβάλλον του 
Microsoft FrontPage. 

Άνοιξε το περιβάλλον του Microsoft FrontPage και από το μενού File (Αρχείο) επέλεξε 
New … (Νέο …) και στη συνέχεια Web …  

Μέσα από το πλαίσιο επιλογής που θα παρουσιαστεί επέλεξε One page web … (μία 
ιστοσελίδα ...). 

Στη συνέχεια τοποθετήσου σε προβολή πλοήγησης (Navigation) (βλέπε εικόνα 32) 
κάνοντας κλικ στο πλήκτρο με τίτλο Navigation (Πλοήγηση). 

 
Εικόνα 32: Tο περιβάλλον του Microsoft FrontPage σε μορφή πλοήγησης. 

Το Microsoft FrontPage έχει ήδη δημιουργήσει την εισαγωγική σελίδα (home page) 
ενός νέου δικτυακού τόπου. Η σελίδα αυτή έχει ονομαστεί εξ ορισμού index.htm.  

Με δεξί κλικ πάνω στο εικονίδιο Home Page (Εισαγωγική Σελίδα) μπορείς να αλλάξεις 
τις διάφορες ιδιότητές της (όπως για παράδειγμα να αλλάξεις το όνομά της, να την 
διαγράψεις, κλπ.).  

Μπορείς επίσης να προσθέσεις Νέα Σελίδα (New Page) κάνοντας κλικ στην αντίστοιχη 
επιλογή. Στις νέες σελίδες που δημιουργείς μπορείς να προσθέτεις και άλλες σελίδες 
εμπλουτίζοντας καταυτόν τον τρόπο τη δομή του δικτυακού τόπου.   
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Με δεξί κλικ πάνω στη Νέα Σελίδα μπορείς να την μετονομάσεις (rename).  

Μετονόμασε τη σελίδα αυτή με νέο όνομα Περιεχόμενα.  

Η σελίδα αυτή υπάρχει στο διάγραμμα ροής και συνδέεται με την εισαγωγική σελίδα, 
αλλά δεν υπάρχει ακόμα ως πραγματικό αρχείο .htm.  

Για να δημιουργήσεις το αρχείο .htm με το αντίστοιχο όνομα (Περιεχόμενα.htm) αρκεί 
να κάνεις διπλό κλικ πάνω στο εικονίδιό του.  

Το αρχείο αυτό δημιουργείται αυτόματα και εμφανίζεται στο παράθυρο με τίτλο Folder 
List (Λίστα Φακέλων) ενώ το πρόγραμμα μας τοποθετεί σε Προβολή Επεξεργασίας 
Σελίδας (Editor).  

Έχεις συνεπώς δημιουργήσει μία νέα ιστοσελίδα με τίτλο Περιεχόμενα η οποία προς το 
παρόν (όπως και το αρχείο ιστοσελίδας index.htm) δεν περιέχει τίποτα απολύτως. 

Μπορείς να γυρίσεις σε προβολή Πλοήγησης κάνοντας κλικ στο αντίστοιχο πλήκτρο 
(Navigation). 

Δημιούργησε το ακόλουθο διάγραμμα ροής (εικόνα 33) αρχίζοντας από την 
Εισαγωγική Σελίδα (κάθε νέα σελίδα που δημιουργείς στο διάγραμμα ροής, μπορείς να 
την μετονομάζεις (rename) κάνοντας δεξί κλικ πάνω της), και με διπλό κλικ να 
δημιουργείς και το αντίστοιχο αρχείο μορφοποίησης ιστοσελίδας. 

 

 
Εικόνα 33: Διάγραμμα ροής του δικτυακού τόπου «η τάξη μου» 
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Η δομή πλοήγησης στο Microsoft FrontPage δεν επιτρέπει απλώς την παρουσίαση του 
διαγράμματος ροής ενός δικτυακού τόπου αλλά και την τροποποίησή του. Αυτό γίνεται 
πολύ απλά με τη λειτουργία drag and drop (σύρε και άφησε) που επιτρέπουν τα 
Windows. Μετακινώντας κάποιο εικονίδιο ιστοσελίδας (σε προβολή Πλοήγησης) 
αλλάζει και η δομή πλοήγησης.  
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Επίσης αρχεία ιστοσελίδων που δεν βρίσκονται στο διάγραμμα ροής μπορούν να 
προστεθούν με από τράβηγμα και μετακίνηση από το παράθυρο με τίτλο Folder List 
(Λίστα Φακέλων) στο παράθυρο που βρίσκεται το διάγραμμα ροής. 

Δραστηριότητα 43 

 

Περιγραφή σεναρίου 

Στόχος της προτεινόμενης δραστηριότητας είναι η δημιουργία εισαγωγικής ιστοσελίδας 
και γενικότερα ιστοσελίδων με τη χρήση κατάλληλου λογισμικού. 

Για τη δημιουργία μιας ιστοσελίδας (και γενικότερα δικτυακών τόπων), συνήθως 
χρησιμοποιείς κάποιο ειδικό πρόγραμμα, όπως για παράδειγμα το Microsoft FrontPage 
(βλέπε εικόνα 32). Όταν δημιουργείς ένα δικτυακό τόπο, το πρώτο συνήθως βήμα 
συνίσταται στη δημιουργία της εισαγωγικής (ή αρχικής) ιστοσελίδας.  

Η αρχική (ή εισαγωγική) ιστοσελίδα είναι (συνήθως) η πρώτη σελίδα που βλέπει 
κάποιος επισκέπτης ενός δικτυακού τόπου. Όταν ο χρήστης πληκτρολογήσει την 
ηλεκτρονική διεύθυνση (URL) του τόπου, ο φυλλομετρητής «ανοίγει» αυτόματα την 
εισαγωγική σελίδα του.  

 

Στο περιβάλλον του Microsoft FrontPage Editor (που είναι ο κύριος χώρος εργασίας 
όταν ενεργοποιείς το Microsoft FrontPage) επιλέγεις από το μενού File (Αρχείο) την 
εντολή New Page ... και στη συνέχεια επιλέγεις Normal (Κανονική). 

Έχεις καταυτόν τον τρόπο μια νέα κενή ιστοσελίδα, που μπορεί να αποτελέσει την 
εισαγωγική ιστοσελίδα (την είσοδο δηλαδή) του δικτυακού σου τόπου. Στην 
προηγούμενη δραστηριότητα έχεις ήδη δημιουργήσει την αρχική ιστοσελίδα 
(index.htm) που όμως είναι κενή περιεχομένου. 

Μια ιστοσελίδα μπορεί να δημιουργηθεί και από έναν οποιοδήποτε επεξεργαστή 
κειμένου. Αρκεί να πληκτρολογήσεις το κείμενο που θα περιλαμβάνει η ιστοσελίδα και 
στη συνέχεια να το αποθηκεύσεις με επέκταση .htm ή .html. Στην περίπτωση αυτή, ο 
φυλλομετρητής θα εμφανίζει το κείμενο αλλά πολύ πιθανώς να έχει χαθεί η ιδιαίτερη 
μορφοποίησή του.  

 



Οι σύγχρονοι επεξεργαστές κειμένου (όπως π.χ. το Microsoft Word) σου επιτρέπουν να 
αποθηκεύεις το ένα αρχείο σε μορφοποίηση .htm ή .html χωρίς να χάνεται η μορφή του 
όταν το «ανοίγεις» από ένα φυλλομετρητή.  

Τίτλος εισαγωγικής ιστοσελίδας 
Από το μενού File (Αρχείο) επιλέγεις την εντολή Properties ... και στο πεδίο Title 
καταχωρείς τον Τίτλο της ιστοσελίδας σου: αρχική σελίδα. 

Με τον ίδιο τρόπο καταχωρείς τίτλο σε κάθε νέα ιστοσελίδα που δημιουργείς. Ο τίτλος 
μιας ιστοσελίδας είναι ιδιαίτερα χρήσιμος όταν γίνεται αναζήτηση ιστοσελίδων. Ο 
τίτλος αυτός αφενός εμφανίζεται στη γραμμή τίτλου του φυλλομετρητή (όταν η σελίδα 
αυτή είναι ανοικτή) και αφετέρου με αυτόν καταχωρείται η σελίδα στις βάσεις 
δεδομένων των μηχανών αναζήτησης (βλέπε προηγούμενες δραστηριότητες). 

 

Αποθήκευση εισαγωγικής ιστοσελίδας 

Η εισαγωγική ιστοσελίδα κάθε δικτυακού τόπου αποθηκεύεται με ένα συγκεκριμένο 
όνομα (και σε ένα συγκεκριμένο κατάλογο ενός διακομιστή ιστοσελίδων). Το όνομα 
αυτό είναι συνήθως index.htm ή default.htm.  

Όταν ο χρήστης πληκτρολογήσει την ηλεκτρονική διεύθυνση του δικτυακού τόπου 
(δηλαδή το URL, βλέπε βιβλίο σελίδα 255) ο φυλλομετρητής θα εμφανίσει την 
ιστοσελίδα με όνομα index.htm (ή εάν δεν υπάρχει τέτοιο αρχείο, την ιστοσελίδα 
default.htm).  

Όπως θα έχεις ήδη παρατηρήσει, το Microsoft FrontPage δημιουργεί τις αρχικές 
ιστοσελίδες ενός δικτυακού τόπου με το όνομα index.htm. 

Εισαγωγή αρχείων κειμένου σε ιστοσελίδα 

Η αρχική ιστοσελίδα (όπως και κάθε ιστοσελίδα) κατασκευάζεται είτε από την αρχή 
(οπότε και πρέπει να πληκτρολογήσεις όλα τα κείμενα τα οποία πρέπει να εμφανίζονται 
σε αυτήν) είτε με εισαγωγή έτοιμων κειμένων που έχουν δημιουργηθεί σε κάποιον 
κειμενογράφο. 

Για να εισαγάγεις κάποιο αρχείο κειμένου (συνίσταται τα αρχεία αυτά να είναι της 
μορφοποίησης .rtf) επιλέγεις από το μενού Insert (Εισαγωγή) την εντολή File … 
(Αρχείο ...) και μέσα από το πλαίσιο διαλόγου που εμφανίζεται (select file) επιλέγεις το 
κατάλληλο αρχείο. 

Συνήθως εισαγάγεις έτοιμα κείμενα (γραμμένα σε ένα συνηθισμένο επεξεργαστή 
κειμένου) στο περιβάλλον του Microsoft FrontPage Editor και στη συνέχεια τα 
επεξεργάζεσαι κάνοντας τις απαραίτητες διορθώσεις και μορφοποιήσεις. 
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Εισαγωγή εικόνας 

Μία ιστοσελίδα μπορεί να περιέχει επίσης και εικόνες (οι οποίες έχουν δημιουργηθεί με 
κάποιο κατάλληλο λογισμικό).  

Η εισαγωγή εικόνας γίνεται όπως και το αρχείο κείμενου: από το μενού Insert 
(Εισαγωγή) επιλέγεις την εντολή Picture … (Εικόνα ...) και στη συνέχεια την εντολή 
from file …(από αρχείο ...). Μέσα από το πλαίσιο διαλόγου που εμφανίζεται επιλέγεις 
το κατάλληλο αρχείο. 

Συνήθως χρησιμοποιούμε αρχεία εικόνας μορφοποίησης .gif ή .jpeg που είναι αρχεία 
μικρού μεγέθους και συνεπώς εύκολα μεταφέρσιμα στο Διαδίκτυο. 

Οι εικόνες (όπως και το άλλο πολυμεσικό υλικό) δεν αποτελούν αναπόσπαστο τμήμα 
της ιστοσελίδας (δεν ανήκουν δηλαδή στον κώδικά της, βλέπε επόμενες 
δραστηριότητες) αλλά αποθηκεύονται σε ξεχωριστά αρχεία.  

Όταν συνεπώς εισαγάγεις μία εικόνα σε μία ιστοσελίδα, στην πραγματικότητα η εικόνα 
δεν ενσωματώνεται στην ιστοσελίδα, αλλά δημιουργείται ένας υπερσύνδεσμος (βλέπε 
δραστηριότητα 43) ο οποίος και «ανοίγει» την εικόνα όταν ενεργοποιηθεί και η 
ιστοσελίδα που την περιλαμβάνει.  

Εάν η εικόνα δεν έχει μορφοποίηση που υποστηρίζεται από τον φυλλομετρητή, τότε 
δεν θα εμφανιστεί.  

Εισαγωγή εικόνας ως φόντου της ιστοσελίδας (background) 

Για να εισαγάγεις κάποια εικόνα (που έχεις ήδη έτοιμη και αποθηκευμένη σε κάποιο 
αρχείο μορφοποίησης .gif, .jpeg, .bmp παρότι δεν συνίσταται, κλπ.) ως φόντο (ή στο 
παρασκήνιο) σε μια ιστοσελίδα αρκεί να αλλάξεις τις ιδιότητες της ιστοσελίδας.  

Όλα τα περιεχόμενα της σελίδας (κείμενο, εικόνες, κλπ.) θα εμφανίζονται τότε πάνω 
στην επιλεγμένη ως υπόβαθρο εικόνα.  
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Εικόνα 34 : Ρυθμίσεις εισαγωγής εικόνας ως φόντο 

Αυτό γίνεται στο περιβάλλον του Microsoft FrontPage Editor ως εξής:  

Κάνεις δεξί κλικ πάνω στην ιστοσελίδα και επιλέγεις Page properties … (Ιδιότητες 
σελίδας ...) από το μενού που εμφανίζεται.  

Στη συνέχεια επιλέγεις την καρτέλα Background (Υπόβαθρο) και κάνεις Αναζήτηση ... 
(Browse …) ώστε να επιλέξεις το κατάλληλο αρχείο εικόνας (βλέπε εικόνα 34). 

Εισαγωγή ήχου στο παρασκήνιο της ιστοσελίδας (background sound) 

Με παρόμοιο τρόπο μπορείς να εισαγάγεις κάποιον ήχο (που έχεις ήδη έτοιμο και 
αποθηκευμένο σε κάποιο αρχείο μορφοποίησης .wav, .midi, κλπ.) στο παρασκήνιο της 
ιστοσελίδας αλλάζοντας τις ιδιότητές της. Ο ήχος αυτός θα εκτελείται μόλις μπει 
κάποιος στην ιστοσελίδα (και ανάλογα με τις ρυθμίσεις που θα κάνεις να 
επαναλαμβάνεται είτε διαρκώς είτε κάποιες συγκεκριμένες φορές).  

Αυτό γίνεται στο περιβάλλον του Microsoft FrontPage Editor ως εξής:  

Κάνεις δεξί κλικ πάνω στην ιστοσελίδα και επιλέγεις Page properties … (Ιδιότητες 
σελίδας ...) από το μενού που εμφανίζεται (εικόνα 34).  

Στη συνέχεια από το πεδίο Background Sound (Υπόβαθρο ήχου) και κάνεις Αναζήτηση 
... (Browse …) ώστε να επιλέξεις το κατάλληλο αρχείο ήχου. 
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Δραστηριότητα 44 

Περιγραφή σεναρίου 

Στόχος της προτεινόμενης δραστηριότητας είναι να αλλάξεις την εμφάνιση της 
ιστοσελίδας, να μορφοποιήσεις το κείμενό της και να οργανώσεις τις πληροφορίες που 
περιέχει. 

Η αλλαγή της εμφάνισης προκύπτει σε μεγάλο βαθμό από τη μορφοποίηση των 
κειμένων που περιέχει μια ιστοσελίδα. Η μορφοποίηση αυτή γίνεται στο περιβάλλον 
των σύγχρονων προγραμμάτων σχεδίασης ιστοσελίδων (όπως το Microsoft FrontPage) 
όπως και στο περιβάλλον ενός σύγχρονου επεξεργαστή κειμένου. 

Έχεις για παράδειγμα τη δυνατότητα να αλλάξεις το μέγεθος, το στυλ και το χρώμα της 
γραμματοσειράς, να εισαγάγεις διάφορα σύμβολα, να αλλάξεις τη διάταξη των 
παραγράφων, κλπ.  

Μορφοποίηση γραμματοσειρών 

Τροποποίησε τον τίτλο της εισαγωγικής σελίδας του δικτυακού σου τόπου (η 
ιστοσελίδα της τάξης μας !!) χρησιμοποιώντας κόκκινη γραμματοσειρά 18’. 

Εισαγωγή οριζόντιας γραμμής και ημερομηνίας 

Στο κείμενο που εμφανίζεται στην εισαγωγική ιστοσελίδα (αρχείο initial_page.htm) 
εισήγαγε μια οριζόντια γραμμή (horizontal line) μετά την πρώτη φράση.  

Στο τέλος του κειμένου πληκτρολόγησε τη φράση «τελευταία τροποποίηση» και την 
ημερομηνία (η ημερομηνία θα ανανεώνεται κάθε φορά που θα τροποποιείς την 
ιστοσελίδα σου). 

Οι ενέργειες αυτές εκτελούνται από το μενού Insert (Εισαγωγή). 

Δημιουργία λίστας (με κουκίδες ή αρίθμηση) 

Στο περιβάλλον του Microsoft FrontPage Editor άνοιξε την ιστοσελίδα 
δραστηριότητες.htm και επέλεξε το κείμενο με τις δραστηριότητες της τάξης. Στη 
συνέχεια κάνε κλικ στο αντίστοιχο πλήκτρο της γραμμής εργαλείων (για αρίθμηση ή 
για κουκίδες). 

Δραστηριότητα 45 

Περιγραφή σεναρίου 



Στόχος της δραστηριότητας αυτής είναι η τροποποίηση της εισαγωγικής ιστοσελίδας 
(index.htm) του δικτυακού τόπου ώστε να ικανοποιεί τις απαιτήσεις του διαγράμματος 
ροής και ταυτόχρονα να επιτρέπει μια πιο εργονομική πρόσβαση στις πληροφορίες. 

Η εισαγωγική ιστοσελίδα, αφού έχει ως στόχο την καλύτερη πρόσβαση στις 
πληροφορίες, θα πρέπει να παρουσιάζει αφενός τα περιεχόμενα του δικτυακού τόπου 
(μόνιμα) και αφετέρου τον τίτλο του (μόνιμα επίσης). Πρέπει επίσης να επιτρέπει να 
εμφανίζονται σε κάποιο τμήμα της, εάν ζητηθεί από το χρήστη της, οι πληροφορίες του 
δικτυακού τόπου. 

Μία τέτοια δομή της εισαγωγικής ιστοσελίδας απαιτεί το χωρισμό της σε τρία διακριτά 
τμήματα (εικόνα 35):  

♦ τίτλος,  

♦ περιεχόμενα,  

♦ τμήμα εμφάνισης πληροφοριών. 

 
Εικόνα 35. Εισαγωγική ιστοσελίδα με τρία διακριτά τμήματα (πλαίσια) 

Αυτό επιτυγχάνεται με την εισαγωγή ενός πλαισίου (frame). 

Ένα πλαίσιο χωρίζει την ιστοσελίδα σε πολλά διακριτά παράθυρα. Κάθε παράθυρο, 
στην πραγματικότητα, περιέχει κάποια ξεχωριστή ιστοσελίδα.  

Συνεπώς, για την εισαγωγική ιστοσελίδα του δικτυακού τόπου της τάξης πρέπει να 
δημιουργήσεις τρεις επιπλέον ιστοσελίδες: 
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♦ Την ιστοσελίδα του τίτλου (που θα εμφανίζεται στο πάνω μέρος του 
πλαισίου). 

♦ Την ιστοσελίδα των περιεχομένων (που θα εμφανίζεται στο αριστερό μέρος 
του πλαισίου). 

♦ Την ιστοσελίδα το αρχικού κειμένου (που θα εμφανίζεται στο μεγάλο τμήμα 
της εισαγωγικής ιστοσελίδας).  

Δημιούργησε τις τρεις αυτές ιστοσελίδες με βάση όσα έχεις μάθει από τις 
προηγούμενες δραστηριότητες: 

♦ Την ιστοσελίδα του τίτλου στο αρχείο title.htm 

♦ Την ιστοσελίδα των περιεχομένων στο αρχείο contents.htm 

♦ Την ιστοσελίδα του αρχικού περιεχομένου στο αρχείο initial_page.htm. 

Στη συνέχεια θα τροποποιήσεις την εισαγωγική ιστοσελίδα (το αρχείο με τίτλο 
index.htm) ώστε να δημιουργηθεί ένα πλαίσιο που θα περιλαμβάνει τις παραπάνω 
πληροφορίες. 

Επειδή η εισαγωγική σου ιστοσελίδα δεν περιέχει τίποτα μπορείς να την καταργήσεις 
και να δημιουργήσεις εξαρχής μια νέα εισαγωγική ιστοσελίδα με πλαίσιο. 

Η κατάργηση μιας ιστοσελίδας γίνεται στο περιβάλλον του Microsoft FrontPage από 
τον κατάλογο των αρχείων που εμφανίζεται στο Folder List (λίστα καταλόγων).  

Με δεξί κλικ πάνω στο εικονίδιο του προς κατάργηση αρχείου (index.htm) και επιλογή 
της εντολής διαγραφή (delete). 

Για να δημιουργήσεις μια νέα ιστοσελίδα με πλαίσιο ενεργοποιείς από το μενού File 
(Αρχείο) την εντολή New… (Νέο...), στη συνέχεια Page … (Σελίδα ...) και μέσα από το 
πλαίσιο διαλόγου (εικόνα 36) επιλέγεις την καρτέλα Frames Pages (Πλαίσια Σελίδων).  

Στην καρτέλα αυτή βρίσκονται διαθέσιμα έτοιμα πρότυπα διαφόρων τύπων 
ιστοσελίδων με πλαίσια. Τα πρότυπα αυτά είναι έτοιμες ιστοσελίδες συγκεκριμένης 
μορφής, που διευκολύνουν την κατασκευή των δικτυακών τόπων. 

Στο κάτω και δεξιά μέρος της καρτέλας υπάρχει και προεπισκόπηση (preview) της 
μορφής της. 



 
Εικόνα 36 : Πλαίσιο διαλόγου με πρότυπα για δημιουργία πλαισίων. 

Για την εισαγωγική ιστοσελίδα επιλέγεις το πρότυπο banner and contents (πηχυαίος 
τίτλος και περιεχόμενα) και κάνεις κλικ στο πλήκτρο ΟΚ.  

Η εισαγωγική σου ιστοσελίδα έχει τώρα την παρακάτω μορφή (εικόνα 37). 

 
Εικόνα 37: Δημιουργία εισαγωγικής ιστοσελίδας με πλαίσιο. 
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Σε κάθε τμήμα του πλαισίου πρέπει να ορίσεις την ιστοσελίδα που θα εμφανιστεί σε 
αυτό. Η ενέργεια αυτή γίνεται κάνοντας κλικ στο πλήκτρο set initial page … (ρύθμιση 
αρχικής σελίδας ...) και επιλέγοντας μέσα από το πλαίσιο διαλόγου που εμφανίζεται 
(βλέπε εικόνα 38) το κατάλληλο αρχείο ιστοσελίδας κάθε φορά. 

 
Εικόνα 38 : Επιλογή αρχείου ιστοσελίδας για εισαγωγή σε πλαίσιο. 

Με βάση τις παραπάνω παρατηρήσεις, τοποθέτησε στα τρία παράθυρα του πλαισίου 
της εισαγωγικής ιστοσελίδας τα τρία κατάλληλα αρχεία (title.htm, contents.htm, 
initial_page.htm). 
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Με τις προηγούμενες ενέργειες, στην πραγματικότητα, συνδέσαμε μία ιστοσελίδα με 
κάποια άλλη. Η διαδικασία αυτή θα εξηγηθεί καλύτερα στην επόμενη δραστηριότητα, 
όπου θα γίνει αναφορά και στην έννοια των υπερσυνδέσμων. 

Δραστηριότητα 46 

 

Περιγραφή σεναρίου 

Στόχος της προτεινόμενης δραστηριότητας είναι να δημιουργήσεις υπερσυνδέσμους 
ανάμεσα σε διαφορετικές ιστοσελίδες, ανάμεσα σε ενότητες της ίδιας ιστοσελίδας και 
υπερσυνδέσμους για αποστολή e-mail. Θα μπορείς επίσης να δημιουργήσεις εικόνες – 
υπερσυνδέσμους. 
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Χωρίς την ύπαρξη των υπερσυνδέσμων οι ιστοσελίδες ενός δικτυακού τόπου δεν 
επικοινωνούν μεταξύ τους και ο επισκέπτης του θα πρέπει να πληκτρολογεί κάθε φορά 
τη διεύθυνση της ιστοσελίδας που θέλει να επισκεφτεί.  

Με τη χρήση υπερσυνδέσμων (βλέπε βιβλίο σελίδα 273) οι ιστοσελίδες και οι 
δικτυακοί τόποι επικοινωνούν μεταξύ τους με ένα απλό πάτημα του ποντικιού.    

Εισαγωγή υπερσυνδέσμου (hyperlink) 

Στη δραστηριότητα αυτή θα δημιουργήσεις υπερσυνδέσμους στα περιεχόμενα της 
εισαγωγικής ιστοσελίδας σου. 

Ο χρήστης της ιστοσελίδας, κάνοντας κλικ στον υπερσύνδεσμο θα εμφανίζει την 
κατάλληλη ιστοσελίδα με την οποία είναι συνδεμένος.  

Η εισαγωγή (ή δημιουργία) υπερσυνδέσμου είναι απλή διαδικασία, η οποία ορίζεται σε 
τρία βήματα. 

♦ Το πρώτο βήμα αφορά στον καθορισμό του κειμένου του υπερσυνδέσμου. 

♦ Το δεύτερο βήμα αφορά σε ποιο αρχείο ιστοσελίδας (ή σε ποια ενότητα 
ιστοσελίδας) παραπέμπει ο υπερσύνδεσμος. 

♦ Το τρίτο βήμα αφορά σε ποιο παράθυρο εμφανίζεται η ιστοσελίδα που 
αναφέρεται ο υπερσύνδεσμος. 

Θα εφαρμόσεις τα παραπάνω στα περιεχόμενα της εισαγωγικής ιστοσελίδας. Τα 
περιεχόμενα αυτά, σύμφωνα με το πλάνο και το διάγραμμα ροής που έχεις ήδη 
δημιουργήσει, βρίσκονται στο αρχείο ιστοσελίδας με τίτλο contents.htm. 

Μέσα στο περιβάλλον του Microsoft FrontPage Editor άνοιξε το αρχείο contents.htm. 
Το αρχείο αυτό περιέχει τα παρακάτω: 

♦ η τάξη μας  

♦ οι μαθητές 

♦ οι καθηγητές μας 

♦ το σχολείο μας 

♦ δραστηριότητες  

♦ η εφημερίδα μας 

♦ αναζήτηση 

♦ επικοινωνία 



Κάθε μία από τις παραπάνω φράσεις θα γίνει υπερσύνδεσμος που θα παραπέμπει στο 
αντίστοιχο αρχείο που έχεις ήδη δημιουργήσει, σύμφωνα και με το πλάνο σου, σε 
προηγούμενη δραστηριότητα.  

Όταν ο χρήστης θα κάνει κλικ σε κάποιον υπερσύνδεσμο, το αντίστοιχο αρχείο θα 
εμφανίζεται στο μεγαλύτερο παράθυρο της εισαγωγικής ιστοσελίδας (όπως αυτό 
ορίζεται από το πλαίσιο που έχεις ήδη δημιουργήσει). Το παράθυρο αυτό ονομάζεται 
Main (Κύριο). 

 
Εικόνα 39: Παράθυρο δημιουργίας υπερσυνδέσμων. 

Δημιούργησε τον πρώτο υπερσύνδεσμο με κείμενο «η τάξη μας». 

Στο περιβάλλον του Microsoft FrontPage Editor (και έχοντας ανοικτό το αρχείο 
contents.htm) επέλεξε το κείμενο «η τάξη μας».  

Στη συνέχεια ενεργοποίησε από το μενού Insert (Εισαγωγή) την εντολή Hyperlink … 
(Υπερσύνδεσμος ...).  

Εμφανίζεται το παράθυρο δημιουργίας (και επεξεργασίας) υπερσυνδέσμων (εικόνα 39). 
Στον κατάλογο των αρχείων ιστοσελίδας που εμφανίζεται (εάν δεν βρίσκεις το 
κατάλληλο αρχείο πρέπει να το αναζητήσεις με το συνηθισμένο τρόπο μέσα στο 
περιβάλλον των Windows) κάνεις κλικ στο εικονίδιο αυτού που θέλεις να 
αντιστοιχιστεί στον υπερσύνδεσμο «η τάξη μας» (είναι το αρχείο η_τάξη_μας.htm) το 
οποίο εμφανίζεται στο πεδίο με τίτλο URL.  

 117



 118

Καθόρισε το πλαίσιο μέσα στο οποίο θέλεις να εμφανιστεί το αρχείο. Το πλαίσιο αυτό 
καθορίζεται στο πεδίο Target frame (Πλαίσιο στόχος) και στην περίπτωση αυτή έχει 
τιμή Main (Κύριο) οπότε και δεν χρειάζεται να το τροποποιήσεις. Τέλος κάνε κλικ στο 
ΟΚ. 

Παρατήρησε ότι το κείμενο «η τάξη μας» άλλαξε χρώμα ώστε να ξεχωρίζει από το 
υπόλοιπο κείμενο, υποδηλώνοντας ότι είναι υπερσύνδεσμος. 

Με τον ίδιο τρόπο καθόρισε και τα υπόλοιπα κείμενα του αρχείου contents.htm ως 
υπερσυνδέσμους. 

Εισαγωγή εικόνας ως υπερσυνδέσμου 

Ο καθορισμός μιας εικόνας ως υπερσυνδέσμου γίνεται όπως και με το κείμενο. Αφού 
εισαγάγεις μία εικόνα στην ιστοσελίδα σου (η εισαγωγή έχει περιγραφεί σε 
προηγούμενη δραστηριότητα), την επιλέγεις και ακολουθείς τα ίδια βήματα με την 
εισαγωγή υπερσυνδέσμου σε κείμενο. 

Δημιουργία υπερσυνδέσμων με σελιδοδείκτες (προαιρετικό)  

Συνήθως οι διάφορες ιστοσελίδες έχουν σχετικά μικρό μέγεθος (βασικός κανόνας 
ορθού σχεδιασμού ιστοσελίδων) που δεν υπερβαίνει τις τρεις συνήθως σελίδες οθόνης. 
Ο υπερσύνδεσμος που οδηγεί σε κάποια ιστοσελίδα (εάν δεν έχει ορισθεί διαφορετικά) 
μας οδηγεί πάντα στην αρχή της. 

Πολλές φορές όμως, όταν κάποια σελίδα περιέχει πολλές πληροφορίες, υπάρχει ανάγκη 
να χωριστούν σε ενότητες και κάποιες υπερσύνδεσμοι να μας οδηγούν κατευθείαν σε 
αυτές τις ενότητες και όχι στην αρχή της ιστοσελίδας.  

Αυτό επιτυγχάνεται όταν στο συγκεκριμένο σημείο της σελίδας που θέλουμε να μας 
οδηγήσει ο υπερσύνδεσμος έχει τοποθετηθεί ένας σελιδοδείκτης (bookmark) και ο 
υπερσύνδεσμος έχει ορισθεί ώστε να αναφέρεται στο σελιδοδείκτη της συγκεκριμένης 
σελίδας.  

Η εισαγωγή σελιδοδείκτη σε ένα συγκεκριμένο κείμενο (το οποίο έχει ήδη επιλεγεί) 
γίνεται από το μενού Insert (Εισαγωγή) επιλέγοντας την εντολή Bookmark 
(Σελιδοδείκτης ...) (εικόνα 40). 



 
Εικόνα 40 : Πλαίσιο διαλόγου για εισαγωγή σελιδοδείκτη. 

Εισαγωγή υπερσυνδέσμου για αποστολή ηλεκτρονικού ταχυδρομείου 

Σε αυτό το τμήμα της δραστηριότητας θα δημιουργήσεις έναν υπερσύνδεσμο για 
αποστολή ηλεκτρονικού ταχυδρομείου. Η δυνατότητα αυτή εξυπηρετεί ιδιαίτερα στη 
γρήγορη αποστολή μηνυμάτων μέσα από μια ιστοσελίδα.  

Μέσα από το περιβάλλον του Microsoft FrontPage Editor άνοιξε την ιστοσελίδα 
επικοινωνία.htm.  

Πληκτρολόγησε το ακόλουθο κείμενο:  

Επικοινωνήστε μαζί μας 

Μπορείτε να επικοινωνήσετε μαζί μας στέλνοντας σχόλια για το δικτυακό μας τόπο. 

Στείλτε ηλεκτρονικό μήνυμα στο διαχειριστή του δικτυακού μας τόπου 
(webmaster@my_school.gr).  

 

Η ηλεκτρονική διεύθυνση webmaster@my_school.gr είναι η υποτιθέμενη ηλεκτρονική 
διεύθυνση του υπεύθυνου διαχειριστή του δικτυακού τόπου της τάξης σου. Στη θέση 
της μπορείς επίσης να πληκτρολογήσεις την πραγματική ηλεκτρονική του διεύθυνση. 
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Εικόνα 41: Πλαίσιο διαλόγου για δημιουργία υπερσυνδέσμου. 

Στη συνέχεια επέλεξε τη λέξη «διαχειριστή» και κάνε κλικ στο πλήκτρο δημιουργίας 
υπερσυνδέσμων. Μέσα στο πλαίσιο διαλόγου που εμφανίζεται (εικόνα 41) κάνε κλικ 
στο εικονίδιο που αναπαριστά έναν ταχυδρομικό φάκελο και συμπλήρωσε στη συνέχεια 
το κατάλληλο πεδίο στο νέο πλαίσιο διαλόγου με την ηλεκτρονική διεύθυνση του 
παραλήπτη των ηλεκτρονικών μηνυμάτων (εικόνα 42).  

 
Εικόνα 42 : Πλαίσιο διαλόγου για συμπλήρωση ηλεκτρονικής διεύθυνσης. 

Κάνε το ίδιο και με τη φράση «webmaster@my_school.gr»  

Μετά τη δημιουργία αυτού του ειδικού υπερσυνδέσμου, ο χρήστης της ιστοσελίδας 
κάνοντας κλικ στη λέξη διαχειριστή ή στη φράση webmaster@my_school.gr θα 
ενεργοποιεί αυτόματα το προεπιλεγμένο πρόγραμμα αποστολής ηλεκτρονικού 
ταχυδρομείου του υπολογιστή που χρησιμοποιεί όπου στη θέση του παραλήπτη θα 
εμφανίζεται ως ηλεκτρονική διεύθυνση η webmaster@my_school.gr. 
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Διάγραμμα ροής με ταυτόχρονη εμφάνιση των υπερσυνδέσμων 

Μπορείς να εμφανίσεις το διάγραμμα ροής του δικτυακού τόπου με ταυτόχρονη 
εμφάνιση των υπερσυνδέσμων επιλέγοντας την προβολή  hyperlinks (υπερσύνδεσμοι) 
για το δικτυακό τόπο της τάξης εμφανίζεται στην παρακάτω εικόνα (εικόνα 43): 

 
Εικόνα 43 : Διάγραμμα ροής στο Microsoft FrontPage όπου εμφανίζονται και οι 

υπερσύνδεσμοι  

 

Δραστηριότητα 47 
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Περιγραφή σεναρίου  

Στόχος της προτεινόμενης δραστηριότητας είναι να τροποποιήσεις τις ιστοσελίδες σου 
εισάγοντας κάποια πρόσθετα χαρακτηριστικά όπως πίνακες, στοιχεία πολυμέσων και 
δυνατότητες επικοινωνίας με τους χρήστες. 

Εισαγωγή πίνακα  

Σε αυτό το τμήμα της δραστηριότητας θα δημιουργήσεις έναν πίνακα με το ωρολόγιο 
πρόγραμμα της τάξης σου. Στο περιβάλλον του Microsoft FrontPage Editor άνοιξε το 
αρχείο ωρολόγιο_πρόγραμμα.htm. Στη συνέχεια ενεργοποίησε από το μενού Table 
(Πίνακας) την εντολή Insert > Table (Εισαγωγή > Πίνακα ...). Στο πλαίσιο διαλόγου 



που εμφανίζεται καθόρισε τον αριθμό των γραμμών και των στηλών στα αντίστοιχα 
πεδία (εικόνα 44).  

 
Εικόνα 44 : Πλαίσιο για καθορισμό γραμμών και στηλών σε πίνακα. 

Προσθήκη πολυμέσων σε ιστοσελίδα 

Σε αυτό το τμήμα της δραστηριότητας θα προσθέσεις στοιχεία πολυμέσων στο 
δικτυακό τόπο της τάξης σου, όπως κινούμενες εικόνες και βίντεο. 

Εισαγωγή κινούμενης εικόνας 

Η εισαγωγή της κινούμενης εικόνας γίνεται όπως και η εισαγωγή εικόνας (βλέπε 
δραστηριότητα 43). Οι κινούμενες εικόνες είναι μορφοποίησης .gif και έχουν 
δημιουργηθεί με κατάλληλα προγράμματα. Τέτοιου τύπου εικόνες μπορούμε να βρούμε 
πολύ εύκολα στο Διαδίκτυο. 

Εισαγωγή βίντεο 

Μία ιστοσελίδα μπορεί να περιέχει επίσης και βίντεο (που έχουν δημιουργηθεί με 
κάποιο κατάλληλο λογισμικό).  

Η εισαγωγή βίντεο στο περιβάλλον του Microsoft FrontPage Editor γίνεται όπως και με 
την εισαγωγή εικόνας (βλέπε δραστηριότητα 43): από το μενού Insert (Εισαγωγή) 
επιλέγεις την εντολή Picture … (Εικόνα ...) και στη συνέχεια την εντολή video 
…(βίντεο ...). Μέσα από το πλαίσιο διαλόγου που εμφανίζεται επιλέγεις το κατάλληλο 
αρχείο. 

Εισαγωγή φόρμας (form) 

Σε αυτό το τμήμα της δραστηριότητας θα προσθέσεις μία φόρμα (form) επικοινωνίας 
με τους χρήστες του δικτυακού τόπου της τάξης σου.  
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Άνοιξε το αρχείο ιστοσελίδας επικοινωνία.htm. Στο αρχείο αυτό θα δημιουργήσεις το 
περιβάλλον επικοινωνίας με τους χρήστες του δικτυακού τόπου. 

Στο περιβάλλον του Microsoft FrontPage από το μενού Insert (Εισαγωγή) επιλέγεις την 
εντολή Form (Φόρμα) και στη συνέχεια Scrolling Text Box (Κυλιόμενο Πλαίσιο 
Κειμένου) (βλέπε εικόνα 45). 

 
Εικόνα 45: Εισαγωγή φόρμας 

Το πλαίσιο που εμφανίζεται είναι μεταβλητών διαστάσεων και συνεπώς (κάνοντας κλικ 
σε κάποιο από τα μικρά ορθογώνια που βρίσκονται στις διάφορες πλευρές του) μπορείς 
να το τροποποιήσεις. 

 

Εικόνα 46 : Πλαίσιο διαλόγου για αλλαγή ιδιοτήτων πλήκτρων φόρμας 
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Επίσης μπορείς να μετακινήσεις τα δύο πλήκτρα (Send και Reset) με τη μέθοδο του 
drag and drop (σύρε και άφησε) καθώς και να τους αλλάξεις το όνομα αφού κάνεις δεξί 
κλικ πάνω τους. Η αλλαγή του ονόματος γίνεται μέσα στο πλαίσιο διαλόγου που 
εμφανίζεται όταν μετά το δεξί κλικ πάνω στο πλήκτρο επιλέξεις Push Button Properties 
(Ιδιότητες Πιεζόμενου Πλήκτρου). Στη συνέχεια πληκτρολογείς το νέο όνομα στο πεδίο 
Value/label (εικόνα 46).  

Μετέφερε τα δύο πλήκτρα κάτω από το πλαίσιο διαλόγου και τροποποίησε τα ονόματά 
τους σε Αποστολή και Ανανέωση. 
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Δραστηριότητα 48 

Περιγραφή σεναρίου  

Στόχος της προτεινόμενης δραστηριότητας είναι να γνωρίσεις τη γλώσσα 
χαρακτηρισμού HTML (βλέπε βιβλίο σελ. 268).  

Στο πλαίσιο της δραστηριότητας αυτής θα δεις τα πιο βασικά χαρακτηριστικά της με 
στόχο να κατανοήσεις καλύτερα πως οι φυλλομετρητές παρουσιάζουν τις διάφορες 
πληροφορίες των ιστοσελίδων. 

Γνωρίζοντας τις βασικές αρχές της HTML Θα μπορείς να επέμβεις στον κώδικα μιας 
ιστοσελίδας και να κάνεις κάποιες διορθώσεις και τροποποιήσεις. 

Γενικά για την HTML 

Η HTML (Hyper Text Markup Language) είναι ένα υποσύνολο της SGML (Standard 
Generalized Markup Language). Η SGML υπήρξε επινόηση της εταιρείας ΙBM για να 
λύσει το πρόβλημα της μη τυποποιημένης εμφάνισης κειμένων σε διάφορα 
υπολογιστικά συστήματα. Αποτελείται από τρία μέρη:  

♦ ορίζεται η γραμματοσειρά που θα χρησιμοποιηθεί, 

♦ ορίζονται τα tags (οι ετικέτες) που θα χρησιμοποιηθούν, 

♦ δημιουργείται το κείμενο μαζί με τα tags (η HTML). 

Tο μοντέλο client – server (πελάτη - εξυπηρετητή) 

H πλειονότητα των υπηρεσιών του Διαδικτύου βασίζεται στο παραπάνω μοντέλο 
(βλέπε σελίδα 252 του βιβλίου). Στο μοντέλο αυτό χρησιμοποιούνται ένα πρόγραμμα 
εξυπηρέτησης που ονομάζεται server (π.χ. Web Server για καταχώρηση ιστοσελίδων) 
και ένα πρόγραμμα αίτησης που ονομάζεται client (π.χ. Web browser ή φυλλομετρητής 
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για αναζήτηση – παρουσίαση ιστοσελίδων). Απαιτείται επίσης ένα κατάλληλο 
πρωτόκολλο επικοινωνίας (π.χ. http, για μεταφορά ιστοσελίδων). 

Γενικοί κανόνες σύνταξης της HTML 

H HTML αποτελείται από κείμενο και ετικέτες (tags) που καθορίζουν την εμφάνιση 
και τις ιδιότητες του κειμένου. Τα tags εσωκλείονται μεταξύ των χαρακτήρων “<“ και 
“>“. Συνεπώς, τα αρχεία ιστοσελίδας δημιουργούνται με τη γλώσσα χαρακτηρισμού 
HTML. Ένα αρχείο .htm (ή .html) περιέχει τις πληροφορίες που εμφανίζονται στην 
ιστοσελίδα (κείμενα, κλπ.) και τα tags (ετικέτες) που «υποδεικνύουν» στο 
φυλλομετρητή τον τρόπο με τον οποίο θα τις παρουσιάσει.  

Bασικές ετικέτες 

Κάθε σελίδα αρχίζει με την ετικέτα <HTML> και τελειώνει με την </HTML>. 
Ανάμεσα σε αυτές τις δύο ετικέτες υπάρχει όλο το σώμα της ιστοσελίδας. 

Η επικεφαλίδα της ιστοσελίδας προσδιορίζεται από τη διπλή ετικέτα <HEAD> 
</HEAD> και ο τίτλος της περικλείεται στη διπλή ετικέτα <TΙTLE> </TΙTLE>. 

Το κυρίως σώμα της ιστοσελίδας βρίσκεται μετά την επικεφαλίδα και περικλείεται 
ανάμεσα στη διπλή ετικέτα <BODY> </BODY>. 

Τα κείμενα που περιέχει η ιστοσελίδα περικλείονται από ετικέτες της μορφής <Hn> 
</Hn>, όπου n=1, 2, …, 6, και προσδιορίζει το μέγεθος της γραμματοσειράς (το 
μικρότερο n αφορά τη μεγαλύτερη σε μέγεθος γραμματοσειρά). 

Για να γράψεις HTML κώδικα αρκεί να χρησιμοποιήσεις έναν οποιοδήποτε 
επεξεργαστή κειμένου (πληκτρολογώντας κείμενο και ετικέτες) και να αποθηκεύσεις το 
αρχείο με επέκταση .htm ή .html. Το αρχείο αυτό στη συνέχεια ανοίγεται μέσω ενός 
φυλλομετρητή. 

Μπορείς να χρησιμοποιήσεις και ειδικά λογισμικά, όπως το Microsoft FrontPage. Στην 
πραγματικότητα, τα λογισμικά αυτού του τύπου παράγουν από μόνα τους αυτόματα τον 
html κώδικα, όταν δημιουργείς με οπτικό (visual) τρόπο κάποια ιστοσελίδα.  

Για παράδειγμα, σε όλες τις προηγούμενες δραστηριότητες που χρησιμοποίησες το 
Microsoft FrontPage, το λογισμικό αυτό παρήγαγε τον κατάλληλο κώδικα που 
αντιστοιχούσε στις διάφορες ενέργειές σου. Ο κώδικας αυτός αποθηκεύεται αυτόματα 
όταν αποθηκεύεις τα αρχεία σου και είναι αναγνώσιμος μέσα από το περιβάλλον του 
προγράμματος. 

Για να δεις τον html κώδικα κάποιας ιστοσελίδας μέσα από το περιβάλλον του 
Microsoft FrontPage αρκεί να κάνεις κλικ στην καρτέλα HTML που βρίσκεται στο 



κάτω μέρος του παραθύρου του λογισμικού (εικόνα 47). 

 
Εικόνα 47: Κώδικας HTML της ιστοσελίδας title.htm 

Στο περιβάλλον του Microsoft FrontPage Editor δημιούργησε ένα αρχείο ιστοσελίδας 
με τίτλο «το πρώτο μου αρχείο» που θα παρουσιάζει το κείμενο «γεια σας !». 

Ενεργοποίησε το Microsoft FrontPage Editor, δημιούργησε μια νέα ιστοσελίδα (από το 
μενού File επέλεξε την εντολή New … , στη συνέχεια Page … και από το πλαίσιο 
διαλόγου που εμφανίζεται το εικονίδιο Normal Page). Στη συνέχεια, κάνε κλικ στην 
καρτέλα HTML.  

Όπως παρατηρείς, το λογισμικό έχει ήδη δημιουργήσει κάποιες γραμμές κώδικα (έχει 
ήδη τοποθετήσει τις βασικές ετικέτες τίτλου, σώματος κειμένου, κλπ.), τις οποίες εσύ 
πρέπει να τροποποιήσεις ώστε να αποκτήσεις το κατάλληλο αποτέλεσμα. 

Ο κώδικας που δημιούργησε το πρόγραμμα είναι ο ακόλουθος: 
<html> 

<head> 

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; 

charset=windows-1253"> 

<meta name="GENERATOR" content="Microsoft FrontPage 4.0"> 

<meta name="ProgId" content="FrontPage.Editor.Document"> 

<title>New Page 1</title> 
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</head> 

<body> 

</body> 

</html> 

Πρέπει να τροποποιήσεις το αρχείο σου ώστε να έχει την παρακάτω μορφή (οι γραμμές 
κώδικα από την Τρίτη έως την έκτη έχουν διαγραφεί επειδή περιέχουν πληροφορίες για 
το πρόγραμμα δημιουργίας του κώδικα και είναι περιττές): 

<HTML> 

<HEAD> 

 <TΙTLE> το πρώτο μου αρχείο </TΙTLE> 

</HEAD> 

<BODY> 

 <H1> γεια σας </H1> 

</BODY>  

</HTML> 

Mορφοποίηση κειμένου 

Για τη μορφοποίηση του κειμένου χρησιμοποιούνται δύο είδη ετικετών (tags): αυτές 
που αφορούν την απόδοση ιδιοτήτων στους χαρακτήρες και αυτές που καθορίζουν και 
οργανώνουν τη δομή του κειμένου. 

1. Απόδοση ιδιοτήτων σε χαρακτήρες (μέγεθος, γραμματοσειρά) 
<B>, </B> (για έντονα γράμματα) 
<Ι>, </Ι> (για πλάγια γράμματα) 
<Hn>: για μέγεθος χαρακτήρων (1<=n<=6) 

2. Καθορισμός οργάνωσης και δομής του κειμένου (παράγραφοι, ταξινόμηση, 
λίστες) 

<BR> (για αλλαγή γραμμής) 
<P>, </P>, καθορισμός παραγράφου 
<HR>, τοποθέτηση οριζόντιας γραμμής. 

Δημιουργία καταλόγων (lists) 

1. Aριθμητικοί κατάλογοι (ordered lists) 
<OL> 
 <LI> ..... 
 <LI> ..... 
 ..... 
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</OL> 

2. Mη αριθμητικοί κατάλογοι (Unordered lists) 
<UL> 
 <LI> ..... 
 <LI> ..... 
 ..... 
</UL> 

Eικόνες  

Για την ενσωμάτωση εικόνων σε ένα αρχείο ιστοσελίδας πρέπει να χρησιμοποιείς 
κατάλληλες μορφοποιήσεις (formats), όπως .gif ή .jpeg (που υποστηρίζονται από το 
σύνολο των φυλλομετρητών).  

Για μορφοποιήσεις που δεν υποστηρίζονται μπορείς να ορίσεις πρόγραμμα εμφάνισης 
(viewers). 

Για να εντάξεις μία εικόνα σε ένα αρχείο ιστοσελίδας πρέπει να δώσεις την παρακάτω 
εντολή: 

<IMG / παράμετροι>  

Ένταξη του αρχείου εικόνας (image.gif) σε html αρχείο:  

<IMG SRC=“image.gif” ALIGN=LEFT> (η παράμετρος ALIGN=LEFT τοποθετεί 
την εικόνα στο αριστερό μέρος της ιστοσελίδας). 

Συμπλήρωσε τον κώδικα του αρχείου ιστοσελίδας με τίτλο «το πρώτο μου αρχείο» 
ώστε να περιέχει και κάποια εικόνα. 

Υπερσύνδεσμοι (η έννοια της υπερκειμενικότητας) 

Η εισαγωγή υπερσυνδέσμων γίνεται με τη διπλή ετικέτα <A>, </A> 

<A HREF=“keimeno1.htm”>κείμενο 1</A> (όπου keimeno1.htm είναι το αρχείο htm 
που θα εμφανιστεί και «κείμενο 1» το κείμενο του υπερσυνδέσμου) 

<A name=“shmeio1”> shmeio1</A>  

<A HREF=“keimeno1.htm#shmeio1”>shmeio1</A> 

<A HREF=“keimeno1.htm”>κείμενο 1</A> (όπου shmeio1 είναι ένας σελιδοδείκτης 
στο keimeno1.htm που θα εμφανιστεί (και άρα θα εμφανιστεί από αυτό το σημείο) και 
«κείμενο 1» το κείμενο του υπερσυνδέσμου). 

Συμπλήρωσε τον κώδικα του αρχείου ιστοσελίδας με τίτλο «το πρώτο μου αρχείο» 
ώστε να περιέχει και κάποιον υπερσύνδεσμο σε κάποιο άλλο αρχείο. 
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Καθορισμός URL (Uniform Resource Locator) ως υπερσυνδέσμου 

π.χ. http://www.csd.uch.gr 

http://www.csd.uch.gr/~komis 

gopher://gopher.iacm.forth.gr/ 

ftp://ftp.csd.uch.gr/file.zip 

file:///c:/www/file1.htm 

Υπηρεσία mailto 

<A HREF=“mailto:komis@csd.uch.gr”>Bασίλης Kόμης</A> 

Eικόνες - Σύνδεσμοι 

<A HREF=“FILE1.HTML"><IMG SRC="ASTRO.GIF"></A> 

Image Maps (εικόνες - πολλαπλοί σύνδεσμοι) 

Eικόνες (format .gif) των οποίων οι διάφορες περιοχές είναι σύνδεσμοι 

Πίνακες 

<TABLE BORDER> 

 <CAPTION>Tίτλος Πίνακα</CAPTION> 

 <TR><TH>κείμενο κελιού με έντονα γράμματα</TH> 

  <TD>κείμενο κελιού</TD>  

  <TD>κείμενο κελιού</TD> 

 </TR> 

 <TR><TH>κείμενο κελιού με έντονα γράμματα</TH> 

  <TD>κείμενο κελιού</TD>  

  <TD>κείμενο κελιού</TD> 

 </TR> 

 <TR><TH>κείμενο κελιού με έντονα γράμματα</TH> 

  <TD>κείμενο κελιού</TD>  

  <TD>κείμενο κελιού</TD> 

 </TR> 
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</TABLE> 

 

Frames 

<frameset rows="15%,85%"> 

    <frame src="title.htm" name="title" marginwidth="1" 

    marginheight="1"> 

    <frameset cols="15%,85%"> 

        <frame src="contents.htm" name="contents" 

marginwidth="1" 

        marginheight="1"> 

        <frame src="main.htm" name="main" marginwidth="1" 

        marginheight="1"> 

    </frameset> 

    <noframes> 

    </noframes> 

</frameset> 

</html> 
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